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Introduzione

Clausola di esonero da responsabilita

Navico migliora costantemente il prodotto e pertanto ci riserviamo
il diritto di apportarvi modifiche in qualungque momento. Questa
versione del manuale pud quindi non tenerne conto. Per ulteriore
assistenza contattare il distributore piu vicino.

E esclusiva responsabilita del proprietario installare e utilizzare
I'apparecchio in maniera tale da non causare incidenti, lesioni alle
persone o danni alle cose. L'utente del prodotto & unico
responsabile del rispetto di pratiche di navigazione sicure.

NAVICO HOLDING AS E LE SUE CONSOCIATE, FILIALI E AFFILIATE
NON SI ASSUMONO ALCUNA RESPONSABILITA PER QUALUNQUE
UTILIZZO DI QUESTO PRODOTTO CHE POSSA CAUSARE INCIDENTI,
DANNI O VIOLARE LA LEGGE.

Lingua di riferimento: questa dichiarazione, tutti i manuali di
istruzioni, guide per l'utente e altre informazioni relative al prodotto
(Documentazione) possono essere tradotti in o essere stati tradotti
da altr; lingue (Traduzione). Nel caso di differenze tra qualunque

e ’Tadu&@ne\della Docu eptazjone, Iilajsmm%\m lingua inglese
\_ della D@gumgntazw\e s ra consider versione ufficiale della
t chume/mta2|0ne ‘ ‘ D

\‘x\/ —=Jlgresente manualeT rappres i e"a(momento della

stampa. Navico Holding AS e le sue consociate, filiali e affilate si
riservano il diritto di apportare modifiche alle specifiche senza
preavviso.

Marchi

Lowrance” e Navico® sono marchi registrati di Navico.

Fishing Hot Spots” & un marchio registrato di Fishing Hot Spots Inc.
Copyright© 2012 Fishing Hot Spots.

Navionics” & un marchio registrato di Navionics, Inc.

NMEA 2000° & un marchio registrato dell'Associazione nazionale per
I'elettronica nautica (National Marine Electronics Association).

SiriusXM” & un marchio registrato di Sirius XM Radio Inc.

FUSION-Link™ Marine Entertainment Standard™ & un marchio
registrato di FUSION Electronics Ltd.
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| termini HDMI e HDMI High-Definition Multimedia Interface,
nonché il logo HDMI, sono marchi o marchi registrati di HDMI
Licensing LLC negli Stati Uniti e in altri paesi.

SD™ e microSD™ sono marchi o marchi registrati di SD-3C, LLC negli
Stati Uniti, in altri paesi o entrambi.

Wi-Fi” & un marchio registrato di Wi-Fi Alliance”.

Dati cartografici aggiuntivi: Copyright© 2012 NSI, Inc.: Copyright©
2012 Richardson’s Maptech.

Preferenze dei prodotti Navico

In questo manuale si puo fare riferimento ai seguenti prodotti
Navico:

Broadband Sounder™ (Broadband Sounder)
DownScan Imaging™ (DownScan)
DownScan Overlay™ (Overlay)

GoFree™ (GoFree)

SonicHub® (SonicHub)
—Cop! ~
Copynglqt © 201 5 N\?nco/olclmg AL /
) D ~
\ """") _ ,, ) /

éaranzm g
La scheda di garanzia e fornita come documento separato.

Per qualsiasi richiesta, fare riferimento al sito Web del marchio del
display o del sistema: bandg.com.

Dichiarazioni sulle normative

Questo apparecchio e concepito per I'uso in acque internazionali e
in aree costiere marittime amministrate dai Paesi dell'UE e SEE.
Vulcan e conforme a:

CE ai sensi della direttiva R&TTE 1999/5/CE.

requisiti dei dispositivi di livello 2 fissati dallo standard per le

comunicazioni radio (Compatibilita elettromagnetica) del 2008
La dichiarazione di conformita pertinente & disponibile nella sezione
Vulcandel seguente sito Web: bandg.com.
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Informazioni sul manuale

Il presente manuale costituisce una guida di riferimento per il
funzionamento di Vulcan. Si presuppone che l'intero apparecchio
sia stato installato e configurato e che il sistema sia pronto all'uso

Inoltre, nel manuale si presuppone che l'utente abbia conoscenze di
base di navigazione, terminologia e pratica nautica.

Parti di testo importanti alle quali il lettore deve prestare particolare
attenzione vengono evidenziate in questo modo:

> Nota: utilizzato per attirare I'attenzione del lettore su un
commento o informazioni importanti.

A Avvertenza: Utilizzato quando é necessario avvertire
il personale di procedere con cautela per prevenire il
rischio di lesioni /o danni all'apparecchio/alle persone.

Versigne del manuale

olarmente per-réstare al passo con le

“Que }@im‘an\uale estal <;/?,dago per EiiLro“ft\/’\}"a“rté\VuIcan versione 1.0. |
atore

manuale viene aggiorn

Ve

—nuove versionidel software. La versi ne}piu recente del manuale
pﬁé,,essére scaricatada ban )
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Visualizzazione del manuale sullo schermo

Il visualizzatore di documenti PDF incluso in Vulcan consente di
leggere i manuali e altri file PDF sullo schermo. | manuali possono
essere scaricati dalla pagina bandg.com.

E possibile leggere i manuali da una scheda inserita nell'apposito
lettore o copiarli nella memoria interna dell'unita.

Impostazioni

<= Mieifiles

[ Cookies
| Gribs

===k

Imbarcazioni

’ - Logs
[ Polars

3] Wallpaper Dettagli - Operator manual.pdf

Calcolatore viaggio

- transfer Tipo pdf
Dimensione 7.2MB

Creato 11/21/2014

Modificato 09/09/2014

m Copia Rinomina Cancella

DNMI-Nsea.grb

Utilizzare le opzioni di menu e i pulsanti software per spostarsi nel
file PDF come mostrato di seguito.

- Cerca, Vai a pagina, Pagina su e Pagina giu
Selezionare il pulsante del riquadro pertinente.
- Scorrere le pagine
Trascinare il dito sullo schermo in qualsiasi direzione.
- Panoramica sulla pagina
Trascinare il dito sullo schermo in qualsiasi direzione.
- Ingrandire/Rimpicciolire la pagina
Selezionare il pulsante del riquadro pertinente.
Utilizzo dello sfioramento: utilizzare gesti di avvicinamento o
allontanamento delle dita.
- Uscire dal visualizzatore PDF
Selezionare il simbolo X nell'angolo superiore destro del
riquadro.
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Versione del software

La versione del software presente al momento in questa unita e
reperibile nella finestra di dialogo About (Informazioni su),
accessibile da System Settings (Impostazioni di sistema).

Per informazioni sull'aggiornamento del software, fare riferimento
ad "Aggiornamenti software" a pagina 122.
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Introduzione

Pagina iniziale
La pagina iniziale e accessibile da qualsiasi modalita selezionando il
pulsante Home nell'angolo superiore sinistro di un riquadro.

Chi
l. iuso
Waypoints

3 \ \‘\
Cartografia Eco DownScan

GovernoaVela ~ Strumenti  Autopilota

,¢( Registrazione T... Registrazione V...

meos'lazioni Modifica

1 Strumenti
Selezionare un pulsante per accedere alle finestre di dialogo
utilizzate per eseguire un'attivita o per esplorare le
informazioni memorizzate.

2 Applicazioni
Selezionare un pulsante per visualizzare l'applicazione come
riquadro a pagina intera. Tenere premuto un pulsante per
visualizzare le opzioni preconfigurate di visualizzazione in
una pagina divisa.

3 Pulsante Chiudi
Selezionare per chiudere la pagina iniziale e tornare alla
pagina precedentemente attiva.

Introduzione | Vulcan Manuale dell’'utente | 13



4  Preferiti
Selezionare un pulsante per visualizzare la combinazione di
pannelli.
Tenere premuto un pulsante preferito per accedere alla
modalita di modifica per il riquadro Preferiti.

5 Pulsante Uomo in mare
Selezionare per salvare un waypoint uomo in mare (MOB,
Man Over Board) nella posizione corrente dell'imbarcazione.

Pagine delle applicazioni

Ogni applicazione connessa al sistema & presentata in riquadri.
L'applicazione pud essere visualizzata come pagina intera o
all'interno di una pagina con piu riquadri.

Tutte le pagine delle applicazioni sono accessibili dalla pagina
iniziale.

Riquadro dell'applicazione

2 Barradegli strumenti
Informazioni di navigazione e sul sensore. La barra pud
essere disattivata e configurata dall'utente.

3 Finestra di dialogo Controlli sistema
Accesso rapido alle impostazioni di sistema di base.
Visualizzare la finestra di dialogo premendo brevemente il
tasto di accensione o scorrendo rapidamente verso il basso
dalla parte superiore della schermata.

4 Barradistato

14 | Introduzione | Vulcan Manuale dell’'utente



5 Finestra di dialogo
Informazioni o input dell'utente.

6 Messaggio di allarme
Visualizzato in caso di situazioni pericolose o guasti di
sistema.

7 Menu
Menu specifico del riquadro.

Pagine divise
In ogni pagina e possibile includere fino a 4 riquadri.

12029 pm

m L »j‘ tursnr
s 28 123 iy

Pagina con 2 riquadri Pagina con 3 riquadri Pagina con 4 riquadri

e d|mens1on| deiriquadri in-una pa ivisa possono essere
regoiate dalla finestra did@loi)o Co tr&lll S|stema

‘\ , Pagme d|V|sé preconflgxl.r,aj.L

Ogni applicazione a schermo intero include diverse pagine divise
preconfigurate, che visualizzano I'applicazione selezionata
combinata a ciascuno degli altri riquadri.

> Nota: Il numero di pagine con divisione preconfigurata
non pud essere modificato e le pagine non possono essere
personalizzate o eliminate.

Per accedere a una pagina divisa preconfigurata, tenere premuto il
pulsante del riquadro principale.

Cartografia

@35
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Pagine preferite

Tutte le pagine preferite preconfigurate possono essere modificate
ed eliminate ed & possibile crearne altre personalizzate, per un
massimo di 12 pagine preferite.

Per ulteriori informazioni, fare riferimento ad "Aggiunta di nuove pagine
preferite” a pagina 25.

Integrazione di dispositivi di terze parti

E possibile connettere al Vulcan vari dispositivi di terze parti. Le
applicazioni vengono visualizzate in riquadri separati o integrate in
altri riquadri.

Un dispositivo collegato alla rete NMEA 2000 dovrebbe essere
identificato automaticamente dal sistema. In caso contrario, abilitare
la funzione dall'opzione Avanzate della finestra di dialogo
Impostazioni Sistema.

Il dispositivo di terze parti viene utilizzato mediante menu e finestre
di dlalogo come per gli altri riquadri.

‘// Quesm\mahuale non |th de specifi he“struz\om sul
. funmonamen‘to did posmw i terze pattiPer Ie varie funzioni, fare
\ ) rlfenmemo alla\documrantazdne mclusa con |/d|sp05|t|vo diterze

Ve

==X

"”pam .

Integrazione FUSION-Link

| dispositivi FUSION-Link vengono visualizzati come sorgenti
aggiuntive in caso di utilizzo della funzione audio. Non sono
disponibili ulteriori icone.

Per ulteriori informazioni, fare riferimento ad "Audio” a pagina 108.

Integrazione BEP CZone

Il Vulcan siintegra con il sistema BEP CZone utilizzato per il controllo
e il monitoraggio di un sistema di alimentazione distribuito
sullimbarcazione.

L'icona CZone e disponibile nel riquadro Strumenti della pagina
iniziale se nella rete e presente un sistema CZone.

Per il sistema CZone viene fornito un manuale a parte. Fare
riferimento a tale documentazione e al manuale di installazione di
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Vulcan per informazioni sull'installazione e sulla configurazione del
sistema CZone.

Pannello CZone
Quando CZone ¢ installato e configurato, nei riquadri Instruments
viene aggiunto un pannello CZone.

Per passare da un pannello all'altro del riquadro, selezionare i
simboli freccia destra e sinistra o selezionare il pannello dal menui.

Modifica di un pannello CZone

E possibile personalizzare un pannello CZone modificando i dati di
ciascun indicatore. Le opzioni di modifica disponibili dipendono dal
tipo di indicatore e dalle sorgenti di dati collegate al sistema.

Per ulteriori informazioni, fare riferimento a "Riquadri degli strumenti" a
pagina 106.

Wireless GoFree

Vulcan include funzionalita wireless integrate che consentono di
utilizzare un dispositivo wireless per visualizzare in remoto (telefono

- ’e{abwte(t) &@ﬁﬁ@%ﬁ@ﬁﬁ@m a{(solo tablet). Jl sistema viene

ControTFato dal disp anvawéless tr mﬁte le app scaricate dal

relativo app store. \ // CQ\ N

/' |
Cohﬂgu(amone\e |ns{a+ amone‘ sono lrigeﬁél manuale di
installazione di Vulcan.
> Nota: Per motivi di sicurezza, le funzioni Pilota automatico

e CZone non possono essere controllate da un dispositivo
wireless.

Utilizzo del sistema con un dispositivo wireless

Quando il controllo remoto viene accettato, la pagina attiva viene
riprodotta sul dispositivo wireless.

L'immagine del dispositivo wireless include pulsanti software
utilizzati per il funzionamento del sistema Vulcan.

Controller remoti

E possibile collegare un'unita ZC1 alla rete e controllare in remoto il
sistema Vulcan.

Per il controller remoto viene fornito un manuale a parte.
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Spegnimento

Funzionamento di base

Finestra di dialogo System Controls

(Controlli sistema)

La finestra di dialogo System Controls (Controlli sistema) fornisce
I'accesso rapido alle impostazioni di sistema di base. Per visualizzare
la finestra di dialogo, premere brevemente il tasto di
alimentazione. Le icone visualizzate nella finestra di dialogo
possono variare. Ad esempio, I'opzione Adjust splits (Regola
divisioni) & disponibile solo se si visualizza una pagina divisa
all'apertura della finestra di dialogo System Controls (Controlli
sistema).

Controlli sistema

0]

Impostazioni Standby || Spegnimento | Luminosita

v >

P ~

Modalita Blocco Barra
notturna Touch strumentj

Attivazione di funzioni

Selezionare I'icona della funzione che si desidera impostare o
attivare/disattivare. Per tali funzioni, l'icona evidenziata indica che la
funzione é attivata, come illustrato nell'icona Instrument bar (Barra
degli strumenti) precedente.

Accensione e spegnimento del sistema

Per accendere e spegnere il sistema, tenere premuto il tasto di
alimentazione. Per spegnere |'unita e inoltre possibile utilizzare la
finestra di dialogo Controlli sistema.

Se il tasto di alimentazione viene rilasciato prima che I'arresto sia
stato completato, questo viene annullato.

Funzionamento di base | Vulcan Manuale dell’utente



Primo avvio

Al primo avvio dell'unita e in seguito a un ripristino master, il sistema
esegue una sequenza di avvio automatico, che include la
configurazione della lingua e la selezione automatica delle sorgenti
dati.

E possibile scegliere di interrompere questa sequenza e quindi
configurare autonomamente il sistema.

Modalita attesa
E possibile selezionare la modalita attesa dalla finestra di dialogo
d) Controlli sistema.

Standby llluminazione dello schermo

Luminosita

La retroilluminazione del display puo essere regolata in qualsiasi
momento dalla finestra di dialogo Controlli sistema. £ inoltre
possibile scorrere i livelli di retroilluminazione preimpostati tramite
minesa brevi pressioni del tasto di alimentazione.

/ - Modakta notturna ‘(/ R
‘ L'opzione d| modall ttumL consente di otflmlzzare la tavolozza

\ dacolonela ﬁgtro”l i mamowemc nd|Z|oma|scarsa
L _illuminazione. - )

> Nota: i dettagli sulla carta possono essere meno visibili
quando é selezionata la modalita notturna.

Blocco dello schermo tattile

E possibile bloccare temporaneamente uno schermo tattile per
impedire I'utilizzo accidentale del sistema. Bloccare lo schermo
tattile quando sullo schermo sono presenti grandi quantita di
acqua, ad esempio in particolari condizioni climatiche o marittime.
Questa funzione risulta utile anche in caso di pulizia dello schermo
mentre I'unita & accesa.

E possibile bloccare lo schermo tattile dalla finestra di dialogo
Controlli sistema.

Rimuovere la funzione di blocco tramite una breve pressione del
tasto di alimentazione.
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Flnesﬁe dldlalogo \/ ‘ D)
‘,\ __Una ﬂneﬁtra d\d|a|o oviene h|usa TF\Tndo &annullando

Utilizzo di menu e finestre di dialogo

Menu
Per visualizzare il menu di una pagina, selezionare il pulsante MENU
nell'angolo superiore destro.

Attivare una voce di menu e attivare/disattivare un'opzione
selezionandola
Per regolare il valore di una barra di scorrimento:
Trascinare la barra di scorrimento.
selezionando le icone + o -
Selezionare I'opzione di menu Indietro per tornare al livello
precedente e uscire.

Per non visualizzare piu il menu e inoltre possibile toccare lo
schermo all'esterno dell'area del menu oppure premere il pulsante
MENU. Premendo nuovamente il pulsante MENU, il menu verra
visualizzato nello stesso stato in cui si trovava prima che venisse
chiuso.

Lo stato del cursore (attlvo o} mattlvo) modlﬂca le opzioni di menu.

||mm|ssmne N

“Einoltre |o055|b||e chludere una ﬂnestra di dialogo selezionando la X
nell'angolo superiore destro.

Selezione di pagine e riquadri

Selezione di una pagina
Selezionare un riquadro a pagina intera premendo il pulsante
dell'applicazione pertinente nella pagina iniziale
Selezionare una pagina preferita premendo il pulsante preferito
pertinente
Selezionare un riquadro diviso predefinito tenendo premuta
I'icona di applicazione pertinente

Selezionare il riquadro attivo
In una pagina con pit riquadri puo essere attivo un solo riquadro
per volta. Il riquadro attivo & delimitato da un bordo.

E possibile accedere solo al menu di pagina di un riquadro attivo.
Per attivare un riquadro, toccarlo.
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Utilizzo del cursore nel riquadro

Il cursore pud essere utilizzato per misurare una distanza,
contrassegnare una posizione e selezionare elementi.

Per impostazione predefinita, il cursore non viene mostrato sul
pannello.

Posizionare il cursore toccando il punto desiderato dello schermo.
Se il cursore & attivo, viene visualizzata la finestra della posizione.

Per rimuovere il cursore e gli elementi del cursore dal riquadro,
selezionare I'opzione di menu Clear cursor (Elimina cursore).

Vai a cursore

Per navigare verso una posizione selezionata sull'immagine,
posizionare il cursore sul riquadro, quindi utilizzare I'opzione Vai a
cursore nel menu.

Funzione Cursor Assist (Assistenza cursore)

In caso-di utilizzo di uno schermo tattile, la funzione di assistenza
ursore consente di posizionate in moda piu preciso e accurato il

enere premuto sullo : jare il simbolo del cursore

Senza rimuovere il dito dallo schermo, trascinare il cerchio di
selezione sull'elemento desiderato per visualizzare le relative
informazioni.

Se si rimuove il dito dallo schermo, il cursore tornera all'utilizzo
normale.
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Misurazione delle distanze

Il cursore pud essere utilizzato per misurare la distanza tra
l'imbarcazione e una posizione selezionata o tra 2 punti del riquadro
cartografico.

1. Posizionare il cursore nel punto da cui si desidera misurare la
distanza.
2. Awviare la funzione di misura dal menu.

- Le icone di misurazione vengono visualizzate con una linea
che parte dal centro dell'imbarcazione fino alla posizione del
cursore, mentre la distanza viene riportata nella finestra delle
informazioni del cursore.

3. [ possibile riposizionare i punti di misurazione trascinando
un'icona finché la funzione di misurazione ¢é attiva.

> Nota: La direzione viene sempre calcolata dall'icona grigia
all'icona blu.

E inoltre possibile avviare la funzione di misurazione senza un
cursore attivo. Entrambe le icone di misurazione sono inizialmente

paﬁz&@”hapemégagpgndenzaﬂelumbama%e L'icona grigia

mj argazion m ntre quella blu rimane

S@gue\\ﬁno imenti
cificata all'attivazione dellafunzione.
rrjlsuram sele}ké)nare l'opzione di

Creazione di un waypoint Uomo in mare
(MOB, Man Over Board)

Se dovesse verificarsi una situazione di emergenza, & possibile
inserire un waypoint Uomo in mare (MOB, Man Over Board) nella
posizione corrente dell'imbarcazione, selezionando il pulsante MOB
nella pagina iniziale.

"~ menu Finita la misura.

Quando si attiva la funzione MOB, le sequenti azioni vengono
effettuate automaticamente:

- Un waypoint MOB viene inserito nella posizione
dell'imbarcazione

- lavisualizzazione passa a un riquadro cartografico ingrandito,
centrato sulla posizione dell'imbarcazione

- il sistema visualizza le informazioni sulla navigazione nel
waypoint MOB
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Navigazion

Annulla

\\

Per salvare pi waypoint MOB, premere ripetutamente i pulsanti
MOB. L'imbarcazione continuera a mostrare le informazioni di
navigazione verso il waypoint MOB iniziale. La navigazione verso i
successivi waypoint MOB dovra essere condotta manualmente.

Annullare la navigazione al MOB

Il sistema continuera a visualizzare le informazioni di navigazione
verso il waypoint MOB finché la navigazione non verra annullata dal
menu.

Eliminazione di un waypoint Uomo in mare (MOB, Man

Over Board

1. Selezionare il waypoint MOB per attivarlo

2. Selezionare il popup del waypoint MOB per visualizzare la
relativa finestra di dialogo

3. Selezionare I'opzione di eliminazione nella finestra di dialogo.

Un waypoint MOB puo inoltre essere eliminato dal menu quando &

attivato.

Cattura schermo — ] T‘

Per potex catturare a@chermata S osche\rmo tattile, &
necessa)o attw&are Iop2|one Sﬁreen apj[ure C)éttura schermo) nella
—finestra di dialogo System Séttings (tmpostazioni Sistema). Se la
funzione e attivata, & possibile catturare una schermata su uno
schermo tattile facendo doppio clic sulla barra del titolo di una
finestra di dialogo aperta oppure sulla barra di stato, se nessuna
finestra di dialogo e aperta.

Per informazioni su come visualizzare i file, fare riferimento a
"Strumenti" a pagina 117.
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Personalizzazione del sistema

Personalizzazione dello sfondo della
pagina iniziale
E possibile personalizzare lo sfondo della pagina iniziale,

selezionando una delle immagini incluse nel sistema o utilizzando
un'immagine personalizzata in formato .jpg o .png.

Le immagini sono disponibili in qualsiasi posizione visualizzabile
nell'utilita di selezione file. Se viene scelta unimmagine come
sfondo, verra automaticamente copiata nella relativa cartella.

§ HDG 007 M

== Mieifiles

——

> - Gribs

3 Logs Dettagli
e

Tipo Immiagine Portable Network Graphics
Dimensione 1.0MB
Créato 03/09/2015
Modificato 11/26/2014

i Imposta come . F—
Visione Copia Rinomina Cancella

Regolazione delle dimensioni pannello

E possibile modificare le dimensioni del riquadro per una pagina
divisa attiva. Le dimensioni possono essere regolate sia per le
pagine preferite che per le pagine divise predefinite.
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TWD (012) J TWS (26.5) P
000 65 290 31

Controlli sistema
B o
Impostazioni Standby Spegnimento:

‘=1

- Barra Regola
Touch strumenti | [IVITSGLE
DIREZIONE

Le modifiche vengono salvate nella pagina preferita o divisa attiva.

Aggiunta di nuove pagine preferite

1. Selezionare l'icona Nuovo nel riquadro dei preferiti della pagina
iniziale per aprire la finestra di dialogo Pagina Editor
2. Trascinare e rilasciare le icone delle pagine per configurare una
nuova pagina
3. Modificare la disposizione del riquadro (possibile solo per2 o 3
riquadri), se necessario.
- i,_SalvareJJa;@nLdeJlaﬂoagma S
1 S+Sterﬁa visualizza la nuova pbgma ﬁLeﬂenta Qhe viene inclusa nel
_relativo elencb nella\Dagma |n|2|ale( A
o \ J

Trascina i pannelli dal lato sinistro all'area di anteprima per
comporre la pagina. 5

/
\

Nessun pannello aggiunto

Azzera Disfarsi
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Modificare pagine preferite

1. Selezionare l'icona di modifica per un'icona preferita per
accedere alla relativa modalita
- Selezionare I'icona X per rimuovere la pagina
- Selezionare l'icona degli strumenti per visualizzare la finestra

di dialogo Pagina Editore

2. Aggiungere o rimuovere riquadri nella finestra di dialogo Pagina
Editore.

3. Salvare oignorare le modifiche per uscire dalla modalita di
modifica dei preferiti.

Impostazione dell'aspetto della barra degli

strumenti

Le sorgenti di dati connesse al sistema possono essere visualizzate
nella barra degli strumenti.

E possibile configurare la barra strumenti in modo da visualizzare
_una o due barre o |mpostar|a perche alterm Ie barre
autormﬂma}nente T

E p055|b1e d|§gtt|var¥\|a/barra deg|| STUTenU @Lalla finestra di

\ d|alogo£ontrqlll S|stema

Ve

> Nota: La barra verra dlsattlvata solo per la pagina corrente.

Attivazione/disattivazione della barra degli strumenti

1. Attivare la finestra di dialogo Controlli sistema

2. Disattivare/attivare l'icona della barra degli strumenti per
attivare/disattivare la barra.

Modificare i contenuti della barra degli strumenti

1. Per modificare i contenuti, selezionare il pulsante MENU
2. Selezionare i contenuti da visualizzare

> Nota: E possibile configurare la barra 1 per la pagina attiva
0 per tutte le pagine, ad eccezione di quelle con una
configurazione locale. E possibile configurare la barra 2 solo
per la pagina attiva.
3. Definire il periodo di tempo se si desidera che le due barre si
alternino automaticamente
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4. Selezionare l'opzione di modifica per modificare qualsiasi

campo degli strumenti, sequita dal campo che si desidera
modificare

5. Per salvare le modifiche, selezionare I'opzione di fine modifica
nel menu.
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Carte

La funzione cartografica visualizza la posizione dell'imbarcazione
rispetto alla terraferma e ad altri oggetti cartografici. Nel riquadro
cartografico e possibile pianificare una rotta e navigare seguendo la
stessa, posizionare waypoint e visualizzare target AlS.

Riquadro cartografico

Indicatore Uomo in mare (MB, Man Over Board)

N

Imbarcazione con linea di estensione (linea di estensione
facoltativa)

Waypoint con layline*
Indicatore Nord
Rotta*

Reticolo*

Traccia*

Cerchi di distanza*

O 0 N & Bt A W

Scala della carta
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10 Intervallo cerchi di distanza (visualizzato solo se sono attivati
i cerchi di distanza)

* Elementi cartografici opzionali. E possibile attivare e disattivare le
immagini opzionali individualmente dalla finestra di dialogo delle
impostazioni cartografiche.

Dati cartografici

Il sistema viene fornito con cartografie diverse integrate a seconda
della regione.

Tutte le unita supportano la cartografia Insight di Navico, incluso
Insight Genesis. Il sistema supporta inoltre Navionics Gold, Platinum
+ e Navionics+, C-MAP MAX-N/MAX-N+ di Jeppesen, nonché i
contenuti creati da un'ampia gamma di fornitori di mappe di terze
parti nel formato AT5. Per un elenco completo delle carte
disponibili, visitare le pagine agli indirizzi insightstore.navico.com, c-
map.jeppesen.com o navionics.com.

> Nota: |l sistema non passa automaticamente alla
——"\c tase Iaﬁheda (\artograﬂca viene
S Jrimossa. V| evi uahizata una qarta a)bassa risoluzione fino
54 qué@do :&n /$i reinserisce Ig heda{g non si passa

I /manué{mentealla caAtograﬂ corpgrfata

Visualizzazione dei tipi di carta doppia

Se sono disponibili piu tipi di carta (incorporati o nell'alloggiamento
per la scheda) e possibile visualizzare contemporaneamente due
diversi tipi di carta in una pagina con due riquadri cartografici.

E possibile selezionare un riquadro cartografico doppio tenendo
premuto il pulsante dell'applicazione Carta nella pagina iniziale
oppure creando una pagina preferita con due riquadri cartografici.
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Selezione del tipo di carta

E possibile specificare il tipo di carta nel riquadro cartografico
selezionando uno dei tipi di carta disponibili nel menu Chart source
(Sorgente carta). Se si hanno piu riquadri cartografici, il tipo di carta
viene definito individualmente per ognuno. Attivare uno dei
riquadri cartografici, quindi selezionare uno dei tipi di carta
disponibili dal menu Chart source (Sorgente carta). Ripetere il
processo per il secondo riquadro cartografico e selezionare un tipo
di carta alternativo per questo riquadro.

-> Nota: Per mostrare carte diverse da Navionics, € necessario
selezionare il tipo di carta Insight.

Se sono disponibili due carte identiche (incorporate o
nell'alloggiamento della scheda), il sistema seleziona
automaticamente la carta con piu dettagli per la regione
visualizzata.

Slmbolo dell'imbarcazione

Se \/ulgan presentarun\aggan io valutﬁella posizione GPS, il
simbolo dell lmbarcs\elome indica la pas;zréne Se la posizione
GPS non, e d|spon|b Al S|mb?|o mcl@# un punto interrogativo.

Scala cartograflca

La scala della carta e l'intervallo dei cerchi di distanza (se attivati)
verranno mostrati nell'angolo inferiore destro del riquadro
cartografico.

Panoramica della cartografia

E possibile spostare la carta in qualsiasi direzione trascinando il dito
sullo schermo.

Selezionare I'opzione di menu Clear cursor (Elimina cursore) per
rimuovere il cursore e la relativa finestra dal riquadro. La carta viene
inoltre centrata sulla posizione dell'imbarcazione.
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Posizionamento dell'imbarcazione sul
riquadro cartografico

Orientamento della carta

Sono disponibili diverse opzioni per le modalita di rotazione della
carta nel riquadro. Il simbolo dell'orientamento della carta
nell'angolo superiore destro del riquadro indica il nord.

Nord insu Prorain su Rottain su

Nord in su
Visualizza la carta con la direzione nord verso l'alto.

valore COG del GPS.

Rotta in su

Consente di ruotare la carta nella direzione del successivo waypoint
in caso di navigazione verso una rotta o un waypoint. Se non ci si
trova in modalita di navigazione, viene utilizzato I'orientamento
Heading up fino all'avvio della navigazione.

Guarda avanti
Awvicina l'icona dell'imbarcazione alla parte inferiore dello schermo
in modo da poter ingrandire la visualizzazione al massimo.

Visualizzazione di informazioni sugli

elementi cartografici

Quando si seleziona un elemento cartografico, un waypoint, una
rotta o un target, vengono visualizzate le informazioni di base
sull'elemento selezionato. Per visualizzare le informazioni complete,
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selezionare il popup dell'elemento cartografico. E inoltre possibile
attivare la finestra di dialogo delle informazioni dettagliate dal
menu.

> Nota: Per poter visualizzare le informazioni di base di un
elemento, e necessario abilitare il popup delle informazioni.

Modifica waypoint

7997 km 069 °M

- N59°19.624' E010°35.801" Mostra icona e nome
og° Note Profondita (m)
X 'I 00000.00
L )
00.00

Creato: 10:49 am

Cancella

Utilizzo del cursore sul riquadro

cartografico

Per mgostamone predgﬂryta Wl curSﬂfWon viene mostrato sul
panneilqdell@ carta, )

i Quando siattiva il cur&ore la ﬂnestra Eella posmone viene attivata.
E 13°37.148' | —Quando il cursore & attivo, Ia%aFEarHeFﬁésegue panoramiche né
110.5 mi, 104 °M |

~ ruota per seguire l'imbarcazione.

N 59°01.280'

Selezionare I'opzione di menu Elimina cursoreper rimuovere il
cursore e la relativa finestra dal riquadro. La carta viene inoltre
centrata sulla posizione dell'imbarcazione.

Selezionare I'opzione di menu Ripristina cursore per visualizzare il
cursore nella posizione precedente. Elimina cursore e Ripristina
cursore sono funzioni utili per passare dalla posizione corrente
dell'imbarcazione alla posizione del cursore e viceversa.

Creazione di rotte

£ possibile creare rotte sul riquadro cartografico attenendosi alla
procedura indicata di seguito.

1. Posizionare il cursore nel riquadro cartografico.

2. Selezionare Nuovo e quindi Nuova rotta nel menu

3. Toccare il riquadro cartografico per posizionare il primo punto
della rotta.

4. Continuare a posizionare i punti di rotta rimanenti.
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5. Salvare la rotta selezionando I'opzione di salvataggio nel menu.

> Nota: Per ulteriori informazioni, fare riferimento a "Waypoint,
rotte e tracce” a pagina 53.

Trova oggetti nei riquadri cartografici

E possibile cercare altre imbarcazioni o vari elementi da un riquadro
cartografico.

Attivare il cursore sul riquadro per eseguire ricerche dalla posizione
del cursore. Se il cursore non € attivo, il sistema cerchera gli
elementi dalla posizione dell'imbarcazione.

Trova dalla imbarcazione

Selezionare una categoria di oggetti da ricercare
Waypoints Oggetti cartografia
Rotte Imbarcazioni

Tracce Coordinate

|Nota: E necessa/m() d|$porre i u\n pacchetto di
SottOscrmoNe dati SIRIUS percercare- l\e stazioni di

F IIega}) per cercare le
~—— imbarcazioni.

Carte 3D

L'opzione 3D offre una visione grafica tridimensionale dei contorni
della terraferma e del mare.

> Nota: Tutti i tipi di carta sono visualizzabili in modalita 3D
ma, senza cartografia 3D per I'area appropriata, la carta
appare piatta.

Se si seleziona l'opzione cartografica 3D, le icone di panoramica e
rotazione vengono visualizzate nel lato destro del riquadro
cartografico.

Panoramica della cartografia 3D

E possibile spostare la carta in qualsiasi direzione selezionando
l'icona di panoramica e quindi eseguendo la panoramica nella
direzione desiderata.
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Selezionare I'opzione di menu Ritorno a imbarcazione per
interrompere la panoramica e centrare la carta sulla posizione
dell'imbarcazione.

Controllo dell'angolo di visualizzazione
Per controllare I'angolo di visualizzazione, selezionare I'icona di
rotazione e quindi eseguire la panoramica del riquadro cartografico.

- Per cambiare la direzione di visualizzazione, eseguire la
panoramica orizzontale

- Percambiare I'angolo di inclinazione della visualizzazione,
eseguire la panoramica verticale

-> Nota: Se centrato sulla posizione dell'imbarcazione, &
possibile regolare solo I'angolo di inclinazione. La direzione
di visualizzazione viene controllata dall'impostazione di
orientamento della carta. Vedere "Posizionamento dellimbarcazione
sul riquadro cartografico” a pagina 31.

Ingrandimento di una carta 3D
Ingrandire e rimpiccolire la carta 3D utilizzando i pulsanti di zoom (+

0-) oppurel metodo consueto per gli scherrm tattili di avvicinare e
‘é llont ‘La re\due dita. /7‘ L |

J/

C|f|che di Insight

Orlentatlon (Orlentamento) Look ahead (Guarda avanti), 3D e Chart
source (Origine carta), precedentemente descritti in questa sezione,
sono comuni a tutti i tipi di carte.

Stile delle immagini cartografiche
Le carte possono essere visualizzate con tre stili differenti.

Stile cartografico ZD Rilievo ombreggiato Niente profili
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Opzioni di visualizzazione Insight

Dettagli della carta

Full (Tutti)

Tutte le informazioni disponibili per la carta in uso.
Categorie... . Medium (Medi)
Informazioni minime sufficienti per la navigazione.
Low (Minimi)
Corrisponde al livello di informazioni di base che non puo
essere rimosso e comprende informazioni necessarie in tutte le
aree geografiche. L'opzione non é concepita per offrire dati
sufficienti per una navigazione sicura.

Indietro

Dettaglio carta
Pieno

Categorie delle carte Insight

Le carte Insight includono diverse categorie e sottocategorie che
possono essere attivate/disattivate singolarmente a seconda delle
informazioni che si desidera visualizzare.

EM‘L!-I-_

Nautical Chart
> | POI-Other
> |Political Boundaries

> |Roads

> |Topo Boundaries

> |Water

> |Water Structure

Esagerazione Terra ed Esagerazione Acqua

Impostazioni grafiche disponibili solo in modalita 3D. L'esagerazione
& un moltiplicatore applicato all'altezza tracciata delle colline sul
terreno e dai solchi nell'acqua per farli apparire piu alti o profondi.
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Opzioni cartografiche specifiche di

Navionics

Orientation (Orientamento), Look ahead (Guarda avanti) , 3D e Chart
source (Origine carta), precedentemente descritti in questa sezione,
sono comuni a tutti i tipi di carte.

Indietro

Orientamento

LRl Modifiche Comunita

Consente di passare al livello della carta che comprende le
modifiche Navionics. Si tratta di informazioni sugli utenti o
modifiche caricate nella comunita Navionics dagli utenti stessi e
disponibili nella cartografia Navionics.

Mod. Comunita

Visione»
Per ulteriori dettagli, fare riferimento alle informazioni su Navionics
incluse con la cartografia o al sito Web Navionics:

RERBAEY  \www.navionics.com.

Impostazioni»

Impostazioni di cartografia di Navionics

4 Aree dl fondale corprate‘ () I
\ /
Utilizzata, perla V|su33\|zza2|one di aree-di profondita diverse con
diverse tonallt@dl blu L \ ‘ )

Indietro /

- \ J ~

Aree di Fondale C;.. .
# Annotazione

Stabilisce quali informazioni sull'area, ad esempio nomi delle localita
T oM cnote sulle aree, sono disponibili per la visualizzazione.

Annotazione

Dettagli carta

Tipo di presentazione

WELLLEE  Fornisce informazioni cartografiche navali, quali simboli, colori delle
e o rte di navigazione e diciture per i tipi di presentazione

B internazionali o statunitensi.

Filtro Rock
off

Dettagli della carta
Fornisce diversi livelli di informazioni cartografiche.

Profondita di sicurezza

Le carte Navionics utilizzano diverse tonalita di blu per distinguere
tra acque poco profonde e profonde.

36 | Carte | Vulcan Manuale dell’utente



La profondita di sicurezza, basata su un limite selezionato, viene
tracciata senza ombreggiatura blu.

> Nota: il database Navionics incorporato contiene dati fino a
una profondita di 20 m, dopodiché lo sfondo appare
bianco.

Linee batimetriche

Definisce quali profili vengono visualizzati sulla carta fino al valore di
profondita di sicurezza selezionato.

Livello filtro Rock

Nasconde l'identificazione delle rocce nella carta ad una profondita
stabilita.

Aiuta a ridurre gli elementi visualizzati sulle carte nelle aree in cui
vengono localizzate molte rocce a una profondita molto superiore
al pescaggio dell'imbarcazione.

__Opzioni di visualizzazione Navionics
_ Ombreggiatura della carta L
Lfi@mb{r‘eggiaturg aggjbﬂge arlilﬁa carta &(J)rmgz/io‘ni sul terreno.

/

\ \ / )

B /
Indietro

Ombreggiatura

Icone dinamiche
=

Icone delle maree dinamiche e delle correnti Navionics
ZSAEE  Vostra le maree e le correnti con un indicatore e una freccia invece
che con le icone a rombo utilizzate per le maree statiche e le

Foto
olote informazioni sulle correnti.

Trasparenza . . s el .
Min | dati sulle maree e sulle correnti disponibili nella cartografia
Navionics si riferiscono a una data e un'ora specifiche. Il sistema
= fornisce una visualizzazione animata delle frecce e/o dell'indicatore
QI per mostrare i movimenti delle maree e delle correnti nel tempo.

SOUTH ERRFELE

sag |
o P T TReRTSmOUTH

e [ 7 — ) % __ )

N L L ) h T

DANGER-CHA
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Informazioni sulle maree dinamiche Informazioni sulle correnti dinamiche

Vengono utilizzate le seguenti icone e i seguenti simboli:

Velocita attuale
La lunghezza della freccia dipende dalla velocita e il

simbolo viene ruotato in base alla direzione del
flusso. La velocita del flusso viene visualizzata dentro
il simbolo della freccia. Il simbolo rosso viene
utilizzato quando la velocita della corrente e in
aumento, quello blu quando la velocita della
corrente é in diminuzione.

a Altezza della marea
E ﬁ w | L'indicatore dispone di 8 etichette ed & impostato in
base al valore max/min assoluto del giorno di
valutazione. La freccia rossa viene utilizzata quando
la marea & crescente, quella blu quando e
decrescente.

\ val@mqumeno Vengono | mostrati nelle unita
del sistema penty{enté umtéLdl \mlsura impostate

blall ugente\ T\ ~
Easy View

Funzione di ingrandimento che consente di aumentare le
dimensioni degli elementi e del testo della carta.

> Nota: Sulla carta non viene indicato in alcun modo che
questa funzione e attiva.

Sovrapposizione foto

L'opzione Photo overlay (Sovrapposizione foto) consente la
visualizzazione di immagini fotografiche satellitari di un'area
sovrapposte alla carta. La disponibilita di queste foto & limitata a
determinate regioni e versioni delle carte.

E possibile visualizzare sovrapposizioni fotografiche in modalita 2D
o 3D.
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Senza sovrapposizione foto  Sovrapposizione foto, soll Sovrapposizione foto
terra completa

I

Trasparenza foto

La trasparenza foto definisce I'opacita della sovrapposizione
fotografica. Con impostazioni di trasparenza minima i dettagli della
carta vengono quasi del tutto nascosti dalla foto.

Traspare! aminima rasparenza massima

Navionics Fish N' Chip

Il sistema supporta la funzione cartografica Navionics Fish N' Chip
(solo Stati Uniti).

Per ulteriori informazioni, visitare il sito Web www.navionics.com.

Scala profondita evidenziata

Selezionare una scala di profondita tra le quali Navionics utilizza un
colore di riempimento diverso.

Cid permette di evidenziare una scala specifica di profondita a scopi
di pesca. La scala avra lo stesso livello di accuratezza dei dati
cartografici sottostanti, ovvero se la carta contiene solo intervalli di 5
metri per le linee batimetriche, 'ombreggiatura verra arrotondata al
bordo pil vicino disponibile.
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Nessuna scala profondita evidenziata Scala profondita evidenziata, 6 m - 12 m

Acqua bassa evidenziata
Evidenzia le aree di acqua bassa.

Permette di evidenziare le aree di acqua comprese tra 0 e una
profondita selezionata (fino a 10 metri/30 piedi).

Maree e correnti Jeppesen

Il sistema consente di visualizzare maree e correnti Jeppesen. Con
queste informazioni & possibile prevedere I'ora, il livello, la direzione
e la potenza di correnti e maree. Si tratta di uno strumento
importante in fase di pianificazione e navigazione di un viaggio.

Nei livelli di zoom maggiori maree e correnti vengono visualizzate
sotto forma di un'icona quadrata che include la lettera T (Tides,
maree) o € (Current, corrente). Se si seleziona una delle icone,
verranno visualizzate le informazioni sulle maree o sulle correnti per
tale posizione.

| dati sulle correnti dinamiche possono essere visualizzati
eseguendo lo zoom entro una scala di 1 miglio nautico. A tale scala,
l'icona della corrente diventa un'icona dinamica animata che indica
la velocita e la direzione della corrente. Le icone dinamiche sono di
colore nero (oltre 6 nodi), rosso (a partire da 2 nodi e fino a 6 nodi),
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giallo (da 1 a 2 nodi) o verde (fino a 1 nodo), a seconda della
corrente in tale posizione.

In assenza di correnti (0 nodi), I'icona risultera bianca e quadrata.

Icone di correnti e maree stat/che lcone di correnti d/nam/che

Impostazioni di cartografia

Le impostazioni e le opzioni di visualizzazione specificate nella
pagina Chart settings (Impostazioni di cartografia) sono comuni a

—tuttiiriguadri cartografici.

SIMULAZIONE... S HDG 907 "M

=
Waypoints

=
Rotte
B Impostazioni

Selezione barca 3D Barcaavela -

) Impostazioni Barca...
Cartografia P

Cerchi di distanza
Scandaglio

Allarmi Linee di estensione...

Autopilota .
Laylines...

Sincronizza carta 2D/3D

Carburante Informazione Popup

Tracce Linee grigliato

Selezione barca 3D
Stabilisce quale icona utilizzare nelle carte 3D.
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Impostazioni Barca

Le impostazioni Barca vengono utilizzate in fase di calcolo di una
rotta automatica. Per utilizzare le funzioni Autorouting/Easy Routing,
€ necessario immettere il pescaggio, la larghezza e l'altezza
dell'imbarcazione.

Cerchi di distanza
| cerchi di distanza possono essere utilizzati per mostrare la distanza
fra la propria imbarcazione e altri oggetti cartografici.

La scala viene impostata automaticamente dal sistema per adattarla
alla scala cartografica.

Linee di estensione

A: direzione

B: Course Over Ground (Rotta rispetto al fondo, COG)

La lunghezza delle linee di estensione viene impostata su una
distanza fissa o per indicare la distanza che verra percorsa

—dalt 1mbar@z¢©1°reﬁellrtﬁfervallo di-tepapo-selezionato. Se per
T'imbarcazione non'e attuvata alcuna pﬂlone non verra visualizzata

_alcuna Imea di estensighe. B \

_Le Informamorn sulla dn’emoné dell' rcazione vengono indicate
dal sensore di rotta attivo, mentre il valore COG si basa sulle
informazioni del sensore GPS attivo.

Linee di estensione

Questa imbarcazione - -Opzioni

(oG v]

Direzione V| Lunghezza

N L 2min
Altre imbarcazioni

C0G [v]

Salva Annulla
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Layline

/

Configura le opzioni per le layline sulla carta e nei riquadri Governo
a Vela.

L'immagine mostra le layline dall'indicatore/waypoint con limiti.

Laylines

Imbarcazione

Mostra sempre le laylines della barca
Mark

Correzione flusso marea

Sovrapposto

Angolo Vento Target...

Annulla

~ Sono disp‘omBn ersé‘gﬁrﬂi*mposta'fw
SONOHERPON NGV, )

Boat (Barca) \ /

— Visualizza le Iayline"glalla Qarca, ir{dicando Ia rotta target.
- Mostra sempre le layline della-barca—

Visualizza le layline della barca.

Indicatore

Visualizza le layline dall'indicatore/waypoint, indicando la rotta
target da navigare per raggiungere l'indicatore/waypoint.
Correzione flusso marea

Calcola l'effetto della marea sulla barca in base alla rotta rispetto
al fondo (COG) e applica queste informazioni alle layline.
Sovrapposto

Estende le layline oltre 'intersezione di virata/strambata.
Lunghezza

Imposta la lunghezza delle layline.

Angolo vento target

Definisce il target per I'angolo di vento reale. Il target pud essere
letto dalla tabella polare o dalle misurazioni attive oppure
manualmente immesso per gli angoli di navigazione
sopravento e sottovento.

Limiti
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Imposta il periodo di tempo massimo per la virata/strambata su
ciascun lato delle layline. Se I'opzione & attivata, i limiti vengono
indicati con una linea punteggiata sulla carta e sul riquadro
Governo a Vela.

Sincronizza carta 2D/3D
Allinea la posizione mostrata su una carta 2D con la posizione
mostrata su una carta 3D quando queste carte sono affiancate.

Pop-up information (Informazione Popup)
Specifica se, quando si seleziona I'elemento, devono essere
visualizzate le informazioni di base relative agli elementi cartografici.

Linee grigliato
Consente di attivare/disattivare la visualizzazione di una griglia delle
linee di latitudine e longitudine sulla carta.

Autostrada Rotta
~Aggiunge una presentazione graﬂca dei limiti XTE (errore di fuori

g/ \fotta) aHa rotta. Pef |mpg§ta2|‘one déere XTE, vedere "Limite XTF" a
N _pagina 57 \/ 1N
’ *""’Wa'ypoints, Rotte, Tracks

Consente di attivare/disattivare la visualizzazione di questi elementi
nei riquadri cartografici e di visualizzare le finestre di dialogo
Waypoints, Rotte e Tracks per gestirli.
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Waypoint, rotte e percorsi

Waypoint

Un waypoint & un contrassegno generato dall'utente posizionato su
una carta o un'immagine Echosounder. Ogni waypoint ha una
posizione esatta con coordinate di latitudine e longitudine. Un
waypoint posizionato su un'immagine Echosounder ha, oltre alle
informazioni sulla posizione, un valore di profondita. Un waypoint &
utilizzato per contrassegnare una posizione alla quale si potrebbe
voler tornare in un secondo momento. Inoltre, & possibile
combinare due o pil waypoint per creare una rotta.

Salvataggio di waypoint

Per salvare un waypoint nella posizione selezionata, posizionare il
cursore sul riquadro, quindi selezionare la nuova opzione di
waypoint nel menu.

Nuovo waypoint sul cursore

) N 30°47.108'/ W 080°04.886'

Pit opzioni...

Salva Annulla

Nei riquadri Chart (Carta) e Nav & possibile salvare un waypoint nella
posizione dell'imbarcazione, quando il cursore non & attivo,
selezionando l'opzione del nuovo waypoint nel menu.

Spostamento di un waypoint
1. Selezionare il waypoint che si desidera spostare

- L'icona del waypoint si espande per indicare lo stato attivo
2. Attivare il menu e selezionare il waypoint al suo interno
3. Selezionare I'opzione Sposta
4. Selezionare la nuova posizione del waypoint
5. Scegliere Finish (Termina) nel menu

Il waypoint viene automaticamente salvato nella nuova posizione.
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rrri‘fléliii;ﬂin“az”ibne diun waypoint | |

Modificare un waypoint

E possibile modificare tutte le informazioni su un waypoint dalla
finestra di dialogo Modifica Waypoint.

Questa finestra di dialogo viene attivata selezionando il popup del
waypoint oppure tramite il menu quando il waypoint e attivato.

La finestra di dialogo & inoltre accessibile dallo strumento
Waypoints nella pagina iniziale.

Modifica waypoint

7997 km 069 °M ®

— # N59°19.624' £010°35.801" Mostra icona e nome
Note Profondita (m)
x1 00000.00
Raggio Allarme (km)
00.00

~

E p055|bHe ehmmare\uryvvaypomt dalfafinestra di dialogo Edit
Waypomt (Modifica vvaypomrt oppure Lelemonando l'opzione di
~menu Delete (Elimina) quandoi vvaypo int e attivato.

| waypoint possono essere eliminati anche dallo strumento
Waypoints nella pagina iniziale.

E possibile eliminare i waypoint MOB nello stesso modo.

Waypoint alarm settings (Impostazioni di allarme per i
waypoint)

E possibile impostare un raggio di allarme per ogni singolo
waypoint creato. L'allarme viene impostato nella finestra di dialogo
Modifica waypoint.

> Nota: il raggio di allarme di ciascun waypoint deve essere
attivato (ON) nella finestra di dialogo di allarme per attivare
un allarme ogni volta che l'imbarcazione entra nel raggio di
azione impostato. Per ulteriori informazioni, fare riferimento
a "Finestra di dialogo Alarms (Allarmi)" a pagina 115
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Rotte

e Una rotta e costituita da una serie di punti immessi nell'ordine in cui
outel
j si desidera navigarli.

O/O/ Quando si seleziona una rotta sul riquadro cartografico, diventa
verde e viene visualizzato il nome della rotta.
Il sistema include il supporto per Navionics Autorouting e Jeppesen
Easy Routing. Questa funzione suggerisce automaticamente i punti
della rotta tra il primo e I'ultimo punto oppure tra i punti selezionati

in una rotta complessa. E possibile utilizzare la funzione quando si
Crea una nuova rotta oppure per modificare rotte gia salvate.

Creazione di una nuova rotta sul riquadro cartografico
1. Attivare il cursore nel riquadro cartografico.
2. Selezionare l'opzione Nuova rotta nel menu.
3. Posizionare il primo waypoint nel riquadro cartografico.
4. Continuare a posizionare nuovi punti di rotta nel riquadro
cartografico fino al termine della rotta.
- ,"L.:Sal)vare la rotta selemonando l'opzione di salvatagg|o nel menu.
4 N ~J \ /\ \\ /
h odlflbare una rhtta dal rlqua%‘rT cartograflco
\7 1 . Selezﬂonare\la rotta- peratt‘warla
V2. Selezionare I'c opzione di modifica della rotta dal menu.
3. Posizionare il nuovo punto di rotta sul riquadro cartografico.
- Sesiimposta il nuovo punto dirotta su una tratta, tra i punti
di rotta esistenti viene aggiunto un nuovo punto.
- Se siimposta il nuovo punto di rotta esterno alla rotta, il
nuovo punto viene aggiunto dopo I'ultimo punto sulla rotta.
4. Trascinare un punto della rotta per spostarlo in un‘altra
posizione.
5. Salvare la rotta selezionando I'opzione di salvataggio nel menui.

> Nota: |l menu varia a seconda dell'opzione di modifica
selezionata. Tutte le modifiche vengono confermate o
annullate dal menu.

Eliminazione di una rotta

E possibile eliminare una rotta selezionando I'opzione di menu
Delete (Elimina) quando la rotta ¢ attivata. E anche possibile
eliminare rotte dallo strumento Routes (Rotte) nella pagina iniziale.
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Autorouting ed Easy Routing

Le funzioni Autorouting ed Easy Routing suggeriscono nuove
posizioni di punti di rotta in base alle informazioni nella mappa e
alle dimensioni della barca. Per poter iniziare a utilizzare questa
funzione, & necessario immettere nel sistema il pescaggio, la
larghezza e I'altezza della barca. Se non sono disponibili le
informazioni all'avvio della funzione, verra automaticamente
visualizzata la finestra di dialogo Impostazioni Barca.

> Nota: Le unita Vulcan destinate alla vendita negli Stati Uniti
non dispongono delle funzionalita Autorouting o Easy
Routing. Le funzionalita Autorouting ed Easy Routing sono
disattivate in tutte le unita non destinate alla vendita negli
Stati Uniti durante I'utilizzo nelle acque territoriali
statunitensi.

> Nota: Non é possibile avviare la funzione Autorouting o
Easy Routing se uno dei punti di rotta selezionati si trova in
un'area non sicura. Verra visualizzata una finestra di dialogo

. diavvertenza e per procedere sara necessario spostare i

- puntidirotta Qerp’rrﬁé‘f‘wti inu ”EFFanéic\u‘raA
T s/ l )
> ‘Nota: Se n&g/,&ono presentfﬁog"féﬁe compatibili, non &
U J

/,Ajlisporﬁ{bile{/l/‘,ébzion(eﬁbi menu Autorouting o Easy Routing.

“— Cartografie compatibili includono Jeppesen CMAP MAX-N

+, Navionics+ e Navionics Platinum. Per un elenco
completo delle carte disponibili, visitare la pagina
all'indirizzo insightstore.navico.com, c-map.jeppesen.com o
navionics.com.

1. Posizionare almeno due punti su una nuova rotta oppure aprire
una rotta esistente per la modifica.
2. Selezionare Autorouting, quindi:
- Intera Rotta se si desidera che vengano aggiunti nuovi punti
dirotta tra il primo e il secondo punto della rotta aperta.
- Selezione se si desidera selezionare manualmente i punti di
rotta che definiscono i limiti per l'autorouting, quindi scegliere
i punti di rotta pertinenti. | punti di rotta selezionati sono
colorati in rosso. E possibile selezionare solo due punti di rotta
e verra ignorato qualsiasi punto di rotta tra i punti di inizio e
fine selezionati.
3. Peravviare l'autorouting, selezionare Accetta.
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- Altermine dell'autorouting, la rotta apparira in modalita di
anteprima e le tratte saranno contraddistinte da codici colore
aindicare aree sicure e non sicure. Navionics utilizza i colori
rosso (non sicure) e verde (sicure), mentre C-MAP utilizza i
colori rosso (non sicure), giallo (pericolose) e verde (sicure).

4. Se necessario, spostare qualsiasi punto di rotta quando la rotta e
in modalita di anteprima.
. Per accettare le posizioni dei punti di rotta, selezionare Tieni.
6. Ripetere quindiipassaggi 2 (Selezione) e 3 per posizionare
automaticamente i punti di rotta per altre tratte della rotta.
7. Selezionare Salva per completare l'autorouting e salvare la
rotta.

[¥)]

Esempi di Autorouting ed Easy Routing
Opzione Intera Rotta utilizzata durante la selezione del primo
e dell'ultimo punto della rotta.

rotta.

Due punti della rotta selezionati Risultato in sequito all Autorouting
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Creazione di rotte tramite i waypoint esistenti

E possibile creare una nuova rotta combinando i waypoint esistenti
dalla finestra di dialogo Rotte. La finestra viene attivata mediante lo
strumento Rotte nella pagina iniziale.

Tracce

Route002

2 Display

Route006 Seleziona Waypoint Da Inserire b 4l =
Tratto Waypoinl Rilevamento (°M)

Route008 . . Nuovo waypoint... I -

¥ 001

Allarmi

Impostazioni
»
¥ 002

Crea usando el ¥ 003

Inserisci...

»‘ L ‘

AN Converswne\dl Tracks m\rottJ

V" Epossibile convertire una traccia in una rotta dalla finestra di
dialogo Modifica traccia. La finestra viene visualizzata attivando la
traccia, quindi selezionando il relativo popup oppure selezionando
le opzioni delle informazioni dal menui.

La finestra di dialogo Modifica Tracks e inoltre accessibile mediante
lo strumento Tracks nella pagina iniziale.

ModificaTraccia

Track001

Descrizione

Visualizza | | Registra

Cancella Mostra Salva Annulla
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Tracks \ \/
_LeTracks

Finestra di dialogo Modifica rotta

E possibile aggiungere e rimuovere punti di rotte dalla finestra di
dialogo Modifica rotta. Questa finestra di dialogo viene attivata
selezionando il popup di una rotta attiva oppure dal menu.

La finestra di dialogo & inoltre accessibile mediante lo strumento
Rotte nella pagina iniziale.

Modifica rotta

RO uteOO1 B4 Display

Tratto Waypoint Distanza (mi) Rilevamento (°M)

0 001
1 002 0.06 018

Cancella Mostra

~NJ \ \ | / ‘ L ‘ )

/

Vv i
\ | _ .
SONo Unarappresentazione-grafica-del percorso storico

dell'imbarcazione che consente di ricostruire il viaggio effettuato. Le
Tracks possono essere convertite in rotte dalla finestra di dialogo
Modifica.

Secondo la preimpostazione di fabbrica, il sistema € impostato per
tracciare e disegnare automaticamente il movimento
dell'imbarcazione sul riquadro cartografico. Il sistema continua a
registrare le Tracks fino a quando la lunghezza raggiunge
l'impostazione massima dei punti e quindi inizia a sovrascrivere
automaticamente i punti pit vecchi.

La funzione di traccia automatica pud essere disattivata dalla
finestra di dialogo Tracks.

Creazione di nuove Tracks

E possibile avviare una nuova traccia dalla finestra di dialogo
Tracce, attivata mediante lo strumento Tracce nella pagina iniziale.
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Impostazioni Tracks

Le Tracks sono costituite da una serie di punti collegati da segmenti
la cui lunghezza dipende dalla frequenza di registrazione.

E possibile scegliere di posizionare punti della traccia sulla base di
impostazioni di tempo o distanza oppure lasciare che il sistema
posizioni automaticamente un waypoint quando viene registrato
un cambio di rotta.

> Nota: | 'opzione Tracks deve essere anch'essa attivata nelle
impostazioni della cartografia per essere visibile.

=
Waypoints

"

Rotte

Impostazioni

Sistema Tracce...

) Tipo di registrazione Dist -

Cartografia P 8 tanza
Distanza 1.85km

Scandaglio

Autopilota

Navigazione

Allarmi

Carburante

Tracce
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Finestre di dialogo Waypoints, Rotte e

Tracks

Le finestre di dialogo Waypoints, Rotte e Tracks consentono di
accedere a funzioni di modifica avanzata e impostazioni per tali
elementi.

Le finestre di dialogo sono accessibili dal riqguadro Strumenti nella
pagina iniziale.

Waypoint  Rotte

Display Registra Nome Colore Punti

@ @ rackoo2 427

NuovoTraccia...

Nuovo... Impostazioni | Cancella tutto Trova...
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Navigazione

La funzione di navigazione inclusa nel sistema consente di navigare
verso la posizione del cursore, verso un waypoint o lungo una rotta
predefinita.

Se la funzionalita del pilota automatico € inclusa nel sistema, il pilota
automatico puo essere impostato per navigare automaticamente
I'imbarcazione.

Per informazioni sul posizionamento dei waypoint e sulla creazione
di rotte, fare riferimento a "Waypoint, rotte e tracce” a pagina 45.

Navigare alla posizione del cursore

E possibile iniziare a navigare verso la posizione del cursore su
qualsiasi carta o riquadro Echosounder.

Posizionare il cursore sulla destinazione selezionata nel riquadro e
quindi selezionare l'opzione Vai a cursore nel menu.

-> Nota: | 'opzione di menu Goto Cursor (Vai a cursore) non
e d|spomb||e sesie gla in naV|gaZ|one

‘:/ ] 7‘( I \ /\ < \‘ / \‘ L ‘ \‘
Nawgarélun\_s,d un? rotIa —
Eﬁoss#oﬂe |n|2|5rea ‘navigare ttadal riquadro

cartograﬁco oppure dalla finestra di dialogo Rotta.

Una volta avviata la navigazione, il menu si espandera per mostrare
le opzioni disponibili per annullare la navigazione, ignorare un
waypoint o riavviare la rotta dalla posizione dell'imbarcazione
corrente.

Avvio di una rotta dal riquadro cartografico
Attivare una rotta sul riquadro, quindi selezionare I'opzione di
navigazione della rotta dal menu.

E possibile selezionare un punto della rotta per avviare la
navigazione da una posizione selezionata.
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Avviare la navigazione di una rotta dalla finestra di
dialogo Rotta

E possibile avviare la navigazione dalla finestra di dialogo Route
(Rotta), attivata nei modi indicati di sequito.

- Selezionando lo strumento Route (Rotta) dalla pagina iniziale.
- Selezionando i dettagli della rotta dal menu.

SI § HDG 007 *M

Waypoints, rotte eT
Waypoint m Tracce

Tracce

Tratta Distanza (km)

Allarmi

: Modifica rotta

Impostazioni .
= 2 Display

Tratto Waypoint Distanza (km) Rilevamento (°M)
Rpt002
Rpt003
Rpt004

Rpt005

Cancella Mostra

Annullamento della navigazione
Durante la navigazione il menu include un'opzione per annullarla.

Navigazione con il pilota automatico

Quando si avvia la navigazione su un sistema con la funzionalita di
pilota automatico, viene richiesto di impostare il pilota automatico
per la modalita di navigazione.

Navigazion
Annulla

Se si sceglie di non attivare I'autopilota, & possibile impostarlo come
modalita di navigazione in un secondo momento tramite il relativo
controller.

Per ulteriori informazioni sulla funzionalita di pilota automatico, fare
riferimento a "Pilota automatico” a pagina 64.
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Impostazioni di navigazione

=
Waypoints
"

Rotte

Impostazioni

Sistema
Cartografia
Scandaglio
Autopilota

Navigazione

Allarmi

Carburante

Tracce

__Metodo di navigazione
'Sono disponibili diversimetodi per il
N direzione tra d\ue pu\nti’,éu una carta

(
[N

anr_ajrotta,,értodr()mic/a &'t percarso pi

S HDG 007 M

Metodo

Raggio arrivo...

limite XTE...

Allarme di arrivo
Declinazione magnetica
Origine cartografica...
Sistema coord

Loran fantasma

Lossodromica  ~

0.09 km

0.09 km

Automatica

Gradi/Minuti

Echolo cT/ella distanza e della

K Jgr{;leveﬂtr/a"‘due punti. Tuttavia,
“navigando lungo una rotta di questo tipo, sarebbe difficoltoso

governare manualmente l'imbarcazione, poiché la direzione
cambierebbe costantemente (ad eccezione dei casi di direzione
verso nord, sud o lungo 'equatore).

Le rotte lossodromiche sono percorsi con direzione costante.
Utilizzando il calcolo della rotta lossodromica, & possibile spostarsi
tra due posizioni, ma la distanza € normalmente superiore rispetto a

una rotta ortodromica.

Raggio di arrivo

Imposta un cerchio invisibile intorno al waypoint di destinazione.

Si considera che I'imbarcazione abbia raggiunto il waypoint quando
si trova nel raggio di tale cerchio.
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Limite XTE

Questa impostazione definisce la distanza di deviazione
dell'imbarcazione dalla rotta selezionata. Se I'imbarcazione supera
questo limite, viene attivato un allarme.

Allarme di arrivo

Se l'allarme di arrivo e attivo, verra avviato un segnale quando
l'imbarcazione raggiunge il waypoint o quando si trova nel raggio di
arrivo specificato.

Variazione magnetica

La variazione magnetica ¢ la differenza tra destinazioni magnetiche
e destinazioni effettive ed & causata dalla diversa posizione del polo
nord magnetico e di quello geografico. Inoltre, qualsiasi anomalia,
ad esempio depositi di ferro, potrebbe influire sulle destinazioni
magnetiche.

Se la modalita impostata & Auto, il sistema converte

_automaticamente il nord magnetico nel nord effettivo. Se si

des@e&a immettere un}; vana@one n@penca\locale selezionare la
N )

modahté\mamuale \ F\ .
~—Punto diriferimento

La maggior parte delle carte nautiche e realizzata secondo il
formato WGS84, utilizzato anche dal Vulcan.

Se le carte nautiche in uso sono realizzate in un formato differente, &
possibile modificare le impostazioni di riferimento in modo che
corrispondano alle carte nautiche utilizzate.

Sistema di coordinate

Per controllare il formato delle coordinate di latitudine/longitudine
e possibile utilizzare diversi sistemi di coordinate visualizzati nel
riquadro cartografico.

Loran fantasma
Consente di utilizzare il sistema di posizionamento Loran fantasma.
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Impostazioni Loran

N 25744044 Individua le catene Loran (GRI) e la stazione preferita per
P I'immissione dei waypoint, la posizione del cursore e la posizione
62156.66 del riguadro.

0.30 nm, 254 °M

Nell'immagine viene visualizzata una finestra della posizione del
cursore con le informazioni sulla posizione Loran.

Per ulteriori informazioni fare riferimento alla documentazione del
sistema Loran in uso.

)
/ \\A//’

o /N\ -

(]
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Il riquadro Governo a Vela

Il riquadro Governo a Vela fornisce una vista composita dei principali
dati di navigazione. Tutti i dati vengono visualizzati in riferimento
alla prua dell'imbarcazione, offrendo un modo facile e chiaro per
comprendere I'immagine di importanti dati di navigazione.

Il riquadro Governo a Vela pud essere mostrato sotto forma di
riquadro a schermo intero o in una pagina con piu riquadri.

Il numero dei campi di dati incluso nel riquadro varia a seconda
delle dimensioni del riquadro.

‘M p 0:28:03
NIs
§ 0:48:36

DTW-S mi

30.6

mph WPTBRG  °M

15 Nli?” 121

TWD °M DEPTH ft

108 Var: 6°W Cursor 7003
I
11 10 9

T

Campi dati configurabili dall'utente
Prua imbarcazione

COG (rotta rispetto al fondo)

Vento Apparente*

Layline di babordo e tribordo.

S 1 A W N =

Riferimento al valore effettivo o magnetico
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Ve
\

\

7 TWA (angolo divento vero) - Verde se in corrispondenza
dell'angolo di vento vero in controvento o sottovento. Blu
se fuori bersaglio di 10° o piu o su una tratta libera.
L'indicatore cambiera da blu a verde man mano che ci si
awvicina all'angolo esatto*.

8 Direzione verso il waypoint corrente

9 ID del waypoint, ID del punto di rotta attivo (successivo) o
cursore

10 Angolo del timone
11 Variazione magnetica

12 Velocita di marea e relativa direzione*

* Immagini opzionali. Le immagini opzionali vengono attivate/
disattivate singolarmente dal menu.

Selezione di campi di dati per il riquadro

Governo aVela
/Le SOfgken”[l\dl dati cohﬂ ‘ smten@os’é’@rﬂp essere visualizzate
Vela J

neT r1qua\dro Qovem\ yela.
:h\ Szie}onar ilr quddro Goiemo zj \/e)a per\awmvarlo
zionare il pulsante Fse1é2|onare l'opzione di

modifica.
- La modalita di modifica verra indicata nella parte superiore del
riquadro.

3. Selezionare il campo di strumenti che si desidera modificare.
- Il campo selezionato avra un bordo evidenziato.

4. Selezionare nuovamente il pulsante MENU per selezionare
informazioni.

5. Ripetere i passaggi per cambiare altri campi di strumenti.

6. Salvare le impostazioni selezionando I'opzione di salvataggio nel
menu.

Calcolo del tempo di navigazione

Il sistema calcola il tempo e la distanza necessari per raggiungere un
waypoint considerando che l'imbarcazione naviga lungo la rotta di
una layline. | dati che mostrano il calcolo di tempo verranno indicati
con un'estensione -S:
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DTW-S  Navigazione al waypoint - Barca a vela
W-S  Tempo al waypoint - Barca a vela

ETA-S  Orario previsto di arrivo - Barca a vela

Il riquadro Governo a Vela | Vulcan Manuale dell’utente



62

Registrazioni Tempo e Vento

Il sistema & in grado di presentare la cronologia dati in diverse
registrazioni, che possono essere visualizzate come pagina intera o
in combinazione con piu riquadri.

Riquadro Registrazione Tempo

Il riquadro Registrazione Tempo consiste in due layout predefiniti.
Per passare da un layout all'altro, selezionare le frecce a sinistra e a
destra del pannello. E inoltre possibile selezionare il layout dal
menu.

E possibile scegliere quali dati visualizzare in un riquadro
Registrazione Tempo, nonché definire un intervallo di tempo per
ciascuna traccia.

RUDDER WGGE

— 7 layout2

Dati mancanti

Se i dati non sono disponibili, la traccia rilevante si trasforma in una
riga tratteggiata e si appiattisce nel punto in cui sono stati persi i
dati. Una volta tornati disponibili, una linea tratteggiata unira i due
punti mostrando una linea media che collega i dati mancanti.

Selezione dati

Ogni campo dati puo essere modificato per visualizzare il tipo di
dati e 'intervallo di tempo preferiti.

1. Selezionare I'opzione di modifica dal menu

2. Attivare il campo che si desidera modificare

3. Modificare il tipo di informazioni e quindi l'intervallo

4. Salvare le modifiche

| dati disponibili per Registrazioni Tempo sono per impostazione
predefinita le sorgenti utilizzate dal sistema. Se per un tipo di dati e
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disponibile piu di una sorgente dati, e possibile scegliere di
mostrare la sorgente dati alternativa nella registrazione tempo. Per
modificare il tipo di dati, utilizzare I'opzione relativa alle sorgenti dati
nel menu.

Riquadro Registrazione Vento

Registrazione Vento e un tipo speciale di registrazione Tempo che
consente di conoscere le variazioni recenti di velocita e direzione
del vento. Il riquadro Registrazione Vento include la direzione e la
velocita del vento. Le immagini vengono configurate in verticale,
con i dati piu recenti visualizzati in cima alla schermata.

WS (12.1)
1.1
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Pilota automatico

Se si collega al sistema un pilota automatico elettronico AC12N,
AC42N o SGO5, nel sistema sara disponibile la funzionalita di pilota
automatico.

Questa funzionalita e stata progettata per mantenere una rotta
precisa in condizioni del mare diverse con movimenti di timone
minimi.

Utilizzo sicuro del pilota automatico

A Avvertenza: Un pilota automatico fornisce un utile
aiuto nella navigazione, ma NON sostituisce mai un
navigatore umano.

Attivazione del pilota automatico

Autopilot ~ Epossibile attivare I'autopilota da qualsiasi riquadro selezionando il
’ ‘ il (elativo riquadro nél’[a"‘b‘ar /G‘Tgli str ’ﬁ?ntifdwndi selezionando la
mdaélitékdeskderataw Autopilot C olle,r(\ControIIer

~Autopilota). \
TN

_— ‘ ) ,,,/"

\

Passaggio dalla modalita automatica a

quella manuale

Durante il funzionamento in qualsiasi modalita automatica, &
possibile portare il pilota automatico in modalita STBY dal popup
del pilota.
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Ve

S HDG 007 °M

Indicazione del pilota automatico nelle
pagine

£ HOME

Autopilota

A

\

Imposta rotta <

’ POS
0 0 N 31°42.719'
W 80°06.966"

fH ATLANTIC OCEAN

"’( Indmamonederpll a utomaﬁcf nelf&barra di stato

2 Popum del pl\@ta automatico
} R/(quadrtg delpfteta autL)maU

Indicazione della modalita del pilota automatico nella
barra di stato

La barra di stato indica le informazioni sul pilota automatico finché
alla rete € connesso un computer pilota automatico.

Sono incluse icone se il pilota & passivo o bloccato da un'altra unita
di controllo del pilota automatico.

Popup del pilota automatico

E possibile controllare il pilota automatico dal relativo popup.

Il popup occupa una posizione fissa sulla pagina ed e disponibile in
tutte le pagine, eccetto quando é attivo un riquadro Pilota
automatico.

Se il popup del pilota automatico ¢ attivo, non & possibile utilizzare
il iquadro sullo sfondo o il relativo menu.
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Per rimuovere il popup da una pagina, selezionare il simbolo X
nell'angolo superiore destro. Per riattivarlo, selezionare il riquadro
del pilota automatico nella barra degli strumenti.
Sono disponibili i seguenti popup:
Controller Autopilota, che mostra la modalita attiva e varie
informazioni sul governo, nonché sull'angolo di rotta e sul
timone, a seconda della modalita dell'autopilota attiva. E
possibile regolare manualmente I'angolo di rotta impostato
solo se gli indicatori di babordo e tribordo a forma di freccia
sono illuminati in rosso e in verde.
Selezione della modalita, che include I'accesso alla selezione
degli schemi di virata.
Selezione di schemi di virata

Autopilot x

A HDG 350M

vk

Autopilot Autopilot

oM/~

A
set heading

0

7.7 Rudder >

N \

——Riquadro Pilota automatico neiia barra degli strumenti

E possibile scegliere di mostrare il riquadro Pilota automatico nella
barra degli strumenti.

Se il popup del pilota automatico e disattivato, & possibile attivarlo
selezionando il riguadro nella barra degli strumenti.

Riquadro dell'autopilota

Il riquadro Autopilota viene utilizzato per visualizzare i dati di
navigazione. Pud essere mostrato sotto forma di riquadro a schermo
intero o in una pagina con piu riquadri.

Il numero dei campi di dati incluso nel riquadro dell'autopilota varia
a seconda delle dimensioni del riquadro.
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Cursor
A

\
S(hdg \

DTD  mi /3571’1 v
2.67 g

WPTDIST  mi | XTE ft

2.54 402R p4

Campi di dati
Nel riquadro Autopilota vengono utilizzate le seguenti
abbreviazioni:

cTs Rotta di governo
DTD Distanza dalla destinazione
WPTDIST  Distanza dal waypoint successivo
SOG Velocita rispetto al fondo
COG Rotta rispetto al fondo
P ""”?:X?FEi Q —Enomdﬁumﬁ'ﬁ)tta (S:sinistra-o D' destra)

\ | ‘
J /

| /
c/

N\ 1N
\ Panofamlk:a delle ﬁgda[tg /

La funzione autopilota & dotata di diverse modalita di governo. Il
numero di modalita e di funzionalita offerte in una modalita
dipende dal tipo di imbarcazione e dagli input disponibili, come
illustrato nell'elenco seguente:

Standby

Modalita Standby utilizzata durante il governo manuale al
timone. | valori dell'angolo del timone e della bussola sono
visualizzati sul display.

NFU

Governo Non-Follow-Up utilizzato se il movimento del timone
viene controllato mediante i tasti di babordo o tribordo del
popup del pilota o da un‘altra unita NFU

FU

Governo Follow-up utilizzato se I'angolo del timone viene
impostato da un'altra unita FU.

AUTO

Governo automatico in cui viene mantenuto l'angolo di rotta
impostato.
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Heading capture (Acquisizione della direzione)
Annulla la virata e utilizza i dati immediati della bussola
come direzione impostata.
Turn patterns (Schemi di virata)
Muove automaticamente l'imbarcazione in base a schemi di
virata predefiniti.
Tacking (Cambio Mura)
Disponibile solo se il tipo di imbarcazione e impostato su
Sail nella finestra di dialogo Autopilot Commissioning
(Attivazione dell'autopilota). Cambio mura con angolo fisso.
NoDrift
Governo automatico, mantiene la barca lungo una traiettoria
rettilinea compensando lo scarroccio.
Dodging (Manovre per evitare ostacoli)
Riprende la modalita NoDrift dopo un cambio di angolo di
rotta.
NAV
Navigazione. Indirizza l'imbarcazione verso un waypoint
specifico o lungo una rotta.
WIND (VENTO)

T T""Daipomblle solo sel Upo iimb rc zione & impostato su Sail

‘nella finestra dlglalogo Autop|lo mm|5“5|onmg (Attivazione
—_ dell a‘utopwlota) Nawgamone autm?tlca injcui 'angolo di rotta
/' deft |mbarc§2|oﬁe vienemodifi per mantenere un angolo di
vento impostato.
Tacking/Gybing (Virata/Strambata)
Disponibile solo se il tipo di imbarcazione € impostato su
Sail nella finestra di dialogo Autopilot Commissioning
(Attivazione dell'autopilota). Virata/strambata con angolo di
vento apparente o reale come riferimento.
WIND Nav (Nav Vento)
Navigazione automatica, che utilizza dati relativi al vento e al
GPS per indirizzare l'imbarcazione verso uno specifico waypoint
o lungo una rotta.

Modalita Standby

La modalita Standby (STBY) viene utilizzata in caso di governo della
barca dalla ruota timone.
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Non-Follow Up (NFU, governo

autoassistito)

In modalita NFU & possibile utilizzare i pulsanti freccia di babordo e
tribordo nel popup del pilota automatico per controllare il timone,
che si muovera finché il pulsante rimarra premuto.
Attivare la modalita NFU selezionando il pulsante freccia di
babordo e tribordo nel popup quando il pilota automatico & in
modalita STBY o FU.
Per tornare alla modalita STBY, selezionare il relativo pulsante nel
popup del pilota automatico.

Governo Follow-Up (FU)

> Nota: La modalita FU é disponibile solo se nel sistema &
inclusa un'unita ZC1 o analoga. Vulcan non dispone di
manopola rotante.

In modalita FU & possibile controllare I'angolo del timone premendo

o egﬂfando saqsta fino all'angolo
( rIChf€§\RSU qualek\jrﬁ tera
N

—=>—  Nota: Serl| popup dmmatmo & chiuso oppure se

. Selezlonarila

/

dallta FL% dal pop Wp de@ﬂota automatico

una finestra di dialogo di allarme viene attivata nell'unita
che controlla il pilota automatico in modalita FU, il pilota
passa automaticamente alla modalita STBY.

A Avvertenza: Quando si € in modalita FU non e
possibile prendere controllo manuale del timone.

Modalita AUTO (bussola auto)

Nella modalita AUTO il sistema autopilota invia al timone i comandi
necessari per il governo automatico dell'imbarcazione in una
direzione stabilita.
La modalita AUTO e selezionabile dal popup del pilota
automatico. Quando la modalita é attivata, il pilota automatico
seleziona l'angolo di rotta corrente della barca come rotta
impostata.
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Modifica della direzione impostata in modalita AUTO

Per modificare la direzione impostata, utilizzare i pulsanti freccia Port
(Babordo) e Starboard (Tribordo) nel popup dell'autopilota oppure
selezionare il riquadro Heading (Direzione) nel popup
dell'autopilota e immettere il valore desiderato.

Si verifica immediatamente un cambio di direzione. La nuova
direzione verra mantenuta fino alla definizione della successiva.

Acquisizione della direzione

Durante una virata in modalita AUTO é sufficiente reimpostare la
modalita per attivare la funzione di acquisizione della direzione. In
questo modo la virata viene annullata automaticamente e
I'imbarcazione prosegue nella direzione rilevata dalla bussola nel
momento in cui viene riattivata la modalita.

Cambio mura in modalita AUTO

> Nota: Questa funzionalita e disponibile solo quando il
sistema e impostato per le barche a vela nella finestra di

= 4 d@l@g@#ﬂ%@m@;@@mmls&%ﬂg(mtwamone autopilota).

|| camb4 mU(a and bl@/)é eseéwto leLo versoﬂ vento e occorre
provarlo in condizioni/di mare calmo peT r||eva?e come funziona
_sulla propria m\sarcazmne P j'w indmerosi tipi di imbarcazioni
p055|b||| (da barche da crociera a barche da regata), le prestazioni di
questa funzione possono variare.

Il cambio mura in modalita AUTO e diverso da quello in modalita
VENTO. Nella modalita AUTO I'angolo di cambio mura e fisso e
definito dall'utente. Per maggiori dettagli, vedere "Virata - Modalita
VENT0" a pagina 74.

Awviare la funzione di cambio mura dalla modalita AUTO.
Quando la direzione di cambio mura & selezionata, il pilota
automatico cambia la rotta attualmente impostata in base
all'angolo di cambio mura fisso impostato.

Finché la finestra di dialogo del cambio mura € aperta, e possibile
interrompere |'operazione di virata selezionando la direzione di
cambio mura opposta. Dopo l'interruzione, la barca tornera
all'angolo di rotta precedentemente impostato.
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Modalita NoDrift

La modalita NoDrift combina il pilota automatico e le informazioni
di posizionamento GPS.

In modalita NoDirift I'imbarcazione naviga lungo una rotta calcolata
nella direzione impostata dall'utente. Se I'imbarcazione si allontana
dalla rotta originale per via del vento o della corrente, continuera
comungue a seguirla mantenendo un'inclinazione trasversale.

1. Virare I'imbarcazione nella direzione desiderata

2. Attivare la modalita NoDrift. Il pilota automatico traccia una
traiettoria invisibile basata sull'angolo di rotta attuale dalla
posizione dell'imbarcazione

Diversamente da quanto accade nella modalita AUTO (bussola), il

pilota automatico utilizza in questo caso le informazioni di posizione

per calcolare I'errore di fuori rotta (XTE) e tenere la rotta

automaticamente dritta.

Per reimpostare la traiettoria quando si & nella modalita NoDrift, &

possibile utilizzare i pulsanti freccia del riquadro di babordo/

,,;t{LbOId’Q neLpruijelLaqupllota S

~J N\ ‘ L‘ \?w

Manov}e per ew\aﬁe ost CO|I El
_ Sek nec/essano\ewtareun oS! colo tacolo quando sué in modalita NoDrift,

e p055|b||e impostare il pilota automatico su STBY e procedere con il
governo servoassistito o manovrare il timone fin quando l'ostacolo
non é stato superato.

Se si torna alla modalita NoDrift entro 60 secondi, € possibile
scegliere di continuare lungo la traiettoria precedente.

Se non si reagisce, la finestra di dialogo scompare e il pilota
automatico passa in modalita NoDrift con I'angolo di rotta corrente
come traiettoria impostata.

Modalita NAV

A Avvertenza: E opportuno usare la modalita NAV solo
in acque aperte.

E possibile utilizzare il pilota automatico per governare
automaticamente la barca verso uno specifico waypoint o
attraverso un percorso predefinito. Le informazioni di posizione
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N

IV

ricevute dal GPS verranno utilizzate per gestire il governo in modo
che la barca mantenga la rotta e raggiunga il waypoint di
destinazione.

> Nota: Per ottenere una navigazione soddisfacente, in
Vulcan deve essere immessa una posizione valida. La
modalita di governo automatico deve essere provata e
scelta prima di passare alla modalita NAV.

Avviare la navigazione automatica

Quando si avvia la navigazione di un percorso o verso un waypoint
dal riquadro cartografico, viene richiesto di impostare il pilota
automatico per la modalita di navigazione. Se si rifiuta questa
richiesta, & possibile avviare la modalita NAV dal menu della
modalita di pilota automatico.

Una volta avviata la modalita NAV, il pilota automatico terra
automaticamente l'imbarcazione sulla tratta.

Quando l'imbarcazione raggiunge il raggio di arrivo per un
waypoint, il pilota automatico emette un segnale acustico e
visualizza una finestra di dialogo con le nuove informazioni sulla

= —rottaSe il-cambio di-rotta necessario per ibwaypoint successivo e

N \ . \ \ . . ) .
inferiore al limite di.cambio della na '93}'0[@}' pilota automatico

;,,,,,,,,modifica\autdmatic%jé/nte la rotta. 9e jv?j'r'i”az{one richiesta di
p@cor{s,dversoil waypoint sgdcessiv  supera Mimite impostato, il
~ sistema chiede di'verificare che la variazione imminente sia

accettabile.

> Nota: Per ulteriori informazioni sulle impostazioni di
navigazione, fare riferimento a "Impostazioni di navigazione" a
pagina 56.

Raggio di arrivo del waypoint

Il raggio di arrivo definisce il punto in cui ha inizio una virata quando
si naviga su una rotta.
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Il raggio di arrivo (1) va regolato in base alla velocita
dell'imbarcazione. Maggiore ¢ la velocita, pit ampio sara il raggio.
Lo scopo e fare in modo che l'autopilota inizi il cambio di rotta in
tempo utile per garantire una virata fluida verso la tratta successiva.

Il seguente diagramma pu0 essere utilizzato per selezionare il giusto
raggio di waypoint quando si crea una rotta.

L | | | | | | | | | | |
T T T T T T T I T I

| .
1 T 1 i
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 Y(1/100Nm)

Asse X = Velocita dell'imbarcazione in nodi
Asse Y = Raggio di arrivo, raggio in 1/100 Nm

Esempio: alla velocita di 20 nodi & opportuno usare un raggio di
waypoint di 0,09 Nm.

> Nota: |a distanza tra i waypoint in una rotta non deve
essere inferiore al raggio di arrivo del waypoint.

Modalita VENTO

> Nota: La modalita WIND (VENTO) e disponibile solo se il
sistema e stato impostato per la navigazione a vela nel
menu Autopilot Commissioning (Attivazione
dell'autopilota).
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Prima dell'avvio della modalita WIND (VENTO), & necessario
verificare che sia disponibile un input valido dal trasduttore vento.

Awviare il governo di navigazione a vento come segue:

1. Portare I'Autopilota nella modalita AUTO.

2. Regolare I'angolo di rotta dell'imbarcazione fino a raggiungere
I'angolo di vento che si vuole mantenere.

3. Selezionare l'indicazione della modalita nel controller del pilota
automatico per attivare il menu del pilota, quindi scegliere la
modalita VENTO

La rotta di governo (CTS) e I'angolo di vento impostati sono immessi
dall'angolo di rotta della bussola e dal trasduttore vento nel
momento in cui viene selezionata la modalita VENTO. Da Ii in poi il
pilota automatico modifichera la rotta per mantenere I'angolo di
vento qualora la direzione del vento dovesse cambiare.

Cambio mura in modalita VENTO

> Nota: Questa funzionalita & disponibile solo quando il
sistema e impostato per le barche a vela nella finestra di

———\ d&ege%g&}mle%éemmlsaeemg(&tlvamone autopilota).

\

I camb1q mU(a and bbe eseguito s&owerso il vento e occorre
pr@varlo in condizion d| mare calmo peT nleva?e come funziona
- sulla pfopna imbarcazione. P erosi tipi di imbarcazioni
possibili (da barche da crociera a barche da regata), le prestazioni di

questa funzione possono variare.

Il cambio mura in modalita VENTO rispetto alla modalita AUTO puo
essere effettuato quando si naviga con un vento apparente o reale
come riferimento; I'angolo del vento reale deve essere inferiore ai 90
gradi.

La velocita di virata durante il cambio mura dipendera dal tempo di
cambio mura definito nell'impostazione del parametro di
navigazione a vela. Il tempo di cambio mura & inoltre controllato
dalla velocita della barca in modo da evitare la perdita di velocita
durante 'operazione.

Awviare la funzione di cambio mura dalla modalita VENTO.

Quando si avvia il cambio murg, il pilota automatico replica
immediatamente sul lato opposto della prua I'angolo di vento
impostato.

Finché la finestra di dialogo del cambio mura e aperta, e possibile
interrompere 'operazione di virata selezionando la direzione di
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cambio mura opposta. Dopo l'interruzione, la barca tornera
all'angolo di rotta precedentemente impostato.

Strambata
La strambata & possibile quando l'angolo di vento reale & superiore
a 120°.

Il tempo necessario per eseguire una strambata € determinato dalla
velocita dell'imbarcazione perché sia il pit rapido possibile
mantenendo il controllo.

Prevenzione di virata e strambata
E opportuno utilizzare il pilota automatico con cautela durante le
andature di bolina e al gran lasco.

Se le vele sono sbilanciate durante le andature di bolina, le forze di
imbardata delle vele possono spingere l'imbarcazione contro vento.
Se l'imbarcazione supera I'angolo di vento minimo impostato, la
spinta proveniente dalle vele scomparira improvvisamente,
riducendo la velocita del natante. Cid rendera l'imbarcazione piu
difficile da governare poiché il timone sara meno efficace.

_La funzione di prevenzione di virata in modalita VENTO e stata

imp ementata per ewtéreﬁah 1tua2| ni. ﬁeag@ce immediatamente

quando{angolo di v\en;o apparente sixiduce di 5° rispetto
Lango/d di véQto fiimo m‘postat e &erra)ophcato piu timone.

~Durante la naV|gaZ|one al gre icile governare la barca
con le onde provenienti dai lati o da dietro. Queste potrebbero
causare la strambata involontaria della barca, che puo essere
pericolosa sia per I'equipaggio sia per I'albero.

La funzione di prevenzione della strambata viene attivata quando
I'angolo di vento apparente supera i 175° o diviene opposto
all'angolo di vento impostato. Verra applicato piu timone per evitare
strambate involontarie.

Le funzioni di prevenzione di virata e strambata non garantiscono
che non si verifichi una situazione pericolosa. Se l'effetto dell'unita di
timone e/o dell'attuatore non e adeguato, potrebbe verificarsi una
situazione di pericolo. In tali casi, prestare particolare attenzione.

Modalita Nav su Vento

In modalita Nav si Vento il pilota automatico governa la barca in
base ai dati relativi al vento e alla posizione.
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In modalita Nav su Vento il pilota automatico calcola il cambio di
rotta iniziale necessario per navigare verso il waypoint attivo, ma il
pilota utilizza per il calcolo anche la direzione del vento attuale.

Governo con schemi di virata

Autopilot Durante il funzionamento automatico l'autopilota comprende una
| ™ serie di funzionalita di governo con schemi di virata per barche a
motore.

> Nota: L'opzione di governo con schemi di virata non &
disponibile se il tipo di imbarcazione e impostato su SAIL
nella finestra di dialogo Autopilot Commissioning
(Attivazione dell'autopilota), nel qual caso viene
implementata la funzionalita di virata/strambata.

Avvio di una virata

Per avviare la virata, selezionare la relativa icona, quindi scegliere le
opzioni di babordo e tribordo nella finestra di dialogo di virata per
selezionare la direzione di virata.

( Epossibile arrestare la \Nr/ﬁa nella ﬁnétr/b dﬁrgﬂalogo Virata.

. N .
- »r,,,,,ln\qua|5|335| m@ment&durante una wE

_— Arresto i

c j & possibile tornare alla
__modalitd di stahglpy,e%a?govfelno manuale selezionando STBY

“nellautopilota.

Variabili di virata

Le opzioni di virata, ad eccezione della virata a C, hanno
impostazioni regolabili prima dell'inizio e in qualsiasi momento
durante il movimento.

U-turn (Virata a U)

La virata a U cambia I'angolo di rotta impostato corrente di 180°
nella direzione opposta.

La velocita di accostata & identica alle impostazioni del limite di
velocita e non pud essere modificata durante la virata.

> Nota: Per informazioni sulle impostazioni del limite di
velocita, fare riferimento allo specifico manuale di
installazione di Vulcan.
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C-turn (Virataa C)
Governa l'imbarcazione con un movimento circolare.
E possibile regolare il valore di virata prima dell'inizio della virata e

durante il movimento. Incrementando il valore di virata,
I'imbarcazione esegue un cerchio piu piccolo.

Virata a spirale

La virata a spirale fa eseguire all'imbarcazione un movimento a
spirale con un raggio decrescente o crescente. Impostare il raggio
iniziale prima di avviare la virata e il cambio per virata durante la
virata. Se il cambio per virata & impostato su zero, l'imbarcazione si
muove in cerchio. | valori negativi indicano un raggio decrescente
mentre quelli positivi indicano un raggio crescente.

Virate a zig-zag
Governa l'imbarcazione con un movimento a zig-zag.

Per la navigazione con un movimento a zig-zag, si imposta il cambio
,f—dkdmezrorlamiztal&pumaﬂell awio deLLaA/Jrata

Durantér la virata e sslb||e m‘odnﬁcaLl}a d|redone iniziale, il
. camb@rﬁenté di roRm éla distanza dellatratta: N
. )/ \ — ) J ) /’
Virata quadraxhgolare
Fa in modo che l'imbarcazione viri automaticamente di 90° dopo
aver completato una distanza di tratta predefinita.

E possibile modificare in qualsiasi momento nel corso della virata la
direzione iniziale e la distanza della tratta fino a quando
I'imbarcazione non esegue una nuova virata di 90°.

Lazy S-turn (Virata a serpentina)
L'imbarcazione oscilla attorno alla direzione principale.

Siimposta la direzione iniziale selezionata prima dell'inizio della
virata.

Durante la virata e possibile modificare la direzione principale, il
cambiamento di rotta e il raggio di virata dalla finestra di dialogo
Virata.
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Depth Contour Tracking, DCT™
Se il sistema riceve l'input da Echosounder, & possibile impostare
I'autopilota in modo che segua un'isobata.

A Avvertenza: Utilizzare questa funzionalita solo su
fondali marini adatti. Non utilizzarla in acque in zone
rocciose caratterizzate da significative variazioni di
profondita in brevi spazi.

Vo | X | X

\

¢'per ainare il goierjj}ﬂ:
ento per la profondita

leggano la profondita.

2. Governare la barca verso la profondita che si intende tracciare e
nella direzione dell'isobata.

3. Attivare la modalita AUTO, selezionare il governo DCT e
monitorare la lettura della profondita

4. Selezionare I'opzione di babordo e tribordo nella finestra di
dialogo Turn (Virata) per consentire al governo DCT di seguire Ia
pendenza del fondo verso babordo o tribordo.

Per il governo DCT sono disponibili i seguenti parametri:
Guadagno di profondita

Questo parametro determina il rapporto tra i comandi di timone e la
deviazione dall'isobata selezionata. Piu elevato ¢ il valore, maggiore
e l'azione del timone.

Se il valore e troppo ridotto, & necessario molto tempo per
compensare l'allontanamento dall'isobata e il pilota automatico non
riesce a mantenere l'imbarcazione alla profondita selezionata.
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Se il valore e troppo elevato, il pendolamento aumenta e il governo
risulta instabile.

CCA (Contour Cross Angle)

Il CCA & un angolo che viene aggiunto o sottratto dalla rotta
impostata.

Questo parametro consente di far procedere l'imbarcazione con un
movimento a serpentina attorno alla profondita di riferimento.

Maggiore & il CCA, pit ampio e il movimento a serpentina. Se il CCA
viene impostato su zero, la barca non procedera a serpentina.

Utilizzo di Vulcan in un sistema AP24/AP28

Trasferimento di comando

In caso di connessione di Vulcan a un sistema di pilota automatico
che include un'unita di controllo AP24 o AP28, solo un'unita di
controllo puo essere attiva contemporaneamente. Un'unita di
controllo inattiva & indicata da un quadrato con un simbolo a forma
di croce nel popup del controller del pilota automatico.

Blo co\deHe stazronl\re ot
L'unity d{cor\trollo 24/AP2 comprerde. urfa funzionalita di

bLQcco remoto ingra Odl dlsittlvar il qontroTo del pilota
S au{omatlco da Ntteﬁe altre dicontrollo bloccata &

indicata da un simbolo a forma di chiave nel popup del controller
del pilota automatico.

Quando la funzione di blocco remoto € attivata su un'unita di
controllo AP24/AP28, il comando viene tenuto soltanto dall'unita di
controllo attiva. Non si verifica alcun trasferimento di comando a
Vulcan o ad altre unita di controllo del pilota automatico nel
sistema.

E possibile sbloccare le stazioni remote solo dall'unita AP24/AP28
che tiene il comando.
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Utilizzo del pilota automatico in un sistema
EVC

Se Vulcan e collegato a un sistema EVC tramite SGO5, & possibile
assumere il controllo manuale del timone anche se ¢ attiva la
modalita Pilota automatico.

L'indicatore di modalita sul popup del pilota automatico viene
sostituito da un pannello che indica un override EVC.

Se dal sistema EVC non viene dato alcun comando al timone entro
un intervallo di tempo predefinito, il sistema riprende il controllo
Vulcan in modalita standby.

Impostazioni dell'autopilota

) . am 7.0m

Impostazioni

Y sistema Carta bussola Nascosto ~

(5] Cartografia

Autopilota...
) Scandaglio
Filtro stato del mare

& Carburante Governo automatico...

> Tracce Installazione

Bussola sulla carta

E possibile scegliere di visualizzare il simbolo di una bussola intorno
alla propria imbarcazione sul riquadro cartografico. Il simbolo della
bussola scompare quando il cursore ¢ attivo nel riquadro.

Bloccaggio del funzionamento del pilota automatico da
un'unita

E possibile bloccare un'unita Vulcan per impedire il funzionamento
non autorizzato dell'autopilota. Il blocco dell'unita é rappresentato
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con un apposito simbolo e un'indicazione testuale nel popup. Non
& possibile selezionare modalita automatiche da un'unita bloccata.

> Nota: La funzione di blocco non & disponibile in un'unita
con controllo del pilota automatico.

Se l'unita Vulcan fa parte di un sistema AP24/AP28, tutte le altre
unita di controllo del pilota automatico possono essere bloccate per
il controllo dall'unita AP24/ AP28.

Filtro stato del mare

Il filtro Seastate (Stato del mare) e utilizzato per ridurre l'attivita del
timone e la sensibilita dell'autopilota in condizioni di mare mosso.
Le opzioni di impostazione sono le seguenti:

OFF (DISATTIVATO)

Il filtro Seastate (Stato del mare) e disattivato. Questa &
l'impostazione predefinita.

AUTO

Riduce l'attivita del timone e la sensibilita dell'autopilota in
condizioni di mare mosso mediante un processo adattivo.

] 1Mpesfaﬂeﬂ@4\%eegn5|glla£a§e51 Jntende utilizzare il filtro

—_statodel mare). | | L )
MANUAL (MANUALE) S
) Collegata a{le |mpasta2|or%| di COEJ)HO della risposta di
“governo descritta sopra. Pud essere utilizzata per individuare
manualmente la combinazione ottimale di tenuta di rotta e
attivita di timone bassa in condizioni di mare mosso ma stabili.

Parametri di navigazione a vela

> Nota: Le impostazioni di navigazione a vela sono
disponibili solo se il tipo di barca & impostato su Vela nella
finestra di dialogo Autopilot Commissioning (Attivazione
autopilota).

Tempo cambio mura

Quando si esegue un cambio mura in modalita VENTO, la velocita di
virata (tempo di cambio mura) puo essere regolata. Cio fornisce a
coloro che navigano da soli il tempo di gestire I'imbarcazione e le
vele durante il cambio mura.

Anche una virata eseguita senza lo spostamento del lato vento sara
effettuata a una velocita di virata controllata.
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Angolo mura

Questo valore serve per preimpostare la modifica di rotta utilizzata
durante il cambio mura in modalita AUTO. Premendo gli indicatori
di babordo e tribordo nel popup Pilota automatico, la rotta viene
modificata in base a questo valore.

Funzione Vento

Con la funzione Vento impostata su Auto, il pilota automatico
effettuera una selezione automatica tra il governo vento apparente
e vento reale. Auto & l'impostazione predefinita ed é raccomandata
per la crociera.

Se l'imbarcazione procede al gran lasco, planera anche sulle onde.
Cid pud comportare notevoli variazioni nella velocita e pertanto
anche nell'angolo di vento apparente. Di conseguenza, con
andature al gran lasco si utilizza il governo a vento reale mentre con
andature di bolina o al traverso viene usato il governo a vento
apparente.

Il governo a vento apparente é consigliato quando si desidera
raggiungere la velocita massima. Il pilota automatico tenta di
~__mantenere un ampio angolo di vento apparente costante per
e ottene{\e la'massimia ébi]n/ta”dé\ un defﬁirr\‘rpinatb)assetto delle vele.
N Quandbs‘i naviga a Xelam acque chitise, 'angalo di vento
| apparente pubwariaréﬁt&mpoﬁanea@e a causa di salti di vento. In
L~ talcaso & preferibile navigare a vento reate.

Ottimizzazione VMG

E possibile ottimizzare la VMG al vento. Se selezionata, la funzione
sara attiva per 5-10 minuti dopo l'impostazione di un nuovo angolo
di vento e solo con andature di bolina.

Governo sulla layline

Il governo sulla layline e utile durante la navigazione. L'Errore di fuori
rotta (XTE) del navigatore manterra la barca sulla rotta lossodromica.
Se I'XTE del navigatore supera i 0,15 nm, il pilota automatico
calcolera la layline e il percorso verso il waypoint.

Risposta

Per impostazione predefinita, il sistema passa tra i set di parametri
Alto/Basso in base alla velocita (nelle barche a motore) o alla
velocita e al vento (nelle barche a vela). E tuttavia possibile scegliere
di selezionare manualmente il set di parametri che verra utilizzato.
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/

o

HI (Alto) o LO (Bassi) deve essere selezionato se non sono disponibili
dati sulla velocita.

E possibile regolare manualmente entrambi i set di parametri (Alto/
Basso). Il livello 4 e quello predefinito con i valori di parametro
impostati dalla funzione Regolazione automatica. Se non viene
eseguita alcuna regolazione automatica (sconsigliabile), i valori del
livello 4 sono quelli predefiniti.

Un livello di risposta basso riduce l'attivita del timone e da luogo a
un governo pit "sciolto”.

Un livello di risposta elevato incrementa ['attivita del timone e da
luogo a un governo piu "rigido". Con un valore di risposta troppo
elevato, la barca avanzera a serpentina.

Governo Automatico

Questa opzione consente di visualizzare una panoramica di tutti i
parametri di governo impostati con il pilota automatico e, laddove
necessario, di regolarli.

Per maggiori dettagli, consultare il manuale d'installazione di

NN Y L )
| / 7/ —

InstaII azione \/ N
Utmzzaté per [ mstal lazione e IE messa ir
" automatico. Vedere il manuale di |nsta||a2|one specifico di Vulcan.
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Ecoscandaglio

La funzione Echosounder fornisce una visione dell'acqua e del
fondo sotto lI'imbarcazione, consentendo di rilevare la presenza di
pesci e di esaminare la struttura del fondo marino.

Immagine del Echosounder

9 8

§ HOG 359 °M

— 28.5°C
[200kHz 7 2x

POS

N 59°01.118"
E 13°22.259'
DEPTH m

6.6

= TIME
10:59:17 am

DD km

Profondita

Temperatura

Frequenza e scala di zoom
Fondo marino

Pulsanti zoom

Scala diintervallo di profondita
Riquadro strumenti

Colonna di zoom

O 0 N & 1 A W N =

Archi di pesce
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Utilizzo del cursore nel riquadro della

Echosounder

Il cursore pu0 essere utilizzato per misurare una distanza rispetto a
un target, per contrassegnare una posizione e per selezionare
target.

L'impostazione predefinita prevede che il cursore non venga
visualizzato nell'immagine della Echosounder.

Se si posiziona il cursore sull'immagine di Echosounder lo schermo
viene messo in pausa, verra visualizzata la profondita nella posizione
del cursore e la finestra delle informazioni viene attivata.

Per rimuovere il cursore e gli elementi del cursore dal riquadro,
selezionare I'opzione di menu Clear cursor (Elimina cursore).

Vai a cursore
Per navigare verso una posizione selezionata sull'immagine,

posizionare il cursore sul riquadro, quindi utilizzare I'opzione Vai a
cursorg nel menu.

‘

/

-

‘\\ Funzmne d; assi te za cursore— —— .

\ Tm;aso gx ut|||zx\o diung scherho tattile, la fun}one di assistenza

——cursore consentedi poamonzmsmmmﬂvp]u preciso e accurato il
cursore senza coprire i dettagli con il dito.

Tenere premuto sullo schermo per cambiare il simbolo del cursore
in un cerchio di selezione, al di sopra del dito.

Senza rimuovere il dito dallo schermo, trascinare il cerchio di
selezione sull'elemento desiderato per visualizzare le relative
informazioni.

Se si rimuove il dito dallo schermo, il cursore tornera all'utilizzo
normale.

Misurazione delle distanze

Il cursore pud essere utilizzato per misurare la distanza tra la
posizione di due osservazioni sull'immagine.

E pit semplice utilizzare la funzione di misurazione quando
I'immagine viene messa in pausa.

1. Posizionare il cursore nel punto da cui si desidera misurare la
distanza
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2. Awviare la funzione di misurazione dal menu
3. Posizionare il cursore sul secondo punto di misurazione
- Viene tracciata una linea tra i punti di misurazione e la
distanza viene riportata nella finestra delle informazioni
4. Se necessario, continuare a selezionare nuovi punti di
misurazione
E possibile utilizzare il menu per riposizionare il punto iniziale e
finale, a condizione che la funzione di misurazione sia attiva.
Se si seleziona Finita la misura, I'immagine riprende il normale
scorrimento.

Visualizzazione cronologia Echosounder

Per visualizzare la cronologia dell'ecoscandaglio, eseguire una
panoramica dell'immagine.

E.. SHDG QDG M 0:09:38am 6.4m
" «Elimina cursore

B MENU

Profondita 7.1 m
N 25°49.516'
W 80°07.449'
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Impostazione dell'immagine del

Echosounder

scala Utilizzare le opzioni del menu Echosounder per configurare
l'immagine. Se il cursore € attivo, alcune opzioni nel menu
Echosounder vengono sostituite dalle funzioni della modalita
cursore. Selezionare Clear cursor (Elimina cursore) per tornare al
menu Echosounder.

Frequenza
200kHz

Sonar Log...

Guadagno

e Range (Portata)

Tavolora L'impostazione della scala determina la profondita visualizzata sullo

schermo.
Opzioni,

Downscan Scala automatica

Per impostazione predefinita, la portata € impostata su Auto. In

Auto, il sistema visualizza automaticamente l'intera portata dalla

superficie dell'acqua al fondo. Auto ¢ I'impostazione preferita per la

maggior parte degli usi del sonar per l'individuazione dei pesci.

— Preset rangehveisﬂ:we’rh reimpostati della scala)
w:\ Consente di'selezionare yjna Tofondlta,%peoﬂta non collegata alla
profond\ua dell’ acuna. // R
Yy s
*""’**S’éaia personalizzata
Questa opzione consente di impostare manualmente i limiti
inferiore e superiore della scala.

Pausa

N
|
Yy,

> Nota: Impostando una scala personalizzata, il sonar passa
alla modalita manuale. Se il fondo & al di sotto del limite
inferiore impostato, & possibile che non si ricevano pit
misurazioni digitali della profondita.

Frequenza Echosounder

L'unita Vulcan supporta diverse frequenze di trasduttore. La
disponibilita delle frequenze dipende dal modello di trasduttore
connesso.

Per visualizzare due frequenze contemporaneamente, selezionare
riquadri Echosounder doppi dalla pagina iniziale.
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AN

" tavolozza selezionata. Piu si incrementa I impostazione colore, pitl

Sonar Log

Selezionare per avviare e arrestare la registrazione dei dati di
Echosounder. Per ulteriori informazioni, fare riferimento a "Registrazione
dei dati del registro" a pagina 89.

Gain (Guadagno)

I guadagno controlla la sensibilita Echosounder. Pit si aumenta il
guadagno, maggiore & il numero di dettagli visualizzati
sull'immagine. Tuttavia, l'impostazione di un guadagno maggiore
puo introdurre piu disturbi di fondo sull'immagine. Se il guadagno e
troppo basso, gli echi deboli potrebbero non essere visualizzati.

Guadagno automatico
L'opzione Auto gain (Guadagno automatico) mantiene la sensibilita
a un livello adatto alla maggior parte delle condizioni. Con il
guadagno in modalita automatica é possibile impostare una
compensazione positiva 0 negativa da applicare al guadagno
automatico.

A
ColoNCoIbre) )
N segnalﬂ&cho&ound&r mterm e deb rmo colon diversi che ne
sottolme/ano Ia\jﬁferenza |co|0r| utilizz: tl dlpe/ndono dalla

\\

sono gli echi visualizzati nel colore corrispondente alla parte intensa
della scala.

Palettes (Tavolozze)
E possibile scegliere tra diverse tavolozze di visualizzazione
ottimizzate per una vasta serie di condizioni per la pesca.

DownScan options (Opzioni Downscan)

Fornisce le opzioni che consentono di specificare I'immagine
DownScan. Questa opzione di menu é disponibile quando nella
finestra di dialogo delle impostazioni Echo (Eco) viene selezionato
Overlay downscan (DownScan in sovrimpressione). Per ulteriori
informazioni, vedere "Impostazioni dell'ecoscandaglio” a pagina 91.
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Scala

Frequenza
DkHz

Sonar Log...

GURdagno

TavoiVzzd

Opzioni

,
DownScan %

Messa in pausa Echosounder

E possibile mettere in pausa I'Echosounder, in modo da poter
esaminare gli echi di Echosounder.

Questa funzione é utile quando & necessario posizionare un
waypoint esattamente nel riquadro Echosounder e se si utilizza il
cursore per misurare la distanza tra due elementi dell'immagine.

Registrazione dei dati del registro

E possibile registrare i dati e salvare il file internamente all'unita o su
una scheda SD inserita nel lettore schede dell'unita. Selezionare
l'opzione di menu Log sonar (Registrazione dati sonar), quindi
Record (Registra) nella finestra di dialogo Record Echo (Registra dati
ecoscandaglio).

Registro Eco

Nome file Sonar0008
Formato file slg (Sonar only)

Salva su Interno

Tempo rimanente 4 giorn003:59:59

\ J ~

Durante la registrazione dei dati Echosounder nell'angolo superiore
sinistro dello schermo lampeggia un simbolo di colore rosso e nella
parte inferiore dello schermo compare periodicamente un
messaggio.

Nome file
Specificare il nome della registrazione (log).

Formati file

Selezionare un formato file dal menu a discesa, slg (solo
Echosounder), xtf (solo DownScan) o sl2 (Echosounder e
DownScan).

> Nota: |l formato XTF & destinato esclusivamente all'uso con
determinati strumenti di visualizzazione Echosounder di
terze parti.

Ecoscandaglio | Vulcan Manuale dell’utente | 89



Scala

Frequenza
200kHz

Sonar Log...

GuRdagno

TavoiVzzd

Opzioni,

DownScan
Pausa

Save to (Salvain)

Scegliere se salvare la registrazione internamente o in una scheda di
memoria nel lettore schede.

Time remaining (Tempo rimanente)
Mostra lo spazio rimanente per le registrazioni.

Visualizzazione dei dati registrati dello scandaglio
Una volta selezionati, & possibile visualizzare nuovamente sia i dati
dello scandaglio memorizzati internamente sia quelli memorizzati
esternamente.

I file di registro viene visualizzato come immagine messa in pausa
ed e possibile controllare lo scorrimento e la visualizzazione dalla
voce del menu di riproduzione.

E possibile utilizzare il cursore sull'immagine di riproduzione ed
eseguire una panoramica dell'immagine come se fosse una normale
immagine eco.

—Senel ﬂlee@erseJremﬁa’f@e stato regjistrato-piu di un canale, e
p055|b|Té seIeZ|onare\|l daﬁale da wsuahzﬁare J
N ’,/

Arresto della reglstrazmhe de{ ti del reglstro
Selezionare il menu Log sonar (Registra sonar), quindi Stop (Arresta)
nella finestra di dialogo Recording Echo (Registrazione eco) per
arrestare la registrazione dei dati di Echosounder.

Registrazione Eco

Nome file Sonar0008.slg
Tempo rimanente 4 giorno03:59:59
Tempo trascorso 0:01:01
Dimensione file 1.7MB

Stop
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=
Waypoints
"

Rotte

Impostazioni Echosounder

S HDG 006 M
Impostazioni

I+ sistema Sovrapposizione scandaglio

€ Cartografia Visione sonar log...

) Installazione...
(2) Scandaglio

@ Autopilota
Q) Navigazione
B Carburante

Tracce

Uoqucan in sovrimpre sione

Se al sistema'e colle atp un trasdutt J-{Dl con DownScan, &

]OQSSlee SovraRporre 1mmagnpl Do nScFan sulla normale immagine
—Echosounder.

N

Se si attiva questa funzione, il menu Echosounder si espande per
includere le opzioni di base DownScan.

View Echosounder log (Visualizza registro
ecoscandaglio)

Consente di visualizzare le registrazioni Echosounder. Il file di
registro viene visualizzato come immagine messa in pausa ed e
possibile controllare lo scorrimento e la visualizzazione dal menu.

E possibile utilizzare il cursore sull'immagine, misurare la distanza e
impostare opzioni di visualizzazione come per I'immagine attiva di
un Echosounder. Se nel file del Echosounder selezionato € stato
registrato piu di un canale, & possibile scegliere quale canale
visualizzare.

Per chiudere la funzione di visualizzazione, selezionare la X
nell'angolo superiore destro.
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Installazione

Utilizzato per l'installazione e la configurazione. Vedere il manuale di
installazione specifico di Vulcan.
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DownScan

DownScan fornisce immagini dettagliate della struttura che si trova
direttamente sotto l'imbarcazione, fino a 92 m di profondita. La
pagina DownScan & accessibile dalla pagina iniziale quando il
trasduttore DownScan e connesso.

Profondita
Temperatura
Frequenza

Pulsanti zoom

i A W N =

Scala della distanza
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Zoom dell'immagine DownScan

E possibile eseguire lo zoom di un'immagine DownScan utilizzando
le icone di zoom del riquadro.

Utilizzo del cursore sul riquadro DownScan

L'impostazione predefinita prevede che il cursore non venga
visualizzato nell'immagine DownScan.

Quando si tocca lo schermo viene visualizzato il cursore, si attiva la
finestra delle informazioni, nella posizione del cursore viene
visualizzata la profondita e si arresta lo scorrimento dell'immagine.

Per rimuovere il cursore e gli elementi del cursore dal riquadro,
selezionare I'opzione di menu Clear cursor (Elimina cursore).

Vai a cursore

Per navigare verso una posizione selezionata sull'immagine,
posizionare il cursore sul riquadro, quindi utilizzare I'opzione Vai a
_ cursore nel menu.

M|suraz|o\ne dellg d/tanL

\ ) ITcursor}% puod e§sere u,4J|zzato‘ per mTLre Iaﬂstanza trala

posmone di due\cisservamoanFTrﬁ'TTﬁg—ne

E piu semplice utilizzare la funzione di misurazione quando
l'immagine viene messa in pausa.

1. Posizionare il cursore nel punto da cui si desidera misurare la
distanza

2. Awviare la funzione di misurazione dal menu

3. Posizionare il cursore sul secondo punto di misurazione
- Viene tracciata una linea tra i punti di misurazione e la

distanza viene riportata nella finestra delle informazioni

4. Se necessario, continuare a selezionare nuovi punti di

misurazione

E possibile utilizzare il menu per riposizionare il punto iniziale e
finale, a condizione che la funzione di misurazione sia attiva.

Se si seleziona Finita la misura, I'immagine riprende il normale
scorrimento.
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Visualizzazione della cronologia DownScan
E possibile eseguire una panoramica della cronologia delle
immagini trascinando l'immagine verso sinistra e verso destra.

Per riprendere lo scorrimento normale, selezionare I'opzione di
menu Clear cursor (Elimina cursore).

Impostazione dell'immagine DownScan

scala Utilizzare il menu DownScan per configurare I'immagine. Se il

’ cursore & attivo, alcune opzioni nel menu vengono sostituite dalle
funzioni della modalita cursore. Per tornare al menu normale,
selezionare Clear cursore (Elimina cursore).

Frequenza

Contrasto

Range (Scala)

L'impostazione della scala determina la profondita visualizzata
nellimmagine.

Tavolozza
-

Registra...

_Scala automatica
‘/ Per |mpostéz|one piredéﬂmfa 1a scald e |mpostata su Auto. In Auto, il
L sistema \<|suaL|zza a%omatlcamente tera- scala dalla superficie
\ deJI acqué al féQdo | ‘ )

2

Preset range levels (Livelli preimpostati della scala)

Consente di selezionare una profondita specifica non collegata alla
profondita dell'acqua.

Frequenza

DownScan pud essere utilizzato a 800 kHz 0 455 kHz. La frequenza a
800 kHz fornisce la massima risoluzione con la minore portata,
mentre la frequenza a 455 kHz assicura la portata ottimale, ma con
la minore risoluzione.

Contrasto

Il contrasto determina il rapporto di luminosita tra aree chiare e
scure sullo schermo. Cid rende piu facile distinguere gli oggetti sullo
sfondo.

Trascinare la barra verso l'alto o il basso per ottenere il livello di
contrasto desiderato oppure selezionare Auto contrast (Contrasto
Auto).
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Palettes (Tavolozze)
E possibile scegliere tra diverse tavolozze di visualizzazione
ottimizzate per una vasta serie di condizioni per la pesca.

Registrazione dei dati DownScan

E possibile registrare i dati DownScan e salvare il file internamente
all'unita o su una scheda di memoria come descritto in "Registrazione
dei dati del registro" a pagina 89.

Messa in pausa dell'immagine DownScan

E possibile mettere in pausa I'immagine DownScan, per poter
esaminare piu approfonditamente le strutture e altre immagini.
Questa funzione & utile quando & necessario posizionare un
waypoint esattamente nell'immagine DownScan e se si utilizza il
cursore per misurare la distanza tra 2 elementi dell'immagine.

-
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AlS

Se alla rete & connesso un dispositivo NAIS400, AI50 o NMEA 2000
VHF compatibile con il sistema AIS (Automatic Identification
System), qualsiasi target rilevato da questi dispositivi pud essere
visualizzato e tracciato. E altresi possibile visualizzare messaggi e
posizione dei dispositivi di trasmissione DSC nel raggio di
rilevamento.

| target AlS possono essere visualizzati in sovrimpressione sulle
immagini cartografiche; questa funzione rappresenta uno
strumento importante per una navigazione sicura e per evitare
incidenti. £ possibile impostare allarmi che avvisano se un target AlS
Si avvicina eccessivamente o se viene perso.

Simboli dei target AlS

Il sistema utilizza i simboli dei target AlS mostrati di seguito:

Simbolo Descrizione
J Target AIS inattivo (non in movimento o
all'ancora).

Target AlS in movimento e sicuro con linea di
estensione della rotta.
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Simbolo Descrizione

Target AlIS pericoloso, compare con simbolo in
grassetto.

Un target é definito pericoloso sulla base delle
impostazioni CPA e TCPA. Fare riferimento a
"Definizione di imbarcazioni pericolose” a pagina 104.

{% Target AlS perso.
Se non vengono ricevuti segnali entro un limite

di tempo, un target viene considerato perso.
Il simbolo del target rappresenta |'ultima
posizione valida del target prima della perdita
della ricezione dei dati.

Target AlS selezionato, attivato selezionando il

r simbolo di un target.

LV J Il target assume nuovamente il simbolo
predefinito quando si rimuove il cursore dal
simbolo.

—

L Vl'suadlz;a2|

n\gﬁe“e ing}m;:iioni sui
(tergetars L] (] )

Ricerca di elementi AlS

Per cercare target AlS, utilizzare I'opzione Trova nel riquadro
Strumenti.

In un riquadro cartografico e possibile cercare target AlS mediante
l'opzione Trova nel menu. Se il cursore & attivo, il sistema cerca le
imbarcazioni attorno alla posizione del cursore. Senza un cursore
attivo, il sistema cerca quelle attorno alla posizione della propria
imbarcazione.

Trova dalla imbarcazione

Selezionare una categoria di oggetti da ricercare

Waypoints Oggetti cartografia
Rotte Imbarcazioni

Tracce Coordinate
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Visualizzazione delle informazioni su singoli target AIS

Quando si seleziona un'icona AlS sul riquadro cartografico, il
simbolo diventa un simbolo target selezionato e viene visualizzato il
nome dell'imbarcazione.

E possibile visualizzare le informazioni dettagliate di un target
selezionando il popup AIS oppure dal menu dopo aver selezionato
il target.

SIM VESSEL D (MMSI: 123456789)

Nominativo Chiamata: XYZ1111 Stato: Pericoloso
IMO: 1234 NavStatus: ~ AVela
Classe AIS: A Pescaggio (m): 0.9
Tipo: Sconosciuto latitudine: N 25°45.900
Lunghezza (m): 12.2 Longitudine: W 80°06.300"
Baglio (m): 6.1 Precisione:  Alta (10m)
ROT (°/s): 0.0
SOG(kn):  16.0
Rilevamento (°M): 293 COG(°M): 0%
Distanza (km): 025 Fiora CM) 090
CPA(m): 99.8 Destinazione: AUCKLAND
TCPA (hrs): 0:00:23 ETA: 11/04/2008 9:30 am
Velocita relativa (kn): 20.6
Rotta relativa (°M):—136

Chiamata di un'imbarcazione AIS

Se il sistema include un radio VHF che supporta chiamate DSC
(Digital Select Calling) tramite NMEA 2000, & possibile avviare una
chiamata DSC ad altre imbarcazioni dal Vulcan.

L'opzione di chiamata & disponibile nella finestra di dialogo
Dettagli imbarcazione AlS e nella finestra di dialogo di stato
Imbarcazione attivata dal riquadro Strumenti.

Nella finestra di dialogo Chiamata e possibile cambiare canale o
annullare la chiamata. Una volta stabilita la connessione, la finestra
di dialogo Chiamata verra chiusa.

Chiamata

@ Desiderate iniziare una chiamata a 235008560 sul canale 72?

[QIEEE] Cambio Canale Annulla
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AlS SART

Quando un AIS SART (segnalatore diricerca e salvataggio) viene

o g attivato, inizia a trasmettere la propria posizione e i dati identificativi.
® Il dispositivo AlS riceve tali dati.
(5 ol

Se il ricevitore AlS non & conforme ad AIS SART, interpreta i dati AIS
SART ricevuti come segnale proveniente da un trasmettitore AlS
standard. Un'icona viene posizionata nella carta, ma si tratta
dell'icona di un'imbarcazione AlS.

Se il ricevitore AlS e conforme ad AlS SART, quando si ricevono i dati
AIS SART si verifica quanto segue:

Un'icona AIS SART appare sulla carta nella posizione ricevuta da
AlS SART
Viene visualizzato un messaggio di allarme
Se si e attivata la sirena, il messaggio di allarme & seguito da un
allarme sonoro.

> Nota: Se i dati AIS SART ricevuti riguardano un test e non
un messaggio attivo, l'icona sara verde.

N Messagglo di allarme Alé SAR < —

\ Quando si ricevono dati da AIS SART, viene wsuallzzato un
—méssaggio di a\Sarme che include il codice MMSI univoco di AlS

SART, la relativa posizione, la distanza e la direzione

dall'imbarcazione.

Uomoin Mare

Attivato AIS SART
MMSI: 972035502
Latitudine: S 36°34.897'

Longitudine: E174°51.571'
Rilevamento (°M): 348
Distanza (mi): 17:5

Ignora Salva wpt Attiva MOB

Sono disponibili tre opzioni:
1. Ignore the alarm (Ignora allarme)

- Viene disattivato I'audio dell'allarme e il messaggio viene
chiuso. L'allarme non viene piu visualizzato
2. Save the waypoint (Salva waypoint)
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- Il waypoint viene salvato nel relativo elenco. Il nome del
waypoint sara preceduto dal prefisso MOB AIS SART, seguito
dal codice MMSI univoco del transponder SART, ad esempio
MOB AIS SART - 12345678.

3. Activate the MOB function (Attiva funzione MOB)

- La visualizzazione passa a un riquadro cartografico zoomato,

centrato sulla posizione AIS SART

- |l sistema crea una rotta attiva verso la posizione AlS SART

Quando si ricevono dati da AlS SART, viene visualizzato un
messaggio di allarme che include il codice MMSI univoco di AIS
SART, la relativa posizione, la distanza e la direzione
dall'imbarcazione.

Se viene selezionata l'icona AlS SART sul riquadro della carta,
verranno visualizzati i dettagli di AIS MOB.

> Nota: Se la funzione MOB é gia attiva, verra terminata e
sostituita con una nuova rotta verso la posizione AIS SART.

> Nota: Se si sceglie di ignorare l'allarme, I'icona di AIS SART
resta visibile nella carta e AlS SART resta nell'elenco delle

Irﬁbﬁi‘@ﬂ@ﬁl —

N > {Votq Se A mette d| ricev /& messaggi di AIS SART, AIS
ART ?esta nell’ elenccT delle |mQarcaZ|on| per 10 minuti
dopo aver ricevuto le"

Allarmi dell'imbarcazione

E possibile definire diversi allarmi per essere avvertiti nel caso in cui
un target venga a trovarsi all'interno di una distanza limite
predefinita o se viene perso un target precedentemente
identificato.

=
Waypoints
"
Rotte
=

Tracce

i
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.

SIMULAZIONE... S HDG 007 M 11:09:47am 7.2m

Attivo Storico

» | TENSIONE

> |Dati mancanti

- . .
Pl Imbarcazioni
-

Imbarcazione pericolosa

Imbarcazione AIS persa 1.9 (km)
Messaggio imbarcazione

> |Pilota automatico

Imbarcazioni pericolose

Specifica se deve essere attivato un allarme quando
un'imbarcazione entra nella zona CPA o TCPA predefinita. Fare

riferj me‘nto a ”Deﬁnizione di imbarcazioni pericolose" a pagina 104.

N ~
N

A=< N
Imbarcazmne AIS persa

Imposta a dlstamza perle |mbbrca2|oﬂ1i A)erse Se un'imbarcazione &
~persa entro questa distanza, Scatta un allarme.

‘ )
) J/

4 Nota: Inserendo un segno di spunta nella casella
corrispondente, all'occorrenza verra visualizzata la finestra
popup di allarme e verra emesso un segnale acustico
(sirena). Le zone CPA e TCPA stabiliscono quando
un'imbarcazione ¢ pericolosa, indipendentemente dallo
stato abilitato/disabilitato.

Messaggio imbarcazione

Specifica se verra attivato un allarme quando si riceve un messaggio
da un target AlS.

Impostazioni dell'imbarcazione
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=
Waypoints

S HDG 007 °M
Impostazioni

"

MMSI....
Carburante

Filtrimicona...
Tracce
Tracce Line di estensione...

Allarmi Lo
Imbarcazioni pricolose...
Unita di misura Velocita e rotta Assoluto ~

AIIa-rmi Wireless Orientamento icona AIS Prora ~

Rete

Imbarcazioni

Codice MMSI dell'imbarcazione

E necessario aver inserito nel sistema il codice MMSI (Maritime
Mobile Service Identity) per ricevere messagg| indirizzati da

\|mbarca2|on| AlS e BSC, a DD

{ ,

E |mportantemser|re\|l g:od|ce MMSI evitar/e di visualizzare la
N propna |mbarc32|one come ta‘rget AIS SL\lHa carta

v -7 Nota: L'cpzione di messagg|o |mbarcaZ|one nelle

impostazioni allarmi deve essere abilitata per visualizzare
eventuali messaggi MMSI.

Filtro icone

Per impostazione predefinita, tutti i target vengono mostrati sul
riquadro se un dispositivo AlS & collegato al sistema.

E possibile scegliere di non visualizzare i target o di filtrare le icone
in base alle impostazioni di sicurezza, alla distanza e alla velocita
dell'imbarcazione.
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Filtro icone

[INascondi tutto

Nascondi sicuro
™2 Nascondi oltre il 3km

2 Nascondi pit lento di 2 nodi

Salva Annulla

Linee di estensione
L'utente pud impostare la lunghezza delle linee di estensione della
AT propria e di altre imbarcazioni.
B

- A:direzione
- B:Rotta rispetto al fondo, COG
La lunghezza delle linee di estensione viene impostata su una
distanza fissa o per indicare la distanza che verra percorsa
dall'imbarcazione nell'intervallo di tempo selezionato. Se per
Questa imbarcazione non ¢ attivata alcuna opzione, per

— Fimbarqazione non.verra visualizzata alcuna linea di estensione.

N
/ ‘ ‘ \
J

N
Linee di estensione
AN ) P4 -Questa imbarcazione--Opzioni

(oG v]

Direzione V| Lunghezza

2min

Altre imbarcazioni
0G (v]

Le informazioni sull'angolo di rotta dell'imbarcazione vengono
indicate dal sensore di rotta attivo, mentre le informazioni COG
vengono ricevute dal GPS attivo.

| dati COG delle altre imbarcazioni sono contenuti nel messaggio
ricevuto dal sistema AlS.

Definizione di imbarcazioni pericolose

E possibile definire una zona di guardia invisibile attorno
all'imbarcazione. Quando un target si trova entro questa distanza, il
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simbolo diventa un simbolo di target "pericoloso" e viene emesso
un allarme, se attivato nel riquadro Impostazioni allarme.

Imbarcazioni pericolose X

Le imbarcazioni sono considerate pericolose quando il punto di approccio piti vicino
sara inferiore alla distanza seguente, entro il tempo specificato.

Punto di approccio piti vicino (m) 0152

Tempo al punto di approccio pitl vicino (mm:ss) 05:00

Salva Annulla

Indicazione di velocita e rotta

La linea di estensione puo essere utilizzata per indicare velocita e
rotta dei target, come movimento assoluto (reale) sulla carta o
relativo alla propria imbarcazione.

Per le linee di estensione viene utilizzato uno stile diverso per
indicare il movimento, come mostrato di seguito.

lmbarcaz40n/ AlS indicate ¢ con mowmqnto oniﬂA\‘/S indicate con movimento
- assolto — relativo

Orientamento dell'icona AIS
Imposta l'orientamento dell'icona AlS in base all'angola di rotta o
alle informazioni COG.
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Riquadri strumenti

| iquadri Instruments sono costituiti da diversi indicatori analogici,
digitali e a barre che possono essere personalizzati per visualizzare i
dati selezionati. Il riquadro Instruments visualizza i dati su pannelli e,
all'interno del riquadro Instruments, & possibile definire fino a dieci
pannelli diversi.

> Nota: Per includere informazioni relative al carburante/
motore, € necessario impostare le informazioni sul motore
e sul serbatoio dal riquadro Impostazioni.

Pannelli
E disponibile un insieme di stili di pannelli predefinito per
visualizzare le informazioni sull'imbarcazione, sulla navigazione e
sulla pesca.

E possibile passare da un pannello all'altro del riquadro
selezionando i pulsanti freccia destra e sinistra oppure selezionando
annello dal menu.
,,777/\\‘ - _

( ~_ | N\ I o N N\ —

DEPTH

0112212015 000 22.2

i ol Zam—
s 30.0 90.0 : ]
— . ;
8:23:17 1s9s9am  38.7 5 0:01:37 8:23:37
Pannello imbarcazione Pannello navigazione Pannello pescatore
> Nota: Se nella rete sono presenti altri sistemi (ad esempio,

CZone), e possibile attivare ulteriori pannelli.

Personalizzazione del riquadro Instruments

E possibile personalizzare il riquadro Instruments modificando i dati
per ciascun indicatore sul pannello, modificando il layout del
pannello e aggiungendo nuovi pannelli. E inoltre possibile
impostare i limiti degli indicatori analogici.

Tutte le opzioni di modifica sono disponibili dal menu del riquadro
Instruments.

Le opzioni di modifica disponibili dipendono dalle sorgenti dati
connesse al sistema.
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Modificare un pannello
pannello 1 Attivare il pannello che si desidera modificare, dopodiché:
(v]

1. Attivare il menu.
2. Selezionare I'opzione Modifica.
Pannello 3 3. Selezionare l'indicatore che si desidera modificare. L'indicatore
selezionato e indicato con uno sfondo blu.
Selezionare le informazioni da visualizzare, configurare i limiti e
Lg)?:tllit)la quindi cambiare la sorgente delle informazioni.
Aggiungi 5. Salvare le modifiche selezionando I'opzione di salvataggio nel
pannello... menu.

Cancella
pannello

Pannello 2

Modifica... 4

S HDG 007 “M 11:1 m 4.6m

) Modificazior
°M  PROF m info...

Sorgenti dati...

Sorgenti»

Scegli i Dati
Profondita struttura

VMG al Waypoint

« Velocita Barca
‘” N Velocita di Awicinamento VMG

{
3 Velocita nell’Acqua | e
D km
=T L}

oUJde I™r
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=
Waypoints
"

Rotte

Audio

Se un server SonicHub o un sistema di intrattenimento marittimo
FUSION e collegato alla rete NMEA 2000, e possibile utilizzare Vulcan
per controllare e personalizzare il sistema audio sull'imbarcazione.

Prima di poterla utilizzare, I'apparecchiatura audio deve essere
installata sequendo le istruzioni contenute nel manuale
d'installazione di Vulcan e nella documentazione fornita con il
dispositivo audio.

Attivazione dell'audio

Un dispositivo audio compatibile collegato alla rete NMEA 2000
dovrebbe essere identificato automaticamente dal sistema. In caso
contrario, attivare la funzione dall'opzione Impostazioni avanzate.

SIN S HDG 007 *M
Impostazioni
11:46:10am  6.6m)

Cartografia b —

; b |Waypoints

Scandaglio
« | b |Interfaccia utente
f

Autopilota

4 | Funzioni
Navigazione ipris DownScan Controlla se le caratteristid

Carburante Z Eco Verifica se le caratteristichel

Controlla il modo in cui le ful
CZone "
Tracce mostrate.

Controlla se si possono aggi

trumenti aggiuntivi 5
S i agg ELTER

Controlla se le funzioni Son
mostrate.

Riquadro Audio
Attivare l'audio dal riquadro Audio nella barra degli strumenti

| pulsanti dei controlli, gli strumenti e le opzioni variano a seconda
della sorgente audio, come descritto piu avanti in questo capitolo.
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£ HOME

N 58°55.064'
E 10°54.802°
x DEPTH
Summertime Sadness (Remix)

= 14.9

Lana Del Rey Vs Cedric Gervais

Summertime Sac
- >

1 Sorgente audio
2 Pulsanti dei controlli audio
3

Riquadro Audio

Sintonizz VHF Riproduzi
atore one

Selezionare per visualizzare I'elenco di sorgenti
disponibili

Selezionare | Selezionare
er scorrere | per
la frequenza precedente/ per per
. rapidament | scegliere la
successiva ! .
eil brano traccia

Tenere premuto per o
: -P P indietroo | precedente
sintonizzare un canale . . )
in avanti /successiva

Selezionare per scegliere

Selezionare per scegliere
il canale preferito N/D N/D
precedente/successivo
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Sintonizz VHF Riproduzi

atore one

N/D N/D Selezionare per avviare

Selezionare per mettere

N/D N/D . . .
in pausa la riproduzione

Selezionare per visualizzare il dispositivo di
scorrimento del volume

Strumenti audio

Sintonizzato VHF Riproduzion
re e

Intensita del

N/D N/D
segnale

~ Selezionare per
D ) attivare/
disattivare la
N/DL D é > f.unzi.ohe di
ripetizione. Se
la funzione e

attiva, l'icona e
colorata.

Selezionare per
attivare/
disattivare la
funzione di

< N/D N/D riproduzione
casuale. Se la
funzione
attiva, l'icona e
colorata.

Selezionare per visualizzare i menu utilizzati per
configurare le zone e il controllo master
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Sintonizzato VHF Riproduzion

re e

Selezionare per ) Selezionare per
Selezionare per

visualizzare le } . . | visualizzare il
oo visualizzare i )
stazioni menu nativo

preferite del canj(lellpi/rﬁfFentl per la sorgente

sintonizzatore attiva

Selezionare per visualizzare impostazioni
facoltative per la sorgente attiva

Configurazione del sistema audio

Altoparlanti

Zone altoparlanti
E possibile configurare Vulcan per controllare zone audio diverse. Il
numero di zone varia a seconda del server audio connesso al
sistema - -
. E pos§ibﬂ¢ regolarele i
\ \‘Jrﬂﬂqite divolumeinm

| ——regolazioni alle
tutte le zone.

ilanciamento, volume e
e}oer oghi zona. Le
~gli-alti hanno effetto su

Controllo del volume master

Per impostazione predefinita, il volume di tutte le zone degli
altoparlanti viene regolato quando viene impostato il volume. £
possibile definire le zone modificate quando si aumenta o riduce il
volume.

Selezione della regione di sintonizzazione

Prima di riprodurre la radio FM o AM oppure prima di utilizzare una
radio VHF, & necessario selezionare la regione appropriata per la
posizione.

Scollegamento di Sirius dalla sorgente AUX

Se una radio Sirius € connessa alla radio/server FUSION, la sorgente
AUX verra automaticamente collegata al segnale Sirius. Sirius
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apparira quindi nell'elenco delle sorgenti quando il server FUSION e
attivo.

Per utilizzare la sorgente AUX per un dispositivo diverso, &
necessario scollegare Sirius dalla sorgente AUX.

4 Nota: Per utilizzare SiriusXM, & necessario collegare un
sintonizzatore SiriusXM opzionale al server FUSION.

Funzionamento del sistema audio

1. Selezionare Audio tile nella barra degli strumenti per attivare la
sovrapposizione audio
2. Selezionare l'icona delle opzioni, quindi il server audio
3. Selezionare l'icona della sorgente, quindi la sorgente audio
- Il numero di sorgenti varia a seconda del server audio attivo
4, Utilizzare i pulsanti del riquadro per controllare il sistema audio

Per una panoramica dei pulsanti e degli strumenti per il controllo
audio, fare riferimento a "Pulsanti del controllo audio” a pagina 109 e
"Strumenti audio” a pagina 110.

_Per le opzioni disponibili, fare riferimento alla documentamone in

- dotazrs@e con Iappareg atdra audjo ;‘
o]
\ ®nah praferjtr J D ,/"

Una volta regolata una stazione radio o un canale VHF, sara possibile
aggiungere il canale all'elenco dei preferiti. Dall'elenco dei preferiti e
possibile visualizzare, selezionare ed eliminare i canali preferiti.

Per scorrere i vari canali preferiti, utilizzare i pulsanti su e giu del
riquadro audio.

Radio Sirius (solo America settentrionale)

Elenco dei canali
L'elenco dei canali visualizza tutti i canali Sirius disponibili, anche se
non si possiede un abbonamento per il canale.

Elenco dei preferiti

Dall'elenco di canali & possibile creare un elenco di canali Sirius
preferiti. Non e possibile aggiungere canali per i quali non e stata
eseguita la sottoscrizione.

Audio | Vulcan Manuale dell’utente



Blocco dei canali

E possibile bloccare la trasmissione di canali Sirius. E necessario

immettere un codice di 4 cifre per poter bloccare e sbloccare un
canale.
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Allarme - Arrivo

0 Arrivato

Chiudi

Allarmi

Sistema degli allarmi

Il sistema verifica di continuo la presenza di situazioni pericolose e di
guasti durante il funzionamento. Se si verifica una situazione di
allarme, sullo schermo compare un messaggio.

Se e stata abilitata la sirena, il messaggio di allarme & seguito da un
allarme sonoro e viene attivato lo switch per I'allarme esterno.

L'allarme viene registrato nell'elenco degli allarmi, in modo che sia
possibile esaminare i dettagli ed intraprendere la misura correttiva
adatta.

Tipi di messaggi
I messaggi sono classificati in base all'influenza che la situazione ha
sull'imbarcazione. Vengono utilizzati i seguenti codici colore:

Importanza
Rosso” \ Critida )
—-Arancione Impc}rtanté\‘
~Giallo \—~ ~Standard
Blu Awviso
Verde Preavvertimento

Allarmi (3)

ﬂ Imbarcazione pericolosa

a Messaggio imbarcazione

/! Arrivo

Chiudi

114 |

Singoli allarmi

Un singolo allarme viene visualizzato con il nome dell'allarme nel
titolo e con i dettagli correlati.

Allarmi multipli

Se viene attivato contemporaneamente piu di un allarme, il
messaggio visualizza un elenco con un massimo di 3 allarmi. Gli
allarmi sono elencati nell'ordine in cui si verificano, con l'allarme
scattato per primo all'inizio dell'elenco. Gli altri allarmi sono
disponibili nella finestra di dialogo Allarmi.
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Waypoints

"

Allarmi

Conferma di un messaggio

Nella finestra di dialogo Allarmi sono disponibili le seguenti opzioni
per confermare un messaggio:

- Close (Chiudi)
Imposta lo stato dell'allarme su confermato, ovvero |'utente
conferma di essere a conoscenza della condizione di allarme. La
sirena/il cicalino si arresta e la finestra di dialogo Allarmi
scompare.
L'allarme continuera comunque ad essere attivo nell'elenco
Allarmi fino a quando non sara stata eliminata la causa.
- Disable (Disabilita)
Disattiva l'impostazione dell'allarme corrente. L'allarme non si
ripresenta a meno che non venga riabilitato nella finestra di
dialogo Allarmi.
Nel messaggio di allarme o nella sirena non & presente un timeout.
Rimarranno attivi finché I'utente non riconoscera l'allarme o fino a
quando non sara stata eliminata la causa.

F’nestr di é['alG opleglz IIarml
Tuttl g|| allarrm ver@qno conﬂguratl F?!ja ﬁnestra di dialogo

’ Impostazioni...
Cartografia P

Sirena abilitata
Scandaglio

Autopilota

Navigazione

Carburante

Tracce

Allarmi

Le finestre di dialogo degli allarmi possono inoltre essere attivate dal
riquadro Strumenti e includono informazioni sugli allarmi attivi e la
cronologia degli allarmi.
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! Im sy SIMULAZIONE... S HDG 006 T561am b4m
Allarmi X

Tracce

Attivo  Storico

I Nessuna posizione GPS
Acqua bassa 1.8 (m)
Acqua profonda 30.5(m)
Variaz temp Acqua 5 (°C/min)
Impo%azioni Ancora 10 (m)
Profondita ancora
Velocita barca bassa 22 (kn)
XTE
Raggio Waypoint

Arriva
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Strumenti

Il riquadro Strumenti include per impostazione predefinita le icone
utilizzate per accedere a opzioni e strumenti non specifici per
qualsiasi riqguadro.

Se in Vulcan é integrato un apparecchio esterno, al riquadro
Strumenti potrebbero essere aggiunte nuove icone, utilizzate per
accedere alle funzioni dell'apparecchio esterno.

Waypoint, rotte, Tracce

l. Elenco di waypoint, rotte e tracce con i relativi dettagli.
Waypoints Selezionare il waypoint, la rotta o il percorso che si desidera
modificare o eliminare.

Maree

Visualizza le informazioni sulle maree per la stazione di rilevamento
piu vicina all'imbarcazione.

_Selezionare i Dulsantl freccia del riquadro per modificare la data o
\selezmqare il campo re?a;wo a\lla datéLqr accedere alle funzioni del

calendarko \ ,/ S -
. Le staZ|om di r|bevamento marka d|spL:1/bi|i ppésono essere
~selezionate dal menu.

Allarmi

Allarmi Attivi
Elenco degli allarmi attivi.

Calcolatore viaggio

Cronistoria allarme
Elenco di tutti gli allarmi con indicazione di data e ora.

Impostazione allarmi
Elenco di tutte le opzioni allarmi disponibili nel sistema con le
impostazioni attuali.

Impostazioni
Fornisce l'accesso alle impostazioni di sistema e delle applicazioni.
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Imbarcazioni

Status listing (Elenco status)
Elenco di tutte le imbarcazioni AlS e DSC con le informazioni
disponibili.

Message listing (Elenco messaggi)
Elenco di tutti i messaggi ricevuti da altre imbarcazioni AlS con
indicazione di data e ora.

Sun, Moon (Sole, Luna)

Visualizza alba, tramonto, sorgere e tramonto della luna per una
posizione, sulla base della data immessa e della latitudine/
longitudine della posizione.

Calcolatore viaggio

Trip 1/Trip 2
Wuaﬂz\za informazioni sul viaggio e Wdférg con opzione di
rlprlstmgpertutu i G\m}ﬁjvat =
) N
\ Oggi \ - J

Ve

~ Visualizza mform\cmom sul V|agg|o e sul motore per la data attuale.
Tutti i campi dati vengono ripristinati automaticamente quando
cambia la data.

File

Sistema di gestione di file, waypoint, rotte, Tracks e impostazioni.

Copia di file in una scheda nel lettore

E possibile copiare schermate e log in una scheda nel lettore,
nonché esportare impostazioni di sistema, waypoint, rotte e Tracks
in una scheda. L'esportazione di file & trattata nella sezione
"Manutenzione" a pagina 122.

Trova

Funzione di ricerca di elementi cartografici (waypoint, rotte, tracce e
Cosl via).
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Tracce

Allarmi

AN

Simulatore

La funzione di simulazione consente di osservare il funzionamento
dell'unita in una posizione stazionaria e senza il collegamento ad
Echosounder, GPS e cosi via.

Utilizzare il simulatore per acquisire dimestichezza con I'unita prima
di utilizzarla in acqua.

§ HDG 007 °M
Impostazion

Simula
Tracce

Modalita demo
Allarmi
Files...

Unita di misura
Avanzate...
IS

Rete

Imbarcazioni

~ y ‘

N % y L //
" Labarra di stato indica se il simulatore & attivato.

Modalita demo

In questa modalita, I'unita scorre automaticamente le funzionalita
principali del prodotto, cambia le pagine automaticamente, regola
le impostazioni, apre i menu e cosi via.

Toccando uno schermo tattile mentre & in esecuzione la modalita
demo, la dimostrazione viene messa in pausa e riprendera dopo un
periodo di timeout. Eventuali impostazioni modificate verranno
reimpostate sui valori predefiniti.

> Nota: La modalita demo e destinata a dimostrazioni di
vendita al dettaglio e showroom.

File sorgenti del simulatore

E possibile selezionare i file di dati utilizzati dal simulatore. Un
insieme di file sorgenti & disponibile nel sistema. E possibile
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importare file utilizzando una scheda inserita nell'apposito lettore.
Inoltre, nel simulatore & possibile utilizzare i propri file registrati.

Files di sorgente

Eco sonar.slg (sim)

AIS ais.rsf (Sim)

Ripristina files di default

Annulla

Impostazioni avanzate del simulatore

Le impostazioni avanzate del simulatore consentono di controllare
manualmente il simulatore.

Impostazioni Avanzate Simulatore

Sorgente GPS
Direzione simulata (default)

Velocita (kn -
13 (kn) Impostazioni Vela

Of\ |
Rotta M) Velocita Barca (kn)

Direzione (°M)

] Velocita Vento (kph)

Imposta punto di partenz
Direzione Vento (°M)

Salto Vento (°)

Salva Annulla

Sorgente GPS
Seleziona la posizione da cui verranno generati i dati GPS.

Velocita, Direzione e Rotta

Utilizzato per I'immissione manuale dej valori se la sorgente GPS &
impostata su Direzione simulata o Rotta simulata. In caso contrario, i
dati GPS, comprese velocita e rotta, provengono dal file di origine
selezionato.

Imposta punto di partenza
Sposta l'imbarcazione nella posizione corrente del cursore.

> Nota: Questa opzione & disponibile solo se la sorgente GPS
€ impostata su Direzione simulata.
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A Vela
Visualizza la finestra di dialogo per selezionare dati simulati specifici
della navigazione.
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Manutenzione

Manutenzione preventiva

Vulcan non contiene componenti che possano essere sottoposti a
manutenzione sul campo, pertanto l'operatore dovra eseguire solo
un numero ridotto di interventi di manutenzione preventiva.

Pulizia dello schermo dell'unita

Se possibile, utilizzare un panno adeguato per la pulizia dello
schermo. Utilizzare la giusta quantita di acqua per sciogliere e
rimuovere il sale depositato. Il sale cristallizzato puo rigare il
rivestimento se si utilizza un panno umido. Esercitare una pressione
minima sullo schermo.

Non ¢ possibile rimuovere le macchie dallo schermo utilizzando
solo il panno; utilizzare invece una miscela composta per meta di
acqua calda e per meta di alcool isopropilico. Evitare qualsiasi tipo di
contatto con solventi (acetone, trementina minerale, ecc.) o con

— prodottj w#a#pﬁaa&basedt ammoniaca;in quanto potrebbero
w:’ darme@gmré gli strat IA/|ES‘SO 0 Ie@n\ette di plastica.

— Per prevé«mre\event Jydanm lle Iur( di pla§t|ca che potrebbero

__essere p/ovocaﬁ dauagg| ult[ travioletti, si'consiglia di applicare
sempre il parasole quando l'unita non viene utilizzata per un lungo
periodo.

Pulizia della porta multimediale

Pulire regolarmente la porta multimediale in modo da evitare che il
sale si cristallizzi sulla superficie, provocando l'infiltrazione di acqua
nell'alloggiamento della scheda.

Controllo dei connettori
| connettori devono essere controllati solo tramite ispezione visiva.

Premere gli spinotti nel connettore. Se dotati di blocco, assicurarsi
che quest'ultimo sia nella posizione corretta.

Aggiornamenti software

Il software piu recente per Vulcan puo essere scaricato dal sito Web
bandg.com.
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Al termine dell'aggiornamento dei file verranno fornite istruzioni
dettagliate relative all'installazione del software.

Copia di backup dei dati del sistema

Waypoint, rotte e Tracks creati vengono archiviati nel sistema. Si
raccomanda di copiare regolarmente questi file e il file delle
impostazioni di sistema come parte della routine di backup
adottata. | file possono essere copiati in una scheda inserita
nell'apposito lettore.

Non sono disponibili opzioni di esportazione dei formati per i file
delle impostazioni di sistema. Sono disponibili per I'esportazione di
waypoint, rotte e file Tracks i sequenti formati di output:

File dati utente versione 5
Utilizzato per importare ed esportare waypoint e rotte con un
identificatore univoco universale (UUID) standardizzato,
estremamente affidabile e intuitivo. | dati includono
informazioni quali data e ora di creazione di una rotta.
File dati utente versione 4

E preferibile utilizzarlo durante || trasfenmento dei dati da un

. imspemaa un altro, poyche FutteTé ulteriori informazioni

cheques{u sistemi rriemorizzano riguardo agli oggetti.

Flle/datl tkente versmnt 3 (con érofon\dlta)
~_E-consigliabile-utilizzarl sferimento dei dati

dell'utente da un sistema a un prodotto precedente (Lowrance,

LMS, LCX e cosi via).

File dati utente versione 2 (senza profondita)

E possibile utilizzarlo durante il trasferimento dei dati dell'utente

da un sistema a un prodotto precedente (Lowrance, LMS, LCX e

Cosl via).

GPX (scambio GPS, senza profondita)

Si tratta del formato piu utilizzato sul Web che condivide

numerosi sistemi GPS di tutto il mondo. Utilizzare questo

formato se si trasferiscono dati a un'unita di un altro produttore.

Northstar.dat (senza tracce)

Utilizzato per trasferire dati a un dispositivo Northstar

precedente.
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Esportare tutti i waypoint, le rotte e le Tracks

Utilizzare l'opzione di esportazione se si desidera eseguire i backup
di tutti i waypoint, le rotte e le Tracks sul sistema.

Impostazioni

mmd
Imbarcazioni
= Mieifiles
Sole, Luna Waypoints, rotte eTracce database

éﬁ Impostazioni database

Calcolatore viaggio
[ — ]
=== Logdatabase

Dettagli waypoints, rotte eTracce

Waypoints 15
Cancella Waypoint 209
Rotte 10
Cancella Rotta 24
Tracce 2

Spatio utilizzato 383.5kB
Spatio libero 313.0GB

Esporta —
Regione... Cancella tutto Elimina

O
\ Esportare una reﬁlone (

L OleOﬂe Espo?ta Reglone corlwsente
esportare i dati.

Jelezmnare I'area da cui

1. Trascinare il riquadro per definire la regione desiderata
2. Selezionare |'opzione di esportazione dal menu

3. Selezionare il formato file appropriato

4. Selezionare Export (Esporta) per avviare I'esportazione

Rimozione di waypoint, rotte e Tracks

Waypoint, rotte e Tracks eliminati vengono archiviati nella memoria
di Vulcan finché i dati non vengono rimossi. Se sono presenti
numerosi waypoint eliminati ma non rimossi, la loro rimozione pud
consentire di migliorare le prestazioni del sistema.

> Nota: Quando i dati utente vengono rimossi dalla
memoria, non & possibile recuperarli.
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Utilizzo dello schermo tattile

L'utilizzo di base dello schermo tattile nei diversi riquadri & illustrato
nella tabella riportata di seguito.

Le sezioni relative ai riquadri riportate nel presente manuale
forniscono informazioni piu dettagliate sul funzionamento dello
schermo tattile specifico di un riquadro.

Icona Descrizione

Toccare per:
Attivare un riquadro su una pagina con piu
riquadri
Posizionare il cursore su un riquadro
Selezionare una voce di un menu e una finestra
di dialogo
Attivare o disattivare un'opzione di una casella
di controllo
Mostrare informazioni di base per un elemento
selezionato

Press oh/e/pro'ungati \
//dua|5|af| nquTﬂg con Un cursore per
_attivare lamodalita sast}a

Suun pulsante di un riquadro per visualizzare le
opzioni schermo diviso disponibili

Su un pulsante preferito per avviare la modalita
di modifica

th
v Scorrere un elenco di opzioni disponibili senza
attivare alcuna opzione.
=== -n
)=

Scorrere rapidamente un elenco, ad esempio
quello relativo ai waypoint. Per arrestare lo
scorrimento, toccare lo schermo.
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Icona Descrizione

f
A
4
. | Effettuare una panoramica per posizionare una
carta o un'immagine del Echosounder sul riquadro.
»
I's
/ Awvicinare le dita per ridurre la visualizzazione sulla
carta o su un'immagine.
~
Y . . . e
Allontanare le dita per ingrandire la visualizzazione
sulla carta o su un'immagine.

SINVILE
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