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Nota sobre patentes y marcas registradas
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Capitulo 1: Informacion importante

c Atencion: Instalacion y manejo del producto

- Este producto debe instalarse y manejarse segun las instrucciones
proporcionadas. En caso contrario podria sufrir dafios personales, causar dafios
al barco u obtener un mal rendimiento del producto.

« Raymarine recomienda que uno de sus instaladores aprobados realice una
instalacion certificada. La instalacidn certificada tiene mayores ventajas y
mejora la garantia del producto. Péngase en contacto con su proveedor
Raymarine para mds informacion y consulte el documento de garantia que
acompafia al producto.

é Atencion: Garantice una navegacion segura

Este producto estd hecho solo como una ayuda a la navegacion, y nunca debera
usarlo de forma preferente al buen juicio. Solo las cartas oficiales y las notas a
los marineros contienen toda la informacion actualizada para una navegacion
segura, y el capitan serd el responsable de su uso prudente. Es responsabilidad
del usuario utilizar cartas oficiales, notas y avisos a la navegacidon, ademas de
tener conocimientos de navegaciéon cuando opere sobre este o cualquier otro
producto Raymarine.

c Atencion: Funcionamiento de la sonda
+ NUNCA active la sonda con el transductor fuera del agua.
« NUNCA toque la superficie del transductor cuando la sonda esté en marcha.

« APAGUE la sonda si puede haber algun buzo a menos de 7,6 m (25 ft) del
transductor.

Descargo de responsabilidades

Raymarine no garantiza que el producto esté libre de errores ni que sea compatible con productos
fabricados por cualquier persona o entidad distinta a Raymarine.

Este producto utiliza datos de cartografia digital, e informacidn electrénica procedente de los
Sistemas de Navegacion Global por Satélite (GNSS), que puede contener errores. Raymarine no
garantiza la precision de dicha informacion, y le advierte que los errores en la informacion podrian
hacer que el producto funcionara incorrectamente. Raymarine no serd responsable de los dafios
causados por el uso o incapacidad para usar el producto, por la interacciéon del producto con los
productos fabricados por otras empresas, o por errores en los datos cartograficos o la informacidn
utilizada por el producto y suministrada por terceras partes.

Este producto puede utilizar cartas electrénicas proporcionadas por terceras partes, que pueden
estar incluidas o almacenadas en una tarjeta de memoria. La utilizacion de estas cartas esta sujeta
al Acuerdo de Licencia con el Usuario Final.

Acuerdos de licencia de cédigo abierto

Este producto estd sujeto a ciertos acuerdos de licencia de cddigo abierto. Encontrard copias de los
acuerdos de licencia correspondientes en la web de Raymarine, www.raymarine.com/manuals/.

Registro de la garantia

Para registrar que es propietario de un producto Raymarine, visite www.raymarine.com y registrese
online.

Informacién importante 9
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Es importante que registre su producto para recibir todos los beneficios de la garantia. En la caja
encontrard una etiqueta con un cédigo de barras donde se indica el nimero de serie de la unidad.
Para registrar su producto necesitarda ese ndmero de serie. Guarde la etiqueta por si la necesita
en el futuro.

Precision técnica

Segun nuestro saber y entender, la informacién contenida en este documento era correcta en el
momento de su produccion. No obstante, Raymarine no aceptard ninguna responsabilidad ante
cualquier imprecision u omision que pueda contener. Ademas, nuestra politica de continuas mejoras
al producto puede producir cambios en las especificaciones del mismo sin previo aviso. Por ello,
Raymarine no puede aceptar ninguna responsabilidad ante cualquier diferencia entre el producto y
este documento. Compruebe la web de Raymarine (www.raymarine.com) para asegurarse de que
tiene las versiones mas actualizadas de la documentacién de su producto.
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2.1 Documentacion del producto

Con el producto se usa la siguiente documentacion:

Puede descargar todos los documentos en formato PDF en la web de Raymarine,
www.raymarine.com.

Descripcion Cédigo

Instrucciones de funcionamiento bdsico de 81384
LightHouse Sport

Instrucciones de funcionamiento avanzado de 81388
LightHouse Sport (este documento)

Instrucciones de instalacidon de Element HV 87360

Version del software aplicable

El software del producto se actualiza regularmente para afiadir funciones nuevas y mejorar la
funcionalidad existente.

Este documento se aplica al software de sistema operativo de displays: LightHouse™ Sport version
3.8.

Visite el sitio web para obtener las actualizaciones de software y los manuales de usuario mas
recientes:

« www.raymarine.com/software

« www.raymarine.com/manuals

Displays compatibles

El sistema operativo LightHouse™ Sport es compatible con los siguientes displays:

Raymarine

Cédigo Descripcion

E70532 Element™ 7 HV Combinacién de sonda HyperVision™y GPS.

E70534 Element™ 9 HV Combinacién de sonda HyperVision™y GPS.

E70536 Element™ 12 HV Combinacién de sonda HyperVision™ y GPS.
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Manuales de usuario y servicio de impresion

Raymarine pone a su disposicidon un servicio de impresidon que le permite adquirir copias impresas
de alta calidad de los manuales de sus productos Raymarine.

Los manuales impresos son ideales para guardar a bordo del barco y utilizarlos como referencia
siempre que necesite ayuda con sus productos Raymarine.

Visite http://www.raymarine.co.uk/view/?id=5175 para pedir sus manuales impresos, que recibira
directamente en su domicilio.

Para mas informacidn sobre el servicio de impresidn, visite su pdgina de preguntas frecuentes:
http://www.raymarine.co.uk/view/?id=5751.

Nota:
- Para los manuales impresos, se acepta el pago mediante tarjetas de crédito y PayPal.
« Los manuales impresos se pueden mandar a todo el mundo.

« En los préoximos meses se afiadirdn mds manuales al servicio de impresién tanto para productos
nuevos como antiguos.

- Los manuales de usuario de Raymarine también se pueden descargar gratuitamente en formato
PDF en la pagina web de Raymarine. Estos archivos PDF pueden visualizarse en ordenadores,
tablets, smartphones y en los displays multifunciéon Raymarine de ultima generacion.

Documentacidn e informacién del producto
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341 Convenciones del documento

En este documento se usan las siguientes convenciones:

Resaltar — El término «resaltar» hace referencia al uso del teclado direccional para resaltar un
elemento.

Seleccionar — El término «seleccionar» hace referencia al uso del teclado direccional para resaltar
un elemento y después pulsar el botén OK para seleccionarlo.

Desplazarse — El término «desplazarse» hace referencia al uso del teclado direccional para subir
o bajar por un menu e ir a un elemento que no se muestra actualmente en pantalla.

Ajustar — El término «ajustar» hace referencia al uso del teclado direccional para cambiar un
valor numérico o un control con barra de ajuste.

El término «seleccione el menu Configuracion» hace referencia a seleccionar
O 0 el icono de configuracidn de la parte inferior del mend de la aplicacion.

o,



3.2 Superposicion de datos

Los datos del sistema se superponen en las aplicaciones de cartografia y sonda utilizando
superposiciones de datos por el borde de la pantalla de la aplicacion.

Ejemplo (superposiciones de datos)

% Co S 3 = 7 g
L g
g
8 3
9 Ig
by
. 8y 9,
g 10,
7y
9y 9g
9g
10
g 10,
9, z
0, 8
10, 10,
10
10, g 9
93 93
9 %3
10, 11, fr:’ms
.In(I
10 9 ; 10
s 500 1 S
— 5
Fa

Las superposiciones de datos se pueden editar o mostrar en el menu de la aplicacion: Menu >
Configuracion > Superposicion de datos.

Como editar las superposiciones de datos

Chart settings

Cartography Set-up Depths Databoxes

E £ Depth
Hide
2 Local Time

3 Water/Voltage

4: S0G

Reset all

Cuando se muestre y esté activa la aplicacion:
1. Pulse el botén Mend.
2. Seleccione el icono Configuracion.

Informacion general 17



3. Seleccione la pestafia Superposicion de datos.
4. Seleccione la superposicion de datos que desea editar.
Se muestra el menud emergente.

5. Seleccione Editar para cambiar el elemento de datos que se muestra en la superposicion de
datos.

6. Seleccione la categoria del elemento de datos.
7. Seleccione el elemento de datos.
8. Pulse el botdon Ment para volver a la pantalla de la aplicacion.

Nota:

Para mostrar u ocultar la superposicién de datos, seleccione Ocultar o Mostrar en el mend
emergente.

Elementos de datos
En las superposiciones de datos se pueden mostrar los siguientes elementos de datos.

Nota:

Cuando para un elemento de datos hay mds de una fuente de datos disponible, los elementos de
datos estaran disponibles para cada fuente de datos segun los detalles del barco especificados
(Pantalla de inicio > Configuracion > Detalles del barco).

Categoria Elemento de dato

Bateria « TTZ (Tiempo hasta cero)
- Bateria 1 « SOC (Estado de la carga)
- Bateria 2 . Temp. de la bateria

- Bateria 3 « Tension de la bateria

- Corriente de la bateria

Barco - Agua potable 1

« Agua potable 2

« Depdsito para cebo 1
« Depdsito para cebo 2
« Aguas grises

« Aguas negras

Profundidad « Profundidad
Display « Tension de suministro
Distancia « Recorrido parcial (temporada)

« Recorrido parcial (mes)
« Recorrido parcial (dia)
« Recorrido total (SOG)

Motor « Carga del motor

« Motor de babor « RPM (revoluciones por minuto)
- Motor de estribor - Presidn del sistema de empuje
« Todos los motores « Temperatura del aceite

+ Presion del aceite

+ Alternador

« Presion del refrigerante

« Temperatura del refrigerante

- Horas del recorrido parcial del motor




Categoria

Elemento de dato

» Horas del motor

« Flujo del combustible

« Flujo del combustible (inst.)
« Flujo de combustible (med.)
« Pres. combustible

- Marcha

« Presion del aceite de trans.

« Temperatura del aceite de trans.

Combustible
« Depésito 1
« Depésito 2

- Todos los depdsitos

« Economia de motor total

« Flujo total combustible

« Tiempo estimado para agotarse
« Autonomia

« Combustible usado (temporada)
« Combustible usado (parcial)

« Combustible restante estimado
« Combustible total

« Nivel de combustible

Ambiente « Temp. max. del agua
« Temp. min. del agua
« Temp. del agua
- Agua/tension
« Amanecer/Ocaso
GPS « COG (rumbo sobre fondo)
+ SOG med. (velocidad sobre el fondo)
« SOG max.
« SOG
« Posicion
« COG/SOG
Rumbo + Rumbo
Navegacion « ETA ruta (hora estimada de llegada de la ruta)
« TTG ruta (tiempo restante de la ruta)
« Wpt (Waypoint)
« TTG wpt
« ETA wpt
- DTW (Distancia al waypoint)
« XTE — (Error transversal)
« BTW (Demora al waypoint)
« Informacidén del waypoint
Hora « Hora local

« Fecha local

« Hora y temporizador

Informacién general
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3.3 Tipos de menu

A continuacién se muestran los distintos tipos de menu disponibles en LightHouse™ Sport.

Fishfinder
Add waypoint
i1+ Adjust sensitivity
Range asft
Freq: HyperVision (1.2 MHz)
N v RE

OFFSET PORT OFFSET STBD
0 -
ABOVE FOLLOW
SONAR DOWNVISION
-
SIDEVISION

Menls de aplicacién

- Cada aplicacién incluye un mend. Los menus

proporcionan acceso a la configuracion y los ajustes
de la aplicacion.

El menu se muestra en el lado derecho de la pantalla
cuando se pulsa el botén Menu.

En una pagina de aplicacién unica, pulsando el botén
Atras o el botdn Mendu se cerrard el menu de la
aplicacion.

En una pdgina de pantalla dividida con varias
aplicaciones, pulsando el botdn Atras se cerrard
la aplicacién y se volverd a la vista de pdgina
multiaplicacion.

En una pdgina de pantalla dividida con varias
aplicaciones, pulsando el botdn Menu se cerrara la
aplicacién y la aplicacion se mantendra en la vista de
pagina a pantalla completa.

Las opciones del menu que incluyen el simbolo «>»
abrirdn una pdgina de mend o las opciones de menu
relacionadas con ese elemento.

Getting started Units  Thisdisplay  Alarms  Import/export
47 Min safe height: 20,0t

Min safo depth: 15.0ft

Min safe width: 9.0f1
& Num of engines: 2

wv: fioe multipie engine corfigurations, whees the
Identify engines  arder of the engines does not match the installation og
Port engine sppesrs as "Starbomd’)

3 Fueltanks: 1

Paginas de menu y pestaias

- Alas paginas de menu se accede desde las opciones

del menu de la aplicacién y los iconos en la pantalla

de inicio.

Las pdginas de menu son pdginas a pantalla completa
que contienen ajustes y opciones de mend. Suelen
estar distribuidas en pestafias, cada una de ellas con las
opciones correspondientes al titulo de la pestafia.

- Al seleccionar los titulos de las pestafias se mostrara el

contenido de la pestafia.

Pulsando el botén Atras se vuelve al menu anterior.

CHART

Lat: 50°51".614 N

Lon: 001°14'.046 W
Rng: 0.25nm Brg: 090°T

Es
®

Goto

Place waypoint
Chart info

= Build route

more options v

af
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Menus contextuales

- Las aplicaciones de cartografia y de sonda disponen

de mends contextuales. Para acceder a los menus
contextuales basta con seleccionar un objeto o
ubicacion en la pantalla de la aplicacién y pulsar el
botdn OK.

Los menus contextuales proporcionan informacion y
opciones que cambian segun el contexto.

Seleccionando mds opciones se mostrardn mas
opciones en el menu contextual.




« Pulsando el botén Atras o el botéon Menu se cerraran
los menus contextuales.
Menus emergentes
Gatting started Boat detalls Units. This display Alarms. Import/export
ek rona sa - Los menuds emergentes estan disponibles en la pantalla
Crocksp cars de inicio, en las pdginas de mend y en las aplicaciones.
Software version: 3.8.42 Update software . . L,
o e R Lgs opmones.emergentes proporcionan acceso a mas
et demo mode: B ajustes y opciones de mendu.
Fishing (intand) s Ve z -’
::Z f’; . Pulsando el botén Atras se cerrardn los menus
S emergentes.

Controles y ajustes

A continuacidn se detallan algunos de los controles y opciones mds comunes.

» Conmutador
« Para activar y desactivar las distintas funciones y ajustes, se utilizan
- conmutadores.
« Cuando estdn activados, el circulo blanco estard a la derecha y el fondo
del conmutador serd de color verde.
T Campo de ajustg .
20.0 Los campos de ajuste muestran el valor del control seleccionado.

Seleccionando un campo de ajuste se mostrardn las opciones pertinentes
para las opciones disponibles. Dependiendo del campo seleccionado, las
opciones podrian tener los siguientes formatos:

« Opciones emergentes (lista de seleccion)
« Control de valor numérico (tal y como se muestra)
Teclado en pantalla

Administrador de archivos

Lista de seleccidn (pagina completa)

Identify engines

Boton de ajuste

- Los botones de ajuste estdn disponibles en las pdginas de menu vy en los
mensajes de notificacion y alarmas para acceder a mas ajustes o confirmar
cambios en los ajustes.

Pagina hacia abajo
- Hay disponibles mas opciones que no se ven en la pantalla.

- Desplacese hacia abajo para que se muestren todas las opciones.

Informacién general
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Capitulo 4: Configuracion

Contenido del capitulo

« 41 Controles del display en la pagina 24

. 4.2 Empezar con el equipo en la pagina 27

« 4.3 Accesos directos en la pdgina 30

« 4.4 Compatibilidad de la tarjeta de memoria en la pagina 32

- 4.5 Actualizaciones de software en la pagina 34

« 4.6 Importacion y exportacion de los datos del usuario en la pagina 38

« 47 Sensor de rumbo EV-1 en la pdgina 39

Configuracion
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41 Controles del display

A continuacion se detallan los botones disponibles en los displays Element™ y su funcion.

Raymarine

0o b W =

-
o
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Waypoint

« Pulse para colocar un waypoint en la posicién del barco (salvo que esté activo el modo cursor
en la aplicacion de cartografia o de sonda).

- Pulse para colocar un waypoint en la posicion del cursor en la aplicacion de cartografia o de
sonda (cuando se encuentre en el modo cursor).

Inicio

« Pulse para que se muestre la pantalla de inicio.

Menu

« Pulse para abrir los menus de la pantalla de inicio y de la aplicacién.

- Mantenga pulsado durante aproximadamente 2 segundos para cambiar la aplicacién que
estard activa en una pdgina de multiaplicacion.

- Pulse para cerrar los menus de la pantalla de inicio y de las aplicaciones.
Teclado direccional (controles direccionales de 8 ejes)
- Utilicelo para navegar por la pantalla de inicio y los menus.

« Pulse en cualquier direccidn para activar el modo cursor en las aplicaciones de cartografia y
de sonda.

- Utilicelo para situar el cursor en las aplicaciones de cartografia y de sonda.

Atras

- Permite volver al didlogo o menu anterior.

OK — Confirma las selecciones de los menus, abre los menuds contextuales

- Pulsar para confirmar la opcidn resaltada.

- Pulsar para abrir los menus contextuales en las aplicaciones de cartografia y de sonda.
Menos (Disminuir el zoom/Aumentar alcance)

« Pulsar para aumentar la zona que se muestra en pantalla en la aplicacidn de cartografia.

« Pulse para disminuir el nivel de zoom en la aplicacién de sonda cuando se encuentre en
el modo zoom.

« Pulse para volver al modo desplazamiento desde el nivel de zoom mds bajo en la aplicacion
de sonda.

Mas (Aumentar el zoom/Disminuir el alcance)
- Pulse para disminuir la zona que se muestra en pantalla en la aplicacion de cartografia.




« Pulse una vez para iniciar el modo zoom en la aplicacién de sonda, cada pulsacidn posterior
aumentara el nivel de zoom.

9. Quicklaunch 1/Quicklaunch 2/Quicklaunch 3
- Pulse para abrir la pagina de aplicacién asignada al botdn.

- Mantenga pulsado para asignar el botdn de lanzamiento rdpido a la pdgina resaltada
actualmente en la pantalla de inicio.

10. Encendido

» Encendido — Mantenga pulsado hasta que el display emita un sonido (aproximadamente 2
segundos).

- Menu de accesos directos — Pulse una vez para abrir el mend de accesos directos.
« Apagado — Mantenga pulsado hasta que el display se apague (aproximadamente 5 segundos).

- Apagado — Pulse para abrir el menu de accesos directos y, a continuacion, seleccione
Apagar display.

Como encender y apagar en el interruptor automatico
Cuando esté apagado, el display seguird consumiendo una pequefia cantidad de energia.

Si quiere asegurarse de que el display no consuma electricidad, entonces deberd apagarlo en el
interruptor automatico o desenchufar el cable de alimentacion.

Cuando el interruptor vuelva a su estado normal o cuando se vuelva a conectar el cable de
alimentacion, el display seguird apagado hasta que se encienda utilizando el botén de encendido.

Cémo cambiar la aplicacion activa

En las pdginas de aplicacidon que contienen mas de una aplicacidn, puede seleccionar qué aplicacién
tiene el foco (es decir, qué aplicacion responde a los controles).

Mantenga pulsado el botén Menu para pasar el foco a la siguiente aplicacion.

Ademads de mantener pulsado el botén Menu también puede cambiar el foco de la aplicacién en el
menu de la aplicacion. Cuando se muestre una pdgina de multiaplicacion:

1. Pulse el botén Menu.
2. Resalte la opcion Cambiar a.

3. En las pdginas de aplicacion con mas de 2 aplicaciones, utilice los botones Derecha e Izquierda
para resaltar la aplicacién que desea que esté activa.
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4. Pulse el botén OK.
5. Pulse el botdon Atras para cerrar el mend.
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4.2 Empezar con el equipo

Asistente de configuracion

Cuando el display se pone en marcha por primera vez, o tras un reseteo del sistema a los valores
de fabrica, aparece el asistente de configuracion.

El asistente de configuracidn le ayuda a configurar los siguientes pardmetros del display:
+ Idioma de la interfaz de usuario
- Actividad del barco

- Detalles del barco (incluido: distancias de seguridad, nimero de motores, nimero de depdsitos,
numero de baterias y seleccién del transductor).

Siga las instrucciones que aparezcan en pantalla para configurar los pardmetros relevantes.

Importante:

Asegurese de seleccionar el tipo de transductor correcto, una seleccién incorrecta precisaria un
reseteo del sistema a los valores de fabrica para corregir el problema.

Reconocimiento de las limitaciones de uso en la primera puesta en marcha

Tras completar el asistente de configuracion, aparece el descargo de responsabilidad por
limitaciones de uso.

Limitations on Use

This product is intended to be used only as an aid tc navigation, It is the captain's responsibility to use official government
charts, notices to mariners, caution, sound judgment and proper navigational skill when operating their vessel or using this or
any other Raymarine product

1. | acknowledge the above waming, accept the limitations of this product and the electronic charts, and assume total
responsibility for and risk associated with using this product

2. Any connected cameras and associated information overlays are not to be relied on solely for navigation or safety-
critical applications

3. | have read the documentation for this product and the end-user license agreement for any chart | intend to use and
agree 10 be bound by their terms

OK

Para usar el display debe leer y aceptar los términos.
Seleccionar OK significa que acepta las condiciones de uso.

Como configurar los parametros del transductor

Como parte de la primera configuracion del sistema, en los sistemas configurados con un transductor
conectado, es importante que configure el transductor correctamente.

Los parametros de configuracidn del transductor estan disponibles en la aplicacién de sonda.
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Sonar Display Transducer Sounder Fish detection Databoxes

Transducer: HV 3D Xder

Display depth as:

() Below keel () Below waterline (®) Below transducer
HV Transducer alignment: Forwards
TEMPERATURE READING

Enable temperature sensor:

Current temperature: 22.3°C Calibrate temp

1. Seleccione Transductor en el menu Configuraciéon de la aplicacion de sonda: Menu >
Configuracién > Transductor

2. Sisuinstalacion le exigid instalar un transductor todo en uno hacia atrds (por ejemplo, esto
puede suceder al conectar el transductor a un motor eléctrico), seleccione Atrdas en la opcion
Alineamiento del transductor HV. Esto garantiza que los canales de babor y estribor aparezcan
correctamente orientados en pantalla. Si no lo requiere, mantenga la configuracion por defecto:
Adelante.

3. Seleccione de dénde desea que se tomen las mediciones de profundidad:

i. Debajo del transductor (Por defecto) — No se requiere ninguna correccion

ii. Debajo de la quilla — Introduzca la distancia entre la superficie del transductor y la parte
de abajo de la quilla.

iii. Debajo de la linea de flotacién — Introduzca la distancia entre la parte de abajo de la quillay
la linea de flotacion.

4. Puede configurar los pardmetros de temperatura del siguiente modo:

i. Active o desactive las lecturas de temperatura segun requiera.
ii. Siestan activadas, compruebe la lectura de la temperatura con la temperatura real del agua.

iii. Sila lectura actual requiere un ajuste, seleccione Calibrar temp e introduzca la diferencia
entre las 2 lecturas.

Como identificar los motores

Los datos del motor se pueden mostrar en su display si los motores transmiten datos relevantes
compatibles en la misma red que el display. Si el sistema ha etiquetado incorrectamente los motores,
puede corregir esta situacion utilizando el asistente para la identificacion de motores.

Se puede acceder al asistente para la identificaciéon de motores en el menu Detalles del barco:
Pantalla de inicio > Configuracién > Detalles del barco > Identificar motores.

1. Asegurese de que en la casilla Num. de motores: se ha seleccionado el nimero correcto.

2. Seleccione Identificar motores.

3. Sigalos pasos que apareceran en pantalla para completar el asistente de identificacion del motor.
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Como restaurar los ajustes de fabrica o resetear los parametros

Al restaurar los ajustes de fabrica se borrardn TODOS los datos del usuario y la configuracion del
display volvera a los valores predeterminados de fabrica. Al realizar un reseteo de parametros se
restaurara la configuracion predeterminada de fabrica del display, pero se conservaran los datos
del usuario.

1. Para realizar un reseteo de pardmetros, seleccione Reseteo de pardmetros en el menu Este
display: Pantalla de inicio > Configuracidn > Este display > Reseteo de pardmetros.

2. Para restaurar los ajustes de fabrica, seleccione Restaurar los ajustes de fabrica en el menu Este
display: Pantalla de inicio > Configuracion > Este display > Restaurar los ajustes de fabrica.

Como importar los datos de usuario

Puede importar los datos de usuario (por ejemplo, waypoints, rutas y estelas en formato GPX) a

su display.

1. Inserte la tarjeta microSD que contiene sus datos de usuario en el lector de tarjetas de su display.

2. En el menud Importar/exportar, seleccione Importar desde la tarjeta: (Pantalla de inicio >
Configuracién > Importar/exportar > Importar desde la tarjeta).

3. Vaya hasta su archivo de datos de usuario (.gpx).
4. Seleccione el archivo GPX correspondiente.

Se importaran sus datos de usuario.
5. Seleccione OK.
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4.3 Accesos directos
Se puede acceder al menu Accesos directos utilizando el botén de encendido.

Shortcuts

Display brightness

(O] Take screenshot

(™ Eject SD card

@ T
o0 Color theme: Light

Sonar ping: @

O

Power down display

Tiene a su disposicidn los siguientes accesos directos:
« Brillo del display

- Tomar una captura de pantalla

- Expulsar la tarjeta SD

- Tema de color

» Emision de la sonda

- Apagar display

Nota:

Si no se pulsa ningun control, el menu Accesos directos se cerrard automaticamente al cabo
de 5 segundos aproximadamente.

Como tomar una captura de pantalla

Puede tomar una captura de pantalla y guardar la imagen en la memoria externa.
1. Inserte una tarjeta de memoria en el lector de tarjetas.
2. Pulse el botdn de encendido.
Aparece el menu Accesos directos.
3. Seleccione Tomar una captura de pantalla.

La captura de pantalla se guardara en formato .png en la tarjeta de memoria insertada.

Como ajustar el brillo

El brillo (el nivel de retroiluminacién) del display se puede ajustar en el menud Accesos directos.
En condiciones de baja luminosidad (por ejemplo, por la noche) se recomienda un nivel de brillo
bajo, mientras que por el dia se recomienda un nivel mas alto. Un nivel de brillo mas bajo también
contribuye a preservar la carga de la bateria.

Cuando se muestre el menu Accesos directos (al que se accede a través del botdn de encendido):
1. Ajuste el brillo del display con los botones Mds y Menos o lzquierda y Derecha.

Nota:

Cuando el brillo no esté al mdximo y se muestre el menu de accesos directos, cada vez que pulse
el botén de encendido aumentard el nivel de brillo.
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Como cambiar el tema de color del display

Puede cambiar el tema de color de la interfaz de usuario del display en el menu Accesos directos.

50°51.605 N
% 00114 447 W

9 143v

FISHFINDER

CASTING

B >

Routes & Tracks

Waypoints

11:35:31am

3

FISHFINDER

CHART/DASHBOARD

S

Settings

(@@ SU5T605N
O p0TIAAATW

RUNNING

Waypoints

FISHFINDER

CASTING

Routes & Tracks

11:35:1%am

3

FISHFINDER

CHART/DASHBOARD

Settings

Tema claro (predeterminado)

Tema oscuro

Cuando se muestre el menu Accesos directos (al que se accede a través del botdn de encendido):

1. Seleccione Tema de color:

Se muestra el menu emergente con los temas de color disponibles.
2. Seleccione el tema de color deseado.

Nota:

Al cambiar el Tema de color se invierten los colores Blanco y Negro que se usan para el texto, en
la pantalla de inicio y como fondo de los menus. Cuando la iluminacidon es baja (por ejemplo, por la
noche), se recomienda usar el tema oscuro.

Como activar y desactivar la emision de la sonda

La emision de su mddulo de sonda se activa y desactiva en el menu Accesos directos.

Cuando se muestre el menu Accesos directos (al que se accede a través del botdn de encendido):

1. Seleccione Emisién de la sonda: para desactivar y activar la emision de la sonda.

Configuracion
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4.4 Compatibilidad de la tarjeta de memoria

Puede usar tarjetas de memoria microSD para guardar o hacer copias de seguridad de sus datos
(por ejemplo, waypoints, rutas y estelas). Una vez que se haya realizado la copia de seguridad en la
tarjeta, los datos antiguos se pueden borrar del sistema. Los datos archivados se pueden recuperar
en cualquier momento. Se recomienda que haga regularmente una copia de seguridad de sus datos
en una tarjeta de memoiria.

Tarjetas compatibles
Su MFD es compatible con los siguientes tipos de tarjetas microSD:

Formato

Formato nativo de | compatible con
Tipo Tamafio la tarjeta el MFD
microSDSC (Micro Secure Hasta 4 GB FAT12, FAT16 o NTFS, FAT32
Digital Standard Capacity) FAT16B
microSDHC (Micro Secure 4 GBa32GB FAT32 NTFS, FAT32
Digital High Capacity)
microSDXC 32GBa2TB exFAT NTFS, FAT32

- Clase de las tarjetas — Para obtener el mejor rendimiento, se recomienda que use tarjetas de
memoria de Clase 10 o UHS o superiores.

- Utilice tarjetas de memoria de marcas conocidas — Cuando deba archivar datos, se recomienda
el uso de tarjetas de memoria de marcas conocidas de buena calidad.

Como sacar la tarjeta microSD del adaptador

La tarjeta microSD vy la tarjeta de cartografia se suelen suministrar insertadas en un adaptador de
tarjetas SD. Antes de insertar la tarjeta microSD en el display, debera sacarlas del adaptador.
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Como insertar la tarjeta microSD

1. Abra la puerta del lector de tarjetas.

2. Asegurdndose de que la orientacidn sea la correcta (los contactos hacia abajo), inserte la tarjeta
microSD en la ranura del lector de tarjetas.

3. Cierre la puerta del lector de tarjetas, asegurdndose de que los bordes de la puerta queden a ras.

Como sacar la tarjeta microSD

1. Pulse el botén de encendido.

Aparece el menu Accesos directos.

Seleccionar Expulsar la tarjeta SD.

Abra la puerta del lector de tarjetas.

Retire la tarjeta microSD de la parte trasera del MFD.
Cierre la puerta del lector de tarjetas.

Seleccione OK en el cuadro de didlogo de confirmacion.

ook wN

Precaucion: Asegurese de cerrar bien la tapa o puerta del
lector

Para evitar la entrada de agua y los consiguientes dafios al producto, asegurese
de que la puerta o tapa del lector de tarjetas estd bien cerrada.
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4.5 Actualizaciones de software
Raymarine® publica regularmente actualizaciones de software para sus productos que mejoran las
funcionalidades, el rendimiento y la usabilidad.

Es importante asegurarse de que tiene instalado el software mas reciente para sus productos
comprobando regularmente el nuevo software que se va publicando en la web de Raymarine®.

www.raymarine.com/software

Nota:

« Se recomienda que haga siempre una copia de seguridad de sus datos de usuario antes de
actualizar el software.

- La funcidn «Buscar en Internet» solo estd disponible cuando el display tiene una conexién
activa a Internet.

Con el display puede actualizar el software no solo del display sino también de los dispositivos
conectados al mismo troncal SeaTalkng ®.

Los siguientes dispositivos han sido aprobados para ser actualizados utilizando el display Element™:
+ Sensor de rumbo EV-1

+ Puerta de enlace del motor ECI-100

- Display de instrumentaciéon multifuncidn i70s

» Controlador de piloto p70s/p70Rs

Identifique la variante de su display y su version de software

Consulte el mend Empezar con el equipo: Pantalla de inicio > Configuracién > Empezar con el
equipo en su display para identificar la variante de su producto y la versién del software actual.

Getting started Boat details Units This display Alarms Import/export
B Element 9 HV (E70534 1180005)
Software version: 3.8.10 Update software
Language: English (US)
Retail/demo mode: »
Demo type: Fishing (inland)
Demo movie: »
TERMS OF USE
_— G — NPT R

Como identificar las versiones del software de los productos conectados

Para identificar la version del software de los productos conectados al mismo troncal SeaTalkng ©
siga estos pasos:

En la pantalla de inicio:
1. Seleccione Configuracion.
2. Seleccione la pestafia Este display.
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3.

Seleccione Informacién del producto.

Se mostrard la informacion del producto de su display y de los productos compatibles conectados
al mismo troncal SeaTalkng ®. La versidn del software aparece junto a Version de la aplicacion:.

Si es necesario, utilice los botones Arriba y Abajo para desplazarse por la lista de informacién
sobre los productos disponibles.

También puede guardar la lista de informacidn de los productos en una tarjeta de memoria
seleccionando Guardar datos.

Este archivo de informacion de los productos se guardara en formato .json que se puede
consultar utilizando edjtores de texto normales.

Como actualizar el software del display utilizando una tarjeta de memoria

Siga estos pasos para actualizar el software de su display.

9.

Compruebe la variante de hardware y la versién del software de los productos que desea
actualizar.

Visite el sitio web de Raymarine: (www.raymarine.com > Asistencia > Actualizaciones de
software).

Busque su producto.

Compruebe si hay una versidn actualizada del software de su producto.
Descargue los paquetes de software correspondientes (archivos ISO).

Copie los archivos a la tarjeta microSD.

Con el display encendido, introduzca la tarjeta microSD en el lector.

Los archivos de actualizacion del software se reconocerdan automaticamente.

@ Software update

Software update found.

Install the update now? Yes No

Seleccione Si para actualizar el software.

Se muestra una lista de los productos disponibles. La lista incluird su display y los productos
conectados al troncal SeaTalkng ©.

Ejemplo de una lista de actualizaciones de software

Available software updates
Update

EV-1 Course Computer
E70096 0180421

E70227 ECIF100
E70227 0380200

i70s Display Refresh
E70327 0561480

p70s Control Head
E70328 0360059

SeaTalk-STNG-Converter
E22158 0611380

Cancel

To update a product, ensure is it
switched on and connected to the
network.

Updating may take several minutes,
during which time your system will
be inoperable.

Do not install updates while the boat
is underway.

Seleccione cada uno de los dispositivos que desea actualizar.
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Si aparece una notificacion preguntandole si desea volver a instalar la version de software actual,
seleccione No a no ser que tenga problemas con el producto,; seleccione Si'si desea reinstalar la
version actual del software.

10. Cuando se hayan elegido todos los productos, seleccione Actualizar seleccionados para iniciar

1.

el proceso de actualizacion del software.
Espere a que termine el proceso.

12. Seleccione Salir.

Nota:
- Puede que como parte del proceso de actualizacidn sus productos se reinicien automdticamente.

. También puede seleccionar Buscar en la tarjeta SD en las opciones de la ventana emergente
Actualizar software (Pantalla de inicio > Configuracién > Empezar con el equipo > Actualizar

software).

Como actualizar el software utilizando una conexidon a Internet

Para actualizar el software del display y de los dispositivos aprobados conectados al mismo troncal
SeaTalkng ® utilizando una conexidn a Internet, siga los pasos que se indican a continuacion.

1.

2.

5.
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En el menu Empezar con el equipo, seleccione Actualizar software: (Pantalla de inicio >
Configuracion > Empezar con el equipo).

En el menu emergente, seleccione Buscar en Internet.

Si no tiene una conexion a Internet activa, se le pedird que cree una.

Para configurar una conexion Wi-Fi, seleccione Configuracion de la Wi-Fi y conéctese al punto
de acceso/zona Wi-Fi correspondiente.

Seleccione Iniciar.

Se muestra una lista de los productos disponibles. La lista incluira su display y los productos
conectados al troncal SeaTalkng ®.

Ejemplo de una lista de actualizaciones de software

Available software updates
Update

EV-1 Course Computer
E70096 0180421

E70227 ECIF100 Cancel

E70227 0380200

i70s Display Refresh
E70327 0561480

p70s Control Head
E70328 0360059

SeaTalk-STNG-Converter
E22158 0611380

To update a product, ensure is it
switched on and connected to the
network.

Updating may take several minutes,
during which time your system will
be inoperable.

Do not install updates while the boat
is underway.

Seleccione cada uno de los dispositivos que desea actualizar.

Si aparece una notificacion preguntandole si desea volver a instalar la version de software actual,
seleccione No a no ser que tenga problemas con el producto; seleccione Si'si desea reinstalar la
version actual del software.

Cuando se hayan elegido todos los productos, seleccione Actualizar seleccionados para iniciar
el proceso de actualizacién del software.



7. Espere a que termine el proceso.
8. Seleccione Salir.

Nota:

Puede que como parte del proceso de actualizacién sus productos se reinicien automaticamente.

Configuracion
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4.6 Importacion y exportacion de los datos del usuario
Los datos del usuario (es decir, waypoints, rutas y estelas) se pueden importar y exportar. Los
datos del usuario se guardan en el formato .gpx.

Al menu Importar/exportar se puede acceder desde el menu de configuracion de la pantalla de inicio
Pantalla de inicio > Configuracion > Importar/exportar.

Getting started Boat details Units This display Alarms Import/export

IMPORT/EXPORT TO CARD  Import from card

Save data to card

Last backup: 24/01/72019

4 Eject SD card

\/\/\/\/\/W

Como guardar los datos del usuario

Puede hacer una copia de seguridad de los datos de usuario (waypoints, rutas y estelas) en una
tarjeta microSD.

1. Inserte una tarjeta de memoria en el lector de tarjetas del display.

2. En el menu Importar/exportar, seleccione Guardar datos en la tarjeta: Pantalla de inicio > Mis
datos > Importar/exportar.

Se muestra un menu emergente.
3. Seleccione la opcién deseada:

- Guardar todos los datos para guardar (exportar) todos los waypoints, rutas y estelas.
- Guardar waypoints para guardar (exportar) todos los waypoints.

- Guardar rutas para guardar (exportar) todas las rutas.

- Guardar estelas para guardar (exportar) todas las estelas.

4. Seleccione Guardar para guardar los datos del usuario con el nombre de archivo predeterminado.
También puede:

i. Ultilizar el teclado en pantalla para introducir el nombre de archivo que desee y, a
continuacion, seleccionar Guardar.

5. Seleccione OK para volver al menu Importar/exportar o seleccione Expulsar tarjeta para sacar la
tarjeta de memoria de manera segura.

El archivo de datos del usuario se guarda en el directorio «\Raymarine\Mis datos\» de la tarjeta de
memoria en formato .gpx.

Como importar los datos de usuario

Puede importar los datos de usuario (por ejemplo, waypoints, rutas y estelas en formato GPX) a

su display.

1. Inserte la tarjeta microSD que contiene sus datos de usuario en el lector de tarjetas de su display.

2. En el menud Importar/exportar, seleccione Importar desde la tarjeta: (Pantalla de inicio >
Configuracion > Importar/exportar > Importar desde la tarjeta).

3. Vaya hasta su archivo de datos de usuario (.gpx).
4. Seleccione el archivo GPX correspondiente.

Se importardn sus datos de usuario.
5. Seleccione OK.
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4.7 Sensor de rumbo EV-1

Puede conectar un sensor de rumbo EV-1a su display, de este modo se asegura de contar con datos
de rumbo precisos independientemente del movimiento del barco.

El sensor de rumbo EV-1 se calibrard automaticamente (se linealizard) mientras se den estas
condiciones:

» la velocidad del barco sea de entre 3y 15 nudos y
+ se haya efectuado un viraje de al menos 270°.

Nota:

El tiempo necesario para la calibracion automética se puede reducir completando un viraje de
360° a una velocidad de entre 3 y 15 nudos.

Una vez completada la calibracion inicial se mostrard una notificacion y se comunicard el desvio
maximo en la seccién COMPAS EVO del menu Este display. Si aparecen guiones, la calibracién
no se ha realizado correctamente.

Si el desvio maximo es de 45° o mayor, se recomienda que el EV-1 se cambie de sitio a un lugar con
menos interferencias magnéticas o que los dispositivos que causan las interferencias magnéticas se
pongan mas lejos del EV-1.

Ajuste manual de un sensor de rumbo EV-1

Si entre el rumbo y el COG (rumbo sobre el fondo) que se indica existe alguna diferencia que no
sea atribuible a las condiciones del viento y la marea, puede ajustar el sensor de rumbo EV-1 para
compensar.

Se puede acceder a los parametros de EV-1 en el mend Este display: Pantalla de inicio >
Configuracion > Este display > Configuracién de EVO.

EVO compass calibration

Heading: 261°T

Align to GPS

Restart calibration

Max deviation:

Compass lock: »

auto-calibration s

suspended

1. Si la diferencia es de +10°, seleccione el campo Correccidn del compas y ajustelo hasta que
los valores de COG y rumbo sean iguales, o

2. Sila diferencia es de +10°, puede alinear el sensor de rumbo con el COG que indica su GPS/GNSS
seleccionando Alinear con el GPS y seguir las instrucciones que se indican en pantalla.

Como reiniciar la calibracion

Si experimenta algun problema con los datos de rumbo o si ha tenido que cambiar la posicion del
EV-1, puede reiniciar la calibracién automatica.

En el menu Este display:
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1. Seleccione Configuracién de EVO.
2. Seleccione Reiniciar calibracion.

El desvio mdximo se reseteard y la calibracion automdtica comenzard una vez que se satisfagan
las condiciones de velocidad del barco (de 3 a 15 nudos) y de circulo de virada (al menos 270°).

Coémo bloquear la calibracion del compas

El sensor EV-1 ha sido disefiado para que ajuste continuamente sus parametros de calibracién
en segundo plano y mejore asi su precision.

Si su barco estd expuesto regularmente a entornos con fuertes perturbaciones magnéticas (por
ejemplo, parques edlicos marinos o rios con mucho tréfico fluvial) podria ser aconsejable utilizar
la funcion de bloqueo del compds para evitar ajustes continuos, pues con el tiempo esto podria
causar un error en el rumbo indicado.

Para activar el bloqueo del compas:

1. En el menu Este display, seleccione Configuracién de EVO.

2. Mueva el conmutador Bloqueo del compds de manera que quede activado.

Nota:

Puede desactivar el bloqueo de calibracion en cualquier momento desactivando el Bloqueo del
compas en el conmutador.
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Capitulo 5: Pantalla de inicio

Contenido del capitulo

5.1 Informacidén general sobre la pantalla de inicio en la pdgina 42
5.2 Coémo personalizar las paginas de aplicacion en la pagina 45
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5.8 El menu Configuracién en la pdgina 53
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5.1 Informacion general sobre la pantalla de inicio

Desde la pantalla de inicio se puede acceder a todas las configuraciones y todas las aplicaciones.

1

|

50°51".605 N
001°14'.447 W

3

*
11:35:31am >

3

FISHFINDER

FISHFINDER

RUNNING CASTING CHART/DASHBOARD
Waypoints Routes & Tracks Settings

[ [ I

5 6 7

Detalles de posicién — Muestra las coordenadas de la posicion actual del barco. Seleccione
una zona para ver la precision de la posicion y acceder a los pardmetros de posicion.

Tension de suministro — Muestra la tensidon de suministro del display. La lectura de la tensidn
es de color rojo si la tensidon de suministro actual esta por debajo del valor especificado en el
pardmetro de alarma Umbral de baja tension: Pantalla de inicio > Configuraciéon > Alarmas >
Umbral de baja tensién:.

Zona de estado — Muestra la hora del sistema, un temporizador de cuenta atras y adelante y el
estado de la emisidn de la sonda. Seleccione la zona para configurar el temporizador, el huso
horario y los ajustes para cambiar al horario de verano.

Iconos de las paginas de aplicacion — La pantalla de inicio consta de 3 pdginas, cada una con
hasta 6 iconos de paginas de aplicacion. Al seleccionar un icono de pagina de aplicacion se
abre la pagina de aplicacion correspondiente.Para ver una pdgina de inicio distinta, mantenga
pulsado el botdn direccional lzquierda o Derecha hasta que la pdgina de inicio cambie a

la deseada. Puede identificar la pagina de inicio que se estd mostrando utilizando la barra
indicadora ubicada encima del icono Rutas y estelas.

Waypoints — Permite ver la lista de Waypoints.
Rutas y estelas — Permite ver las listas de Rutas y estelas.

Configuracion — Permite ver el menu Configuracidn del display.

Nota:

La combinacién de Actividad y Seleccidn del transductor seleccionadas durante el asistente de
configuracion determina los iconos de pdginas de aplicacion que se muestran por defecto en la
pagina de inicio.
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Como aceptar las limitaciones de uso

Cuando se enciende el display aparece la pantalla de inicio.

This product is an aid to navigation. By continuing, you
accept responsibllity for risk associated with using this [/ 3
product. Select for more details.

1. Antes de usar el display debe aceptar el descargo de responsabilidad por limitaciones de uso.
Para ver el descargo de responsabilidad por limitaciones de uso en su totalidad, utilice el botén
Izquierda para resaltar el texto y pulse el botén OK.

El reconocimiento de las limitaciones de uso aparece cada vez que se pone en marcha el display.
Se puede acceder en cualquier momento al texto de las limitaciones de uso, que se encuentra
en la parte inferior del menu Empezar con el equipo: Pantalla de inicio > Configuracion >
Empezar con el equipo .

Aplicaciones disponibles

Las aplicaciones se usan en las pdginas de aplicacion. Cada pdgina de aplicacion estd representada
en la pantalla de inicio por un icono de pagina de aplicacion. Cada pédgina de aplicacion puede
incluir hasta 4 aplicaciones. Las distintas aplicaciones disponibles son:

Cartografia — La aplicacidon de cartografia muestra informacion cartografica
electrénica procedente de las tarjetas cartograficas y cuando se usa junto con
un receptor GNSS, traza la posicién del barco. La aplicacion de cartografia
se puede usar para marcar lugares concretos utilizando waypoints, crear y

navegar rutas y llevar un registro de los puntos de paso registrando una estela.
CHART

Sonda — La aplicacion de sonda utiliza el transductor conectado para ayudarle
a encontrar pesca creando una visualizacion submarina de los objetos y las
estructuras del fondo en la columna de agua que abarca el transductor.

FISHFINDER

Panel de control — La aplicacion Panel de control proporciona lecturas de
datos de los equipos y sensores conectados.

Nota:

La aplicacion Panel de control solo esta disponible en pdginas de aplicacion

DASHBOARD a pantalla dividida.

Como asignar paginas de aplicacion a los botones de lanzamiento rapido

Las pdginas de aplicacion asignadas a botones de lanzamiento rapido se identifican mediante el
numero del botdn de lanzamiento rdpido asociado que se muestra en esquina superior derecha
del icono de la pdgina de aplicacion.

50°51'.605 N o -
001°14'.447 W [ 143V 11:35:31am =
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Puede cambiar la pdgina de aplicacion que se asigna a los botones de lanzamiento rdpido siguiendo
estos pasos:

1.

2.

3.

a4

Utilizando el teclado direccional, resalte el icono de la pdgina de aplicacion que desea asignar
a un botén de lanzamiento rapido.

Mantenga pulsado el botén de lanzamiento rdpido correspondiente hasta que se muestre el
mensaje «Botdn de lanzamiento rapido configurados.

El icono de pdagina de aplicacidn se actualiza para mostrar el nimero del botdn de lanzamiento
rapido en la esquina superior derecha del icono.

Repita los pasos 1y 2 para los otros botones de lanzamiento rapido, si los necesita.



5.2 Como personalizar las paginas de aplicacion

Puede personalizar las paginas de aplicacidon en la pantalla de inicio.
1. Resalte el icono de la pdgina de aplicaciéon que desea cambiar.
2. Mantenga pulsado el botén OK.

Se muestra el mend emergente.
3. Seleccione la opcidn pertinente:

- Personalizar — seleccione Personalizar para cambiar la pagina de aplicacidon a una de las
configuraciones disponibles.

« Eliminar — seleccione Eliminar para eliminar el icono de la pdgina de aplicacion de la pantalla
de inicio.

. Cambiar el nombre — seleccione Cambiar el nombre para cambiar el nombre del icono de la
pdgina de aplicacion utilizando el teclado en pantalla.

- Asignar como Quicklaunch 1/2/3 — seleccione para asignar la pdgina de aplicacion a un
botén de lanzamiento rapido.
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5.3 Como crear una pagina de aplicacion nueva

La pantalla de inicio consta de 3 pdginas de inicio, por defecto la primera muestra los iconos de
las pdginas de aplicacion. A la pantalla de inicio se pueden afiadir nuevas paginas de aplicacion
preconfiguradas.

Customize this key

CHART FISHFINDER CHART COMBO CHART/FISHFINDER

CHART/DASHBOARD  FISHFINDER COMBO FISHFINDER COMBO  QUAD FISHFINDER

FISHFINDER COMBO

1. Si es necesario, utilice los botones lzquierda y Derecha para mostrar una pdgina de inicio con
espacio disponible.

2. Resalte un espacio vacio en la pantalla de inicio.
3. Mantenga pulsado el botén OK.
4. Seleccione la configuracion de la pdgina de aplicacidon deseada.

En la pantalla de inicio estara disponible ahora el icono de la nueva pdgina de aplicacion.
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5.4 Posicionamiento/navegacion por satélite

Estado del GPS/GNSS

Las coordenadas de posicion GPS/GNSS del barco aparecen en la esquina superior izquierda
de la pantalla de inicio. Seleccionando esta zona puede acceder a la configuracion y a los datos
de precisidn de la posicion.

Si en la pantalla de inicio se muestran la latitud y la longitud, entonces el barco tiene una posicién
vélida. Si el texto se vuelve de color rojo, la precisidon de su posicion es baja.

Satellites

Fix Settings

Internal

Accuracy:  87.9ft

Fix Status:  Fix

Position: 50°51'.605 N

W e E 001°14'.449 W
Date: 01/24/2019
---- Time: 10:46:17am
: - Datum: WGS 1984

La vista del cielo que aparece en el lado izquierdo de la pantalla muestra los satélites disponibles
e identifica la constelacion GNSS a la que pertenecen. El color del simbolo del satélite identifica
su estado:

. Blanco = buscando satélite
- Verde = satélite en uso

- Naranja = siguiendo satélite
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Configuracion del GPS/GNSS

Puede acceder a la configuracion del receptor GPS/GNSS de su display seleccionando el icono
Configuracion en la pantalla de inicio.

Satellites
Fix Settings

Setting the COG/SOG filter according to the amount of your vessel’s

COG/SOG filter: Medium oscillation (e.g.: roll, pitch and yaw) provides more stable COG and
SOG values.
" Disable if you do not want to use this unit’s internal GNSS receiver
Internal GPS: as a source for positioning data.
Send GPS to VHF: Disable if your connected VHF radio has its own source of position.
Restart

En la pestafia Configuracion GPS/GNSS puede:

- elegir el filtro COG/SOG segun la oscilacidon del barco, lo que proporcionara unas lecturas de
COG y SOG mas estables

« activar y desactivar el receptor GPS/GNSS interno de su display. Desactivelo solo si no desea
utilizar la aplicacion de cartografia para navegar

- reiniciar el receptor GPS/GNSS del display.

Fuente de datos de posicion

El GNSS (GPS) integrado de su display proporcionara datos a una radio VHF conectada a la misma
red NMEA 2000/SeaTalkng ®.
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5.5 Zona de estado

La zona de estado se encuentra en la esquina superior derecha de la pantalla. En ella se muestra la
hora actual y se identifica el estado de la emision de la sonda del display. El menu emergente de la
zona de estado proporciona acceso a la configuracién del temporizador y la hora y fecha.

50°51.605N
001°14'.447 W

G R E ¥ Start timer (3h Om) ; 11:35:31am =

Timer

Count down

2
Start value >
>

3h Om
Time zone

Iconos de la zona de estado

Los iconos que se muestran en la zona de estado indican el estado actual de algunos de los
dispositivos conectados.

> IO A

1. Emisién de la sonda.

2. Emisién de la sonda desactivada.
3. Error de la sonda.

5.6 Temporizador

25°40'.570 N 12:01:04am
080°12'.810 W (Om 29s)

En la zona de estado de la pantalla de inicio hay un temporizador. Se puede usar para realizar
cuentas atrds o como crondmetro.

Mientras se usa el temporizador, tanto realizando una cuenta atrds o como cronémetro, aparece
en la zona de estado debajo de la hora actual.

Como usar el temporizador para realizar una cuenta atras

En la pantalla de inicio:

1. Seleccione la zona de la barra de estado en la esquina superior derecha de la pantalla de inicio.
2. Se muestra el menu emergente de la zona de estado.

3. Asegurese de que en la opcién Temporizador estd seleccionado Cuenta atras.
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4. Seleccione Valor de inicio y ajustelo al valor deseado.
El tiempo maximo para realizar una cuenta atras con el temporizador es 9 horas 59 minutos.

5. Pulse el botdn Atrdas para volver al menu emergente.
6. Seleccione Cronémetro.

La cuenta atras se puede detener o resetear en cualquier momento desde el menu emergente.

Como usar el cronémetro

En la pantalla de inicio:

1. Seleccione la zona de la barra de estado en la esquina superior derecha de la pantalla de inicio.
2. Se muestra el menu emergente de la zona de estado.

3. Asegurese de que en la opcién Temporizador estd seleccionado Contador.

4. Seleccione Cronémetro.

El cronometro puede contar hasta un maximo de 23 horas 59 minutos.

El crondmetro se puede detener o resetear en cualquier momento desde el menu emergente.
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5.7 Alarmas

Las alarmas se utilizan para avisarle de una situacion o peligro que requiere su atencion. Las alarmas
se activan segun los umbrales especificados.

Las siguientes alarmas se pueden configurar en su display:
« Aguas poco profundas

+ Llegada al waypoint

- Tension baja

+ Fuera de rumbo

» Deriva del ancla

+ Temperatura del agua

« Deteccién de pesca

» Alarmas de los motores

« Posicidn por satélite perdida

Las alarmas tienen distintos colores, segun su gravedad:

Ejemplo de alarma de peligro

A Alarm

woportara 180 ¢

Rojo — se utiliza para indicar que la condicidn de la alarma es peligrosa y requiere actuar de
inmediato pues supone un peligro, posible o inmediato, para la vida o el barco. Las alarmas de
peligro van acompafiadas de un tono. Las alertas de peligro siguen sonando hasta que son
reconocidas o las condiciones que las activaron dejan de estar presentes.

Ejemplo de alarma de aviso

Low voltage 8 .7 Vv Edit

Naranja — se utiliza para indicar una condicién de la alarma de aviso. Las alarmas de aviso su utilizan
para indicar que se ha producido un cambio en la situacién que requiere su atencion. Las alarmas
de aviso van acompafiadas de un tono. La notificacidon de alarma de aviso y el tono se seguirdn
mostrando hasta que se reconozca la alarma o las condiciones que las generaron dejen de existir.

Ejemplo de notificacion

@ Software update

Software update found.

Install the update now? Yes No

Azul — se utiliza para indicar que la informacidén requiere que el usuario la reconozca. Salvo que se
requiera la interaccion del usuario, las notificaciones de informacion desaparecerdn al cabo de 3
segundos. Las notificaciones de informacién no van acompafiadas de ningun tono.

Como reconocer las alarmas
Para reconocer una alarma activa, siga estos pasos.
Con una notificacién de alarma en la pantalla:
1. Seleccione OK.
La notificacion se cancela y el tono deja de sonar.
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Una alarma reconocida permanece activa hasta que las condiciones que la activaron dejan de
estar presentes.

Nota:

Si una notificacion de alarma incluye un botén Editar, selecciondndolo se mostrard el pardmetro
correspondiente en el menu Alarmas, si resulta necesario, puede cambiar el umbral de alarma.
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5.8 El menu Configuracion

Puede acceder a la configuracion del display seleccionando el icono Configuracion en la pantalla de

inicio.

Los siguientes pardametros

detalles estan disponibles para su display.

Pestaia

Configuracion

Empezar con el equipo

Informacién de hardware y software sobre su display.

Actualizar el software del display.

« Cambiar el idioma de la interfaz de usuario.

Activar/desactivar el modo venta/demostracion (modo simulador).
Activar/desactivar el video de demostracion.
Elija un Tipo de demostracion.

Ver el descargo de responsabilidad de las condiciones de uso.

Detalles del barco

- Configurar la profundidad, la altura y la anchura minimas de

seguridad.
Configurar los motores.
Configurar los depdsitos.

Configurar las baterias.

Unidades

Configurar las unidades de medida preferidas.
Configurar los pardmetros de hora y fecha.
Configurar el modo de rumbo.

Configurar el datum del sistema.

Configurar la variacion.

Este display

Cambiar entre los temas de color Claro y Oscuro de la interfaz de
usuario.

Calibrar un sensor de rumbo EV-1

Localizacidn y solucidn de averias: Guardar o Borrar los registros
de errores, Guardar los registros del sistema, ver informacion del
producto para fines de diagndstico.

Restaurar los ajustes de fabrica o resetear los parametros.

Alarmas

Configurar los pardmetros de alarma.

Importar/Exportar

Importar y exportar los datos de usuario (waypoints, rutas y estelas)
a la tarjeta microSD.

Expulsar la tarjeta SD.

Como seleccionar el idioma del display

Puede elegir qué idioma quiere que se use en la interfaz del usuario del display.
1. En el menud Empezar con el equipo, seleccione Idioma: Pantalla de inicio > Configuracién

> Empezar con el equipo.

2. Seleccione el idioma deseado.

Idiomas de la interfaz del usuario
Tiene disponibles los siguientes idiomas:

Arabe (ar-AE)

Bllgaro (bg-BG)

Chino (simplificado)
(zh-CN)

Chino (tradicional)
(zh-TW)

Croata (hr-HR)

Checo (cs-C2Z)

Danés (da-DK)

Neerlandés (nl-NL)

Inglés (en-GB)

Inglés (en-US)

Finés (fi-FI)

Francés (fr-FR)

Aleman (de-DE)

Griego (el-GR)

Hebreo (he-IL)

Hdngaro (he-IL)

Pantalla de inicio
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Islandés (is-IS)

Indonesio (Bahasa)
(id-ID)

Italiano (it-I1T) Japonés (ja-JP)

Coreano (ko-KR)

Letdn (lv-LV) Lituano (It-LT) Malayo (Bahasa)

(ms-MY ZSM)

Noruego (nb-NO)

Polaco (pl-PL) Portugués (Brasil)

(pt-BR)

Ruso (ru-RU)

Esloveno (sl-Sl)

Espafiol (es-ES) Sueco (sv-SE) Tailandés (th-TH)

Turco (tr-TR)

Vietnamita (vi-VN)

Detalles del barco

Para asegurar el funcionamiento correcto del display y la obtencién de datos precisos debe
configurar los Detalles del barco segun sus requisitos.

Se puede acceder a los detalles del barco en el menu Configuracion: Pantalla de inicio >
Configuracion > Detalles del barco

Opcién

Descripcion

Altura min. de
seguridad:

Introduzca la altura maxima del barco desde la linea de flotacién cuando
no estd cargado. Para asegurar un espacio libre suficiente, se recomienda
que aflada un margen de seguridad que cubra cualquier variacion causada
por el movimiento del barco.

Anchura minima de
seguridad:

Introduzca la anchura mdxima del barco en su punto mds ancho. Para
asegurar un espacio libre suficiente a ambos lados, se recomienda que
aflada un margen de seguridad a babor y a estribor que cubra cualquier
variacién causada por el movimiento del barco.

Profundidad minima
de seguridad:

Introduzca la profundidad maxima del barco cuando estd totalmente
cargado. Se trata de la distancia desde la linea de flotacidn al punto mas
bajo de la quilla del barco. Para asegurar un espacio libre suficiente, se
recomienda que afiada un margen de seguridad que cubra cualquier
variacion causada por el movimiento del barco.

NuUm. de motores:

Puede configurar su sistema para que muestre datos de hasta 2 motores
cuando estan conectados a un sistema de gestién de motores compatible.

Identificar motores:

Una vez que haya seleccionado el nimero de motores, seleccione
Identificar motores y siga las instrucciones que aparezcan en pantalla
para configurar los motores. Podria ser necesario una interfaz adicional
para que se puedan mostrar los datos del motor.

Depdsitos de
combustible:

Puede configurar su sistema para que muestre datos de hasta 2 depdsitos
de combustible.

Depésitos de agua
potable:

Puede configurar su sistema para que muestre datos de hasta 2 depdsitos
de agua potable.

Depdsitos para cebo:

Puede configurar su sistema para que muestre datos de hasta 2 depdsitos
para cebo.

Depdsitos de aguas
grises:

Puede configurar su sistema para que muestre datos de un depdsito de
aguas grises.

Depésitos de aguas
negras:

Puede configurar su sistema para que muestre datos de un depdsito de
aguas negras.

NuUm. de baterias:

Puede configurar su sistema para que muestre datos de hasta 3 baterias.

Unidades de medicion

En el mend Unidades puede seleccionar las unidades que prefiere para los datos de las lecturas:
Pantalla de inicio > Configuracién > Unidades.

Las unidades de medicidn por defecto las determina el idioma seleccionado para la interfaz del

usuario.
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Medida Unidades
Unidades de distancia: - Millas nduticas
« NMym

« Millas terrestres

« Kildmetros

Unidades de velocidad:

o Kts
- MPH
. KPH

Unidades de profundidad:

« Metros
« Pies

- Brazas

Unidades de temperatura:

« Celsius

« Fahrenheit

Unidades de volumen:

« Galones internacionales
« Galones sistema imperial

« Litros

Unidades de economia:

« Distancia por volumen
« Volumen por distancia

« Litros por 100 km

Unidades de presion:

- Bar
. PSI

» Kilopascales

Formato de fecha:

+ MM:DD:AAAA
- DD:MM:AAAA
« MM:DD:AA
- DD:MM:AA

Formato de hora:

« 12hr
« 24hr

Huso horario:

« Correcciones UTC

Pantalla de inicio
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Capitulo 6: Waypoints, rutas y estelas

Contenido del capitulo

- 6.1 Waypoints en la pdgina 58
« 6.2 Rutas en la pagina 65

- 6.3 Estelas en la pdgina 69

Waypoints, rutas y estelas
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6.1 Waypoints

Los waypoints se utilizan para marcar ubicaciones especificas o puntos de interés. Los waypoints se
pueden usar en las aplicaciones de cartografia y de sonda. El display puede almacenar hasta 5.000
waypoints distribuidos en hasta 200 grupos.

En la aplicacion de cartografia puede navegar hasta un waypoint seleccionando Ir a en el menu
contextual del waypoint.

Los waypoints se pueden importar y exportar; consulte: 4.6 Importacion y exportacion de los
datos del usuario

Como colocar un waypoint (método rapido)

Para colocar un waypoint en un lugar concreto en las aplicaciones de cartografia o de sonda, siga
estos pasos:

1. Utilice el teclado direccional para colocar el cursor sobre el lugar deseado y pulse el botén
Waypoint.

La aplicacion pasara al modo cursor y se mostrara la notificacion de que se ha guardado el
waypoint.

©® Waypoint 7 saved

Recent symbols

Symbol: x n A i

Group: UNSORTED

More options

Nota:

Si el usuario no interactua con la notificacidon en menos de 5 segundos, la notificacion se cerrara
automadticamente y guardara el waypoint con los valores predeterminados.

2. Si es necesario, seleccione un simbolo de waypoint reciente que desee asignar al waypoint.
3. Pulse el botén OK.

El waypoint se guardard con el simbolo elegido en el grupo de waypoints que se muestra junto
a Grupo:.

Coémo colocar un waypoint en la posicion del barco

Para colocar un waypoint en las posiciones del barco, siga estos pasos.

Nota:

Para colocar un waypoint en la posicion del barco, el display debe tener actualizaciones de
posicion GPS/GNSS.

1. Si es necesario. pulse el botén Atrdas para entrar en el modo de movimiento en la aplicacién de
cartografia o en el modo desplazamiento en la aplicacién de sonda.

2. Pulse el botén Waypoint.

La aplicacion pasara al modo cursor y se mostrard la notificacion de que se ha guardado el
waypoint.

@ Waypoint 7 saved

Recent symbols

Symbol: x n A i

Group: UNSORTED
More options
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Nota:

Si el usuario no interactua con la notificacion en menos de 5 segundos, la notificacion se cerrara
automadticamente y guardara el waypoint con los valores predeterminados.

3. Si es necesario, seleccione un simbolo de waypoint reciente que desee asignar al waypoint.
4. Pulse el botén OK.

El waypoint se guardard con el simbolo elegido en el grupo de waypoints que se muestra junto
a Grupo:.

Como colocar un waypoint (método detallado)
Puede colocar un waypoint en un lugar concreto o en la posicién del barco y modificar su
configuracion predeterminada (nombre, simbolo, grupo, etc.) siguiendo estos pasos.

1. Utilice el teclado direccional para colocar el cursor sobre el lugar deseado y pulse el botén
Waypoint.

La aplicacion pasara al modo cursor y se mostrara la notificacion de que se ha guardado el
waypoint.

@ Waypoint 7 saved

Recent symbols

Symbol: x n A i

Group: UNSORTED
More options

Nota:

Si el usuario no interactua con la notificacidon en menos de 5 segundos, la notificacion se cerrara
automadticamente y guardara el waypoint con los valores predeterminados.

2. Pulse el botén Abajo.
Se muestra el menu «Opciones del nuevo waypoint».

© New waypoint options
Symbol: .

Name: Waypoint 7
Group: UNSORTED
Comment:
Delete OK

3. Puede seleccionar el simbolo del waypoint para ver una lista de los simbolos disponibles y, a
continuacidn, seleccionar el que desea usar.

4. Puede seleccionar el campo Nombre: para abrir el teclado en pantalla y personalizar el nombre
de su waypoint.

5. Puede seleccionar el campo Grupo: para abrir la lista de grupos de waypoints y elegir uno
o crear un Grupo nuevo.

6. También puede afiadir notas sobre el waypoint seleccionando el campo Comentario: y utilizando

el teclado en pantalla.

7. Cuando termine de personalizar los detalles del waypoint, pulse el botén OK para guardar los
detalles.

Waypoints, rutas y estelas



8. Puede seleccionar Ir a para comenzar la navegacion hasta el nuevo waypoint.

Nota:

Seleccionando Eliminar se elimina el waypoint.

Como mover un waypoint

Puede mover un waypoint existente a otro lugar siguiendo estos pasos:
Seleccione el waypoint que desea mover.

Seleccione Mas opciones en el menu contextual.

Seleccione Mover.

Utilice el teclado direccional para mover el waypoint a la nueva posicion.
Pulse el botén OK.

ok wnNn =

El waypoint ha pasado ahora a su nueva posicion.

Nota:

Al mover un waypoint de una ruta generada utilizando Autorouting, la nueva posicidon y tramo de
ruta no se vuelven a calcular utilizando la funciéon Autorouting y el simbolo del waypoint no cambia.

Gestion de waypoints

Los waypoints se ordenan y se muestran en un menu de grupos de waypoints.

Menu Grupos de waypoints

Waypoint groups

Name Num of wpts Show/hide :
almls I
EE] TODAYS WAYPOINTS 1

[ UNsoRrTED 23 @

[ Fishing 17 ©

Find waypoints in this area

= Newgroup X} New WPT

Delete < Show/hide

Los waypoints se pueden visualizar en el menu Waypoints al que se accede desde la pantalla de
inicio (Pantalla de inicio > Waypoints) y desde la aplicacion de cartografia (aplicaciéon de cartografia
> Menu > Waypoints).

Los waypoints se guardaran en el mismo grupo que el dltimo waypoint que cred. Todos los
waypoints se pueden visualizar seleccionando TODOS LOS WAYPOINTS, mientras que los
waypoints creados el mismo dia se pueden visualizar seleccionando WAYPOINTS DE HOY.

Puede usar las opciones del menu Grupos de waypoints para:
« Encontrar waypoints cercanos.

» Crear un grupo de waypoints nuevo.
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Nota: Los nombres de los grupos de waypoints pueden ser cualquier combinacion de letras,
numeros, simbolos y caracteres especiales hasta un maximo de 16 caracteres. Los nombres de
los grupos de waypoints han de ser uUnicos.

« Crear un nuevo waypoint.

» Eliminar un waypoint o grupo de waypoints.

Grupos de waypoints

Name

n Waypoint 38
A Waypoint 33

Fishing group

Date created

01:44am
05/18/2017

01:44am
05/18/2017

01:43am
05/18/2017

01:43am
05/18/2017

12:59am
05/18/2017

V .

Find waypoints in this area

Z Multi-edit New waypoint

Al seleccionar TODOS LOS WAYPOINTS, WAYPOINTS DE HOY, MIS WAYPOINTS o un grupo de
waypoints creado por el usuario se mostrard una lista de todos los waypoints en esa categoria/grupo.

Cuando se muestre una lista de waypoints, puede:

» Encontrar waypoints ubicados en la zona que abarca el panel LiveView.

- Editar varios waypoints a la vez (por ejemplo, puede cambiar el simbolo que se usa en varios
waypoints, mover varios waypoints a un grupo distinto o eliminar varios waypoints a la vez).

+ Crear un nuevo waypoint en el grupo de waypoints actual.

+ Ver y personalizar los detalles del waypoint.

Waypoints, rutas y estelas
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Detalles del waypoint

Waypoint 40
Name: Waypoint 40

Symbol: B

Group: Fishing

Position: 50°51.615 N 001°14.449 W
Bearing: 000.0°T Range: Oft

Water temp: - Depth: --

Time: 10:31:05am Date: 01/31/2019
Comment:

Delete Go to

Al seleccionar un waypoint de la lista se muestran sus detalles personalizables. La posicion del
waypoint también se muestra en el panel LiveView en la parte derecha de la pantalla

Cuando se muestren los detalles del waypoint puede:
- Editar el nombre del waypoint.

Nota: Los nombres de los waypoints pueden ser cualquier combinacidn de letras, nimeros,
simbolos y caracteres especiales hasta un maximo de 16 caracteres. Los nombres de los
waypoints han de ser unicos.

« Cambiar el simbolo del waypoint.

« Asignar o cambiar el grupo del waypoint.

- Introducir las nuevas coordenadas de posicion del waypoint.
- Afadir o editar el comentario del waypoint.

Nota: Los comentarios de los waypoints pueden ser cualquier combinacion de letras, nimeros,
simbolos y caracteres especiales hasta un maximo de 32 caracteres.

» Permite eliminar el waypoint.
+ Realizar un Ir a.
- Ver el waypoint en la aplicacidon de cartografia.

Cdémo crear un grupo de waypoints

Para crear un nuevo grupo de waypoints, siga estos pasos.

En la pantalla de inicio:

1. Seleccione Waypoints.

2. Seleccione Grupo nuevo.

3. Introducir un nombre para el grupo utilizando el teclado en pantalla.

4. Seleccione Guardar.

El nuevo grupo de waypoints serd el nuevo grupo por defecto para todos los nuevos waypoints.

Cdémo eliminar un grupo de waypoints

Para eliminar un grupo de waypoints, siga estos pasos.
En la pantalla de inicio:

1. Seleccione Waypoints.

2. Seleccione Eliminar.
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3. Seleccione el grupo que desea eliminar.

4. Seleccione Eliminar seleccionados.

5. Seleccione Si.

Se eliminaran el grupo y los waypoints asignados a ese grupo.

Coémo crear un waypoint basandose en las coordenadas

Puede crear un waypoint manualmente basandose en las coordenadas de posicion donde desea
colocarlo.

En la pantalla de inicio:

Seleccione Waypoints.

Seleccione Nuevo WPT.

Introduzca los detalles correspondientes en los campos disponibles.
Elija un simbolo de waypoint.

Introduzca las coordenadas de posicidon del punto donde desea colocar el waypoint
seleccionando el campo Posicién: y, con el teclado en pantalla, introduzca la latitud y longitud
del lugar en el que desea colocar el waypoint.

s wN S

Por defecto, se mostraran las coordenadas del barco.

6. Seleccione Guardar para volver a los detalles del waypoint.
7. Pulse el botdn Atras para volver al menu Grupos de waypoints.

Coémo encontrar waypoints cercanos
Puede encontrar los waypoints que se encuentran en el panel LiveView siguiendo estos pasos:

La funcién de encontrar waypoints encontrard y creard una lista de todos los waypoints que se
encuentran en la zona que abarca el panel LiveView.

En la pantalla de inicio:
1. Seleccione Waypoints.

2. Para encontrar waypoints que se encuentran en la zona que abarca el panel LiveView, seleccione
Encontrar waypoints en esta zona, o

3. Resalte un waypoint en la lista de waypoints y seleccione Encontrar waypoints en esta zona.
En la lista de waypoints se mostrard una lista de los waypoints que se han encontrado.

Como desplazarse por la zona LiveView
Puede cambiar la zona de la carta que se muestra en LiveView.
1. Abra el mend Waypoints.

Se puede acceder al menu waypoints en la pantalla de inicio (Pantalla de inicio > Waypoints) y
en la aplicacion de cartografia (aplicacion de cartografia > Menu > Waypoints).

2. Pulse el botén Derecha.
Se resaltara Encontrar waypoints en esta zona.
3. Pulse el botén Arriba.
LiveView pasard a ser el panel activo
4. Pulse el botén OK.
y se pondrd en modo desplazamiento.
Utilice el teclado direccional para desplazar la zona de la carta al lugar deseado.
Pulse el botén Atras.
Seleccione Encontrar waypoints en esta zona.

N oo

Coémo mostrar y ocultar los grupos de waypoints

Cuando se accede al menud Waypoints en la aplicacion de cartografia, puede ocultar y mostrar
waypoints.

En la aplicacion de cartografia:
1. Pulse el botén Menu.

2. Seleccione Waypoints.

3. Seleccione Mostrar/Ocultar.

Se muestra la lista de grupos de waypoints, por defecto estan seleccionados (marcados) todos
los grupos de waypoints.
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4. Deseleccione los grupos que no quiera cambiar.

También puede usar las opciones Mostrar todos y Ocultar todos si quiere que se muestren u
oculten todos los waypoints.

5. Pulse el botdn Atras para volver al menud Waypoints.

Nota:

Las opcion Mostrar/ocultar no estd disponible cuando se accede al menu Waypoints en la pantalla
de inicio.
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6.2 Rutas

Las rutas se utilizan para planificar el viaje con antelacién. Puede planificar su viaje directamente
en el display o en su casa utilizando un software que pueda exportar waypoints y rutas en el
formato estandar .gpx.

Las rutas constan de varios waypoints. El display puede almacenar hasta 50 rutas, cada una de hasta
250 waypoints. Al crear rutas, la capacidad depende del limite de 5.000 waypoints del display (por
ejemplo, el display puede almacenar 20 rutas de 250 waypoints cada una).

Para navegar una de las rutas guardadas, coloque el cursor sobre la ruta y pulse el boton OK y, a
continuacidn, seleccione Seguir la ruta en el menu contextual.

Las rutas se pueden importar y exportar; consulte: 4.6 Importacion y exportacion de los datos
del usuario

Como crear una ruta
Para crear una ruta nueva, siga estos pasos:
Se pueden crear rutas en la aplicacién de cartografia.

Importante:

Antes de seguir una ruta debe asegurarse de que cada waypoint y tramo de ruta es seguro para la
navegacion con su barco.

BUILD ROUTE - Place next waypoint (Press & hold OK for options)

——

/

1. Seleccione la ubicacion del primer waypoint.
2. Seleccione Crear ruta en el menu contextual.
3. Seleccione la posicién del segundo waypoint.
Los dos waypoints se unirdn mediante una linea, creando asi el primer tramo de la ruta.
4. Seleccione la ubicacion de los siguientes waypoints (necesario para completar la ruta).

5. Cuando haya completado la ruta, mantenga pulsado el botén OK y, a continuacion, seleccione
Finalizar la creacion en el menu contextual.

Se muestra la notificacion de finalizacion de la ruta.
6. En la notificacion puede:

- Seleccionar Seguir para empezar a seguir la ruta inmediatamente, o

- Seleccionar Navegar la ruta en sentido inverso para seguir la ruta en sentido inverso, o
- Seleccionar Plan de ruta para ver el menud de plan de ruta, o

- Seleccionar Salir para volver a la aplicacion de cartografia.
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Nota:

Puede pulsar el botén Atras en cualquier momento durante la creacidn de la ruta para eliminar el
dltimo waypoint que colocd.

Utilizacion de Autorouting durante la creacion de una ruta
Mientras crea una ruta, puede utilizar Autorouting para afiadir automdaticamente un tramo a una ruta
que ya ha comenzado a crear. Las funciones de Autorouting precisan una cartografia compatible.

1. Mantenga pulsado cualquier lugar de la pantalla y seleccione Autoroute hasta waypoint o
Autoroute hasta aqui.

Seleccionando Autoroute hasta waypoint le permitird seleccionar un waypoint de /a lista de
waypoints para incluirlo en su ruta, seleccionando Autoroute hasta aqui creard un tramo de ruta
hasta la posicion actual del cursor.

Una vez que se ha afiadido el tramo de Autoroute, puede seleccionar Finalizar la creacién de ruta o
afladir mas tramos, manuales o de Autoroute.

Autorouting

Autorouting se encuentra disponible si usa una cartografia compatible. Autorouting le permite crear
una ruta automdticamente entre el barco y un punto en la carta.

Bz, 50 AND POSIT ﬂ
Press Back APPROXIM&
9@ to recenter SO ﬂ l i PRN 0, @ﬁ] @ A
‘l = RIV -
WUPRIY 4
O L?LI%.@ ] 1|
i \
85 9
95
9, BISCAYNE
BAY KEY
BISCAYNE
9, 9,
104 9,
o
9 f H
10, _ :
: i DAYBEACON SEIIAERES g S
10, ~
ﬂ @o@ kts} 200011 Horricane  KEY BISCAYN
104 ‘ig"v_ln\—l\ HARBOUR 913
102 2 o

Seleccionando Autoroute hasta aqui en el menu contextual de la carta, o seleccionando Autoroute
hasta en el menu contextual del waypoint existente se creara automaticamente una ruta entre
el barco y el punto elegido.

La ruta creada se genera comparando los datos disponibles de la cartografia con las distancias de
seguridad minimas especificadas en el menu Detalles del barco: (Pantalla de inicio > Configuracién
> Detalles del barco).

No se colocardn waypoints en zonas que no se ajusten a las distancias minimas de seguridad
especificadas. Para los waypoints que se encuentran cerca de objetos 0 zonas restringidas se
usan simbolos de precaucion.

No siga nunca una ruta sin comprobar antes que cada uno de los tramos es seguro para su barco.
Como revisar una ruta generada automaticamente
Antes de seguir cualquier ruta, asegurese de que es segura.

Una vez completada la ruta:
1. Disminuya el alcance para cada uno de los tramos y waypoints que componen la ruta.

66



2. Compruebe que no haya obstdculos a ambos lados del tramo ni en los alrededores del waypoint.

Los obstaculos pueden ser objetos cartografiados o zonas restringidas. En las zonas en las que
puede haber obstdculos, las rutas generadas automaticamente utilizan el simbolo de precaucion
en el waypoint.

3. Donde haya obstdculos, mueva los waypoints correspondientes para que en el tramo de la ruta
o en el waypoint deje de haber obstaculos.

Gestion de rutas

Las rutas se gestionan utilizando el menu Rutas y estelas.

Se puede acceder al menu Rutas y estelas en la pantalla de inicio y en la aplicacidon de cartografia:
Pantalla de inicio > Rutas y estelas o aplicaciéon de cartografia > Menu > Rutas y estelas .

Cuando se abre el mend Rutas y estelas, por defecto se muestra el menu de rutas.

Menu Rutas

Routes and Tracks

Routes Tracks

Length

New route

Delete < Show/hide

En el menu Rutas puede Eliminar rutas, crear una Ruta nueva utilizando los waypoints existentes o
Mostrar/ocultar rutas.

Para ver el plan de ruta, seleccione una ruta y elija Ver el plan de ruta en el menud emergente.

Plan de ruta

El plan de ruta muestra una lista de todos los waypoints de la ruta e incluye un panel LiveView
que muestra la posicidon de la ruta.

Waypoints, rutas y estelas 67



Route plan: Route 1

Route Brg Dist ETA
i
Waypoint 57 044°T 3815 07:27am -
@ voro "M 07/26/2017 ¢
W int 58 180°T 218nm  08:24am
. Pen (3818nm) 07/26/2017
et
Wavboint 59 jopep | A61nm  10:24am o=
. i (3822nm) 07/26/2017 =
|
Wiikisokitian ooper | 239nm  11:27am
. P (3825nm) 07/26/2017

1.17nm  11:57am

@ veypoint o1 352 cr6nm) 077262017 ETA based on current SOG: 2.3kts

Follow Reverse
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En el plan de la ruta puede:

navegar la ruta seleccionando Seguir
cambiar la direccidon de la ruta seleccionando Invertir
afladir un waypoint existente a la ruta seleccionando Anadir waypoint

cambiar las opciones de ruta, como su nombre, su color, la posibilidad de mostrar, ocultar o
eliminar la ruta, seleccionando la opcidn correspondiente en el menu emergente Opciones de ruta.

Nota: Los nombres de las rutas pueden ser cualquier combinacidn de letras, ndmeros,
simbolos y caracteres especiales hasta un maximo de 16 caracteres. Los nombres de las
rutas han de ser unicos.

Seleccionando un waypoint en el plan de ruta, puede utilizar el menu emergente para:
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cambiar la posicién del waypoint en la ruta seleccionando Mover arriba o Mover abajo.
quitar el waypoint de la ruta seleccionando Quitar waypoint de la ruta.

eliminar el waypoint seleccionando Eliminar waypoint.

editar los detalles del waypoint seleccionando Editar waypoint.

comenzar a seguir la ruta desde los waypoints seleccionados seleccionando Seguir desde aqui.



6.3 Estelas

Las estelas se usan para registrar los sitios por los que ha pasado. Las estelas estdn compuestas de
puntos que se crean a intervalos de tiempo y distancia determinados. En el display puede almacenar
hasta 15 estelas y cada una de ellas puede contener hasta 10.000 puntos.

Las estelas se pueden convertir en rutas para poder seguirlas.

Las estelas se pueden importar y exportar; consulte: 4.6 Importacion y exportacion de los datos
del usuario

Como crear una estela

Puede registrar el trayecto que recorre el barco utilizando Estelas. Una vez guardada la estela, se
puede convertir en ruta para poder volver a seguir el mismo paso en una fecha posterior.
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Cuando se muestre la aplicacion de cartografia:

1. Siresulta necesario, pulse el botdn Atrds para entrar en el modo de movimiento.

2. Pulse el botén OK.
Se muestra el menu emergente de los detalles del barco.

3. Seleccione Iniciar estela.
Ahora se registrara el trayecto del barco.

4. Cuando haya completado el trayecto, seleccione Parar estela en el menu emergente de los
detalles del barco.

También puede empezar a registrar una nueva estela en cualquier momento desde el menu Rutas y
estelas: accesible desde la pantalla de inicio: Pantalla de inicio > Rutas y estelas y desde el menu
de la aplicacion de cartografia:Menu > Rutas y estelas.

Como convertir una estela en una ruta

En el menu Rutas y estelas, accesible desde la pantalla de inicioPantalla de inicio > Rutas y estelas
y la aplicacion de cartografia: Menu > Rutas y estelas.

1. Seleccione la pestafia Estelas.

Seleccione la estela que desea convertir.

Seleccione Crear ruta a partir de la estela en el menu emergente.

Seleccione OK para volver al menu de estelas, o

Seleccione Editar para ver el plan de ruta.

ok wnN
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Gestion de estelas
Las estelas se gestionan utilizando el menu de estelas.

Se puede acceder al menu Rutas y estelas en la pantalla de inicio y en la aplicacidon de cartografia:
Pantalla de inicio > Rutas y estelas o aplicaciéon de cartografia > Menu > Rutas y estelas .

Cuando se abre el menu Rutas y estelas, por defecto se muestra el menu de rutas. Seleccione la
pestafia Estelas para que aparezca el menu de estelas.

Menu Estelas

Routes and Tracks

Routes Tracks

Name Points Length Show/hide
4 Track 67 0.53nm o
Track 8 10000 32.03nm O
} Track 9 10000 7880nm @),

Color mode:

Start track Change each day
Record by: et
Time 2 secs
Delete <© Show/hide

En el menu de estelas puede:

- Iniciar o parar el registro de estelas.

- Cambiar los pardmetros de registro de la estela.

+ Eliminar estelas.

« Mostrar u ocultar estelas.

Seleccionando una estela de la lista puede usar el menu emergente para:

- editar el nombre de la estela.

Nota: Los nombres de las estelas pueden ser cualquier combinacidn de letras, nimeros,
simbolos y caracteres especiales hasta un maximo de 16 caracteres. Los nombres de las
estelas han de ser Unicos.

- cambiar el color de la linea que usa la estela.
« Convertir la estela en ruta.

« Eliminar la estela.
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Parametros de la estela

La estela cuenta con los siguientes pardmetros, que cambian la manera en la que se registran

las estelas.
Elemento de menu y
descripcidon Opciones
Modo de color: + Rojo
El color de la linea de estela .
. « Amarillo
se puede ajustar a un color
concreto, o se puede cambiar |+ Verde
automadticamente cada dia o
. « Azul
después de cada estela.
+ Morado
» Naranja
+ Negro

Cambiar cada dia (Por defecto)

Cambiar cada estela

Registrar por:

Puede cambiar la manera en la
que se abandonan los puntos
que componen la estela.

En Auto, el intervalo de
registro de la estela se

ajusta automaticamente para
minimizar el nimero de puntos
que se utilizan al tiempo que se
mantiene la ruta seguida.

Automatico
Tiempo (Por defecto)

Distancia

Intervalo:

Puede cambiar el intervalo al
que se abandonan los puntos
de la estela.

Intervalos de tiempo:

2 segs (Por defecto)
5 segs

10 segs

30 segs

1 min.

3 mins

5 mins

10 mins

30 mins

Intervalos de distancia

« 120 ft (36,5 m) (Por defecto)

300 ft (91,4 m)
600 ft (182,8 m)
0,20 nm

0,50 nm

1,00 nm

Waypoints, rutas y estelas
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Capitulo 7: Aplicacion de cartografia

Contenido del capitulo

- 71 Informacién general sobre la aplicacion de cartografia en la pagina 74
- 7.2 Navegacion en la pagina 83

« 7.3 Encontrar el mas cercano en la pagina 86

. 74 RealBathy™ en la pdgina 88

- 7.5 El mend Configuracién de la cartografia en la pagina 90

« 7.6 SonarChart™ Live en la pagina 94
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71 Informacion general sobre la aplicacion de cartografia

La aplicacidn de cartografia muestra una representacién de su barco en relacién con las masas de
tierra y otros objetos cartografiados, 1o que le permite planificar viajes y navegar hasta el destino
deseado. La aplicacion de cartografia requiere una posicion GNSS (GPS) para mostrar su barco en
la ubicacién correcta en un mapa del mundo.

Para cada aplicacidn de cartografia que se esté ejecutando puede elegir la cartografia que desea
usar. La seleccidn persistira incluso si la unidad se apaga y se vuelve a encender.

1 2 3 4

° - 104

* 4, BISCAYNE
‘BAY

C HURRICANE
HARBOUR T 1

Waypoint de destino
Cuando la funcidn Ir a esta activa, este es el waypoint de destino.

2 Linea de destino
Durante un Ir a, una linea de guiones conecta el barco con el punto de destino.

3 Waypoint
Utilice waypoints para marcar ubicaciones especificas o puntos de interés.

4 Estela
Usando Estelas puede registrar el paso que toma su barco.

5 Superposiciones de datos
Las superposiciones de datos muestran informacidn clave disponible en su sistema.
Puede configurar qué datos se muestran en cada superposicidn de datos y también
puede ocultar las superposiciones de datos.

6 Icono del barco
Este icono representa el barco y solo se muestra cuando se dispone de una posicion
GNSS (GPS). Si no se dispone de datos de rumbo o COG, el icono es sustituido por un
punto negro.

7 Linea COG
Si dispone de datos COG, podréd mostrar el vector COG de su barco.

8 Ruta
Puede planificar su ruta con antelacién creando una ruta usando waypoints para marcar
cada tramo.

9 Alcance de la cartografia

Identifica la escala para el alcance de la cartografia que se muestra.
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Controles de la aplicacion de cartografia
La aplicacion de cartografia dispone de 2 modos: el modo de movimiento y el modo cursor. Las

acciones que llevan a cabo algunos controles dependen del modo de control que se esté usando.

Modo de movimiento

El modo de movimiento es el modo predeterminado cuando se abre la aplicacion de cartografia.
En el modo de movimiento, el icono del barco permanece centrado en la pantalla y la zona de la
carta se desplaza automaticamente conforme el barco avanza.

Comportamiento de los controles:

- Pulsando el botén OK se abre el menu contextual del barco.

« Pulsando cualquiera de los botones del teclado direccional se cambia a modo cursor.

« Pulsando el botén Waypoint se colocard un waypoint en la posicién actual del barco.

- Pulsando los botones Mas o Menos se disminuird y aumentara el alcance alrededor del barco.

Modo cursor

En el modo cursor la zona de la cartografia permanece estdtica y el icono del barco se mueve
en la direccion de desplazamiento.

Comportamiento de los controles:

« Pulsando el botén OK se abre el menu contextual de la zona o del objeto cartografiado que
estd justo en la posicion del cursor.

« Al pulsar cualquier botén del Teclado direccional el cursor se desplaza en esa direccién; cuando
el cursor llega al borde de la ventana de la aplicacidn, la zona de cartografia se desplazara en esa

direccion.
- Pulsando el botén Waypoint se colocard un waypoint en la posicion del cursor.
« Pulsando los botones Mas o Menos se disminuird y aumentara el alcance alrededor del cursor.

- Pulsando el botdn Atras se vuelve a centrar el icono del barco y se cambia al modo de movimiento.

Alcance y desplazamiento horizontal de la carta

Puede cambiar el alcance (el nivel de zoom) en la aplicacidn de cartografia utilizando los botones
Mads y Menos.

Puede desplazar la zona de cartografia utilizando el teclado direccional.

Menu contextual de la aplicacion de cartografia
Los mends contextuales proporcionan informacidn y opciones de mend que cambian segun el
contexto.

ciAeT « Al menu contextual de la aplicacion de cartografia
se accede seleccionando una ubicacidn o un objeto
cartografico en la aplicacion de cartografia.

Lat: 25°41°.588 N

Lon: 0B0*1Z.810 W
Rng: 1.05nm Brg: 000°T - El menu contextual proporciona detalles sobre latitud,

# Goto
Place waypoint
(@ Chart info
"= Build route

seleccionados.

- El mend contextual proporciona acceso rdpido a las
opciones de menu pertinentes.

more options - Para que se muestren mds opciones, seleccione mas

longitud, alcance y demora para la ubicacion o el objeto

opciones.
Autoroute to here
_‘:, Move boat here Nota:
Find nearest La opcién Mover el barco aqui esté disponible en el
modo demostracidon/simulador.

Las siguientes opciones se encuentran disponibles en el menu contextual de la carta:
« Ira

» Colocar waypoint

« Informacion de la carta

» Crear ruta

Aplicacién de cartografia
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« Autoroute hasta aqui
- Mover el barco aqui

. Encontrar el mas cercano

Como seleccionar una tarjeta de cartografia

Puede utilizar las cartas LightHouse™ y las cartas electrénicas Navionics y C-MAP compatibles. La
tarjetas con cartografia electrénica se deben insertar en el lector de tarjetas microSD del display.

Cartography Set-up Depths Databoxes

@ C-MAP 4D: Navigational chart

(20053  Nautical Chart
/ e
%

P

LightHouse
CHARTS

LightHouse Charts

En la aplicacion de cartografia:
1. Pulse el botén Menu.
2. Seleccione el icono Configuracion.

Pulsando el boton Arriba del teclado direccional cuando se abra el menu hard que se desplace a
la parte inferior del menud y resaltard el icono de configuracion.
3. En la pestafia Cartografia, seleccione la cartografia que desea usar.

El menu se cerrard y la aplicacion de cartografia mostrard la carta que haya elegido.

Modos de cartografia

La aplicacion de cartografia ofrece modos preestablecidos que se pueden utilizar para configurar
rapidamente la aplicacidn para el uso que se pretende.

Para cambiar el modo de cartografia, seleccione el modo deseado en el menu de la aplicacidn.

SENCILLA
Q_ El modo sencillo suprime los detalles con el fin de lograr una vista mas
: clara y sencilla para proporcionar una orientacién general. En el modo

sencillo solo estdn disponibles las opciones de menu relacionadas con
la navegacion. Los cambios en la configuracidon no se guardan en el
modo sencillo.

DETALLADA
E El modo detallado es el modo predeterminado. Estan disponibles todos
—dol o . p
los detalles cartograficos y todas las opciones de mend. Se guardan
los cambios en la configuracion.

»
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PESCA
m | El modo pesca optimiza la aplicacion de cartografia para la pesca. Si es
| compatible con la cartografia que utiliza, el modo pesca también muestra
| unas lineas de contorno mds detalladas. Estdn disponibles todas las
—— opciones de menu. Se guardan los cambios en la configuracion.

MOVIMIENTO

=9 | El modo movimiento optimiza la aplicacion de cartografia para un
——— movimiento rapido. En el modo movimiento, se suprimen los detalles de

la carta y se aplica una correccion de desplazamiento del barco que

proporciona una vista mds clara por delante, ideal para condiciones

de movimiento rapido. Estdn disponibles todas las opciones de mendu.

La aplicacidon de cartografia se puede configurar para que se ponga

automaticamente en el modo movimiento cuando el barco supera los 10

nudos. Se guardan los cambios en la configuracion.

Vista y movimiento

Hay controles que determinan cémo se muestra la carta en relaciéon con el icono del barco.

Movimiento de la carta
El movimiento de la carta controla cdmo se muestran la carta y el barco en relacién uno con el otro.
Dispone de las siguientes opciones:

« Movimiento relativo — En movimiento relativo, el icono del barco permanece fijo en la pantalla 'y
la zona de la carta se mueve en relacidn con su posicion. En este modo, puede ajustar la posicion
fija del icono del barco mediante el parametro Posicién del barco.

- Movimiento verdadero — En movimiento verdadero la carta permanece fija y el icono del barco se
mueve por la carta. Cuando el icono del barco alcanza el borde de la pantalla, la carta se actualiza
para mostrar la zona que hay delante del barco.

- Alcance automatico — En alcance automatico, se mantiene la escala mas grande posible que
muestre al mismo tiempo el barco y el waypoint de destino.
Orientacion de la carta

La orientacién de la carta afecta a su alineamiento en relacion con el rumbo del barco, la ruta o el
Norte.

Dispone de las siguientes opciones:

- Norte arriba — En Norte arriba, la parte superior de la pantalla siempre apunta hacia el Norte. Al
cambiar el rumbo del barco, el icono del barco gira en consecuencia.

- Proa arriba — En proa arriba, la parte superior de la pantalla siempre apunta hacia el rumbo actual
del barco; cuando el rumbo cambia, la carta gira en consecuencia.

- Rumbo arriba — En rumbo arriba, la parte superior de la pantalla siempre apunta hacia su destino
y cuando el destino cambia, la carta gira en consecuencia.
Posicién del barco

La posicidn del barco determina la posicidn del icono del barco en la pantalla. La posicion del
barco solo se puede cambiar cuando el pardmetro Movimiento de la carta se ha configurado

a Movimiento relativo. Puede cambiar la posicidon del icono del barco para que haya una mayor
distancia delante del barco.

Dispone de las siguientes opciones:

- Centro — Centro es la posicion predeterminada del barco y coloca el barco en el centro de
la pantalla.

« Correccidn parcial — Correccion parcial coloca el icono del barco a mitad camino entre el centro y
la parte inferior de la pantalla.

- Correccion completa — Correccion completa coloca el icono del barco hacia la parte inferior de la
pantalla, lo que proporciona la mayor area visible por delante del barco.
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Detalles del barco

El menu emergente Detalles del barco proporciona acceso a ajustes relacionados con el barco.

Start track

Boat position >
Center

’ Boat symbol >

>\ Icon (large)

. coG

Reference period: >

En el menu emergente Detalles del barco puede:

« iniciar/parar una estela.

« corregir la posicién del simbolo del barco.

. cambiar el simbolo usado para representar el barco.
« mostrar/ocultar el vector COG.

. establecer la duracidn del periodo de referencia de la linea COG.

Como ver la informacion sobre el objeto

Puede seleccionar los objetos cartografiados disponibles con su cartografia y visualizar la
informacion sobre ellos.

Cuando selecciona un objeto, el cursor cambia al cursor del objeto.
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A #" Goto
iy P Place waypoint %
,I T {0 Chart Info
f2tva '+ Build route
i 8 =
b el Depth area

9 * Depth contour
10 2 S00f)
—
Sa
" ateral beaco - Lateral beacon
Mame: Dinner Key Seaplane Channel Approach
Light 2

Abbreviate REBNQR3M
characteristic for a
navigational aids:
Vertical datum; Mean high water
Beacon shape: Pile beacon
Category of lateral Starboard-hand lateral mark
mark:
Colour: Red

1. Pulse el botdn OK para que se muestre el menu contextual del objeto.
2. Seleccione Informacion de la carta.
Se muestra una lista de los objetos cercanos.
3. Seleccione un elemento de la lista para que se muestre su informacion detallada.

Informacion sobre estaciones de mareas

Dependiendo de la cartografia que esté usando, podria disponer de informacidn sobre estaciones
de mareas.

Simbolo de estacion de mareas

La ubicacién de las estaciones de mareas se marca en la carta usando el simbolo
de rombo con una «T» en el medio.

- Cuando se usa la cartografia Navionics, el simbolo es de color rojo.

- Cuando se usa la cartografia C-Map, el simbolo es de color negro.

Grafico dinamico de mareas

Con la cartografia Navionics, cuando las mareas estdn activadas (Menu > Configuracion > Configurar
> Mareas), el simbolo de marea es sustituido por un grafico dindmico de la altura de la marea:

1. Barra de mareas — La barra de mareas traza la altura de la marea actual respecto a la altura
mdxima de la marea prevista para ese dia.

2. La flecha roja indica que la altura de la marea estd aumentando.
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3. Altura de la marea — La altura de la marea se muestra en las unidades de profundidad
seleccionadas por el usuario y los decimales se muestran en posicion subindice. Para los valores
de 10 o superiores, no se muestran decimales.

4. La flecha azul indica que la altura de la marea esta disminuyendo.

Gréficos de marea

Los graficos de marea se encuentran disponibles para la cartografia compatible seleccionando mas
opciones y, a continuacion, Estacion de mareas en el menu contextual de la estacion de mareas.

1 2

VINEYARD HAVEN, VINEYARD HVN HBR, MA

=% 11.38am

2.00ft

Low 08:07am
0.09ft

Amanecer — Indica la hora del amanecer.

Ocaso — Indica la hora del ocaso.

Altura — Proporciona la altura de la marea en las unidades seleccionadas.
Hora — Indica la hora.

Marea baja/alta — Indica la hora de la marea baja y la marea alta.

o0 s wN S

Opciones de hora y fecha — Utilice los botones para ver las previsiones de marea del dia
anterior, de hoy o del dia siguiente, o introduzca una fecha en el campo de la fecha.

Informacion sobre la estacion de corrientes

Dependiendo de la cartografia que esté usando, podria disponer de informacidn sobre estaciones
de corrientes.

Simbolo de estaciéon de corrientes

La ubicacion de las estaciones de corrientes se marca en la carta usando el simbolo
de rombo con una «C» en el medio.

- Cuando se usa la cartografia Navionics correspondiente, el simbolo es de color
azul.

- Cuando se usa la cartografia C-Map correspondiente, el simbolo es de color
negro.

Simbolo dindmico de corrientes

Con la cartografia Navionics, cuando la opcién de mareas estd activada (Menu > Configuraciéon >
Configurar > Mareas), el simbolo de marea es sustituido por un simbolo dindmico de corrientes:
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El simbolo dindmico de corrientes es una flecha que apunta en la direccién que
fluye la corriente. La longitud de la flecha indica la velocidad de la corriente; cuanto
mads larga es la flecha, mayor es la velocidad.

El borde de la flecha indica el estado de la corriente:

+ Rojo = velocidad de la corriente en aumento.
« Azul = velocidad de la corriente en disminucion.

La velocidad de la corriente se muestra en el interior de la flecha. La velocidad

de la corriente se muestra en las unidades de velocidad seleccionadas por el
usuario y los decimales se muestran en posicion subindice. Para los valores de 10 o
superiores, no se muestran decimales.

Si las condiciones son de «estoa», la palabra «<ESTOA» aparece en el recuadro

con un borde azul.

Cuando se usa cartografia C-Map, las flechas se utilizan para indicar la direccién de la corriente.
El tamafio y color de las flechas indica la fuerza de la corriente:

2 3 4

Color Velocidad
1 Amarillo 0 a 0,1 nudos
2 Amarillo 0,2 a 1,0 nudos
3 Naranja 1,1 a 2,0 nudos
4 Naranja 21 a 3,0 nudos
5 Rojo >3,0 nudos

Grafico de corrientes

Los gréficos de corrientes se encuentran disponibles seleccionando mas opciones y, a continuacion,

Estacion de cor

Aplicacion de cartografia

rientes en el menu contextual de la estacion de corrientes.
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Amanecer — Indica la hora del amanecer.

Ocaso — Indica la hora del ocaso.

Velocidad — Proporciona la velocidad de la corriente en las unidades seleccionadas.
Hora — Indica la hora.

Direccidon — Indica la direccién de la corriente (en relacion con el Norte).

Opciones de hora y fecha — Utilice los botones para ver las previsiones de marea del dia
anterior, de hoy o del dia siguiente, o introduzca una fecha en el campo de la fecha.

Flujo/reflujo — Muestra una lista de reflujos, estoas y flujos de mareas.




7.2 Navegacion

Cdémo navegar a un waypoint o a un punto de interés

Puede realizar un «Ir a» a un waypoint 0 a un lugar concreto.

190.1+¢ - I 91.3:
12;

A
(]

2000ft e 2000ft

1. Mantenga pulsado el waypoint o punto de interés y seleccione Ir a en el menu contextual.

Puede detener Ir a en cualquier momento seleccionando Detener en el menu contextual o
seleccionando otro Ir a.

La aplicacién de cartografia iniciard la navegacidn activa.

2. Navegue con el barco al punto de destino utilizando la aplicacion de cartografia como guia.

3. Seleccione OK para aceptar la alarma de llegada al waypoint, que se activa cuando se alcanza
cierta distancia especificada antes del waypoint.

También puede realizar un Ir a en el mend Ir: Menud > Ir .

Coémo ajustar la alarma de llegada al waypoint

La alarma de llegada al waypoint estd activada por defecto. La alarma de llegada al waypoint crea un
circulo virtual del radio especificado alrededor del waypoint de destino. Cuando el barco alcanza el
circulo virtual, salta la alarma.

En la pantalla de inicio:

1. Seleccione Configuracién.

Seleccione la pestaifia Alarmas.

Seleccione el campo de ajuste Radio de llegada:.

Ajuste la distancia al valor deseado.

Pulse el botén Atras para volver al menud de alarmas.

ok wN

Nota:

La alarma de llegada al waypoint se puede activar y desactivar mediante el conmutador Llegada al
waypoint:.
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Como reiniciar el Error de Fuera de Rumbo (XTE)

El error de fuera de rumbo (XTE) se produce cuando la ruta actual se desvia de la ruta planificada
originalmente. Reiniciando el XTE se traza un nuevo curso directamente desde la posicién actual
hasta el destino, en lugar de seguir la ruta planificada originalmente.

1. Seleccione Reiniciar XTE en el menu Navegacion: Menu > Navegacion > Reiniciar XTE.

Coémo seguir una ruta

Para navegar una ruta guardada, siga estos pasos:

03:20km

Route details
more options Vv

1

2.6)kts) | 20007t

En la aplicacion de cartografia, con la ruta en la pantalla:
1. Seleccione un tramo de la ruta.
Se muestra el menud contextual de la ruta.
2. Seleccione Seguir ruta para seguir la ruta de principio a fin.

Si lo prefiere, puede seleccionar Seguir ruta en el menu emergente de la ruta, al que se accede en el
menu Rutas. Menu > Rutas y estelas > Rutas > <Nombre de la ruta> > Seguir.

Para mds informacidn sobre rutas y gestion de rutas, consulte: 6.2 Rutas

Coémo seguir una ruta desde un waypoint concreto

Puede comenzar a seguir una ruta desde cualquier waypoint de la ruta.

En la aplicacion de cartografia y con la ruta en la pantalla:

1. Seleccione el waypoint desde el que desea empezar a seguir la ruta.
Se muestra el mend contextual de la ruta.

2. Seleccione mas opciones

3. Seleccione Seguir desde aqui.
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Como crear una estela

Puede registrar el trayecto que recorre el barco utilizando Estelas. Una vez guardada la estela, se
puede convertir en ruta para poder volver a seguir el mismo paso en una fecha posterior.

:],_ N |

Cuando se muestre la aplicacion de cartografia:
1. Siresulta necesario, pulse el botédn Atrds para entrar en el modo de movimiento.
2. Pulse el botén OK.
Se muestra el menu emergente de los detalles del barco.
3. Seleccione Iniciar estela.

Ahora se registrara el trayecto del barco.
4. Cuando haya completado el trayecto, seleccione Parar estela en el menu emergente de los
detalles del barco.

También puede empezar a registrar una nueva estela en cualquier momento desde el menu Rutas y
estelas: accesible desde la pantalla de inicio: Pantalla de inicio > Rutas y estelas y desde el menu
de la aplicacidn de cartografia:Menu > Rutas y estelas.

Aplicacion de cartografia 85



7.3 Encontrar el mas cercano

La funcién Encontrar el més cercano le permite seleccionar una ubicacidn y buscar los objetos
cercanos o los puntos de interés.

Find nearest...

Obstructions Wrecks Small craft facility Harbour facility

-P_Q o

L |
Tides Search for port

No detail available

Catagory of wreck: wreck showing any portion of hull or

superstructure
Source date: 201102 S
Source indication: USUS.graph.Chart 11451 \
Value of sounding: 0 : .
‘Water level effect: always dry

500t ;

Los objetos disponibles dependen de la cartografia que utilice:

Objetos Cartografia

Obstrucciones « Cartas LightHouse™
« Navionics®
. C-MAP®

Naufragios « Cartas LightHouse™

« Navionics®

. C-MAP®
Instalaciones para barcas « Cartas LightHouse™
Instalaciones portuarias « Cartas LightHouse™
Estacion de mareas « Cartas LightHouse™

- Navionics®
. C-MAP®

Estacion de corrientes . Cartas LightHouse™
« Navionics®
. C-MAP®

Puerto (buscar por nombre) » Cartas LightHouse™
« Navionics®
. C-MAP®

Marinas « Navionics®
. C-MAP®
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Objetos Cartografia
Grandes Lagos « Navionics®
« C-MAP®
Empresas » Navionics®
Punto de interés . C-MAP®
Zonas de recreo al aire libre (ORA) . C-MAP®
Servicios ORA . C-MAP®
Servicios portuarios - Navionics®
« C-MAP®

Buscar utilizando Encontrar el mas cercano

Para buscar objetos cercanos, siga estos pasos:

Nota:

La lista se ordena por la proximidad del objeto a la ubicacion seleccionada. Sin embargo, la
distancia y demora que se muestran son en relacidn con la posicidn del barco.

1. Seleccione una posicion cercana al lugar donde desea realizar la blusqueda.
Se muestra el menu contextual de la carta.
Seleccione mas opciones.
Seleccione Encontrar el mds cercano.
Seleccione el tipo de objeto requerido.
Si es necesario, seleccione una subcategoria o si busca un puerto, introduzca su nombre con
el teclado en pantalla y seleccione Buscar.
Se muestra una lista de los objetos cercanos.
7. Seleccione un objeto de Ia lista.
Se muestra el menu emergente y el panel LiveView en la parte derecha de la pantalla resaltarad
y ampliard el objeto seleccionado.
8. En el menu emergente puede:
i. Ver mds informacidén sobre el objeto seleccionando Mas informacion.
ii. Navegar hasta el objeto seleccionado seleccionando Ir a.

iii. Mostrar el objeto seleccionado en la aplicacion de cartografia seleccionando Mostrar en la
carta.

ok wN

o
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7.4 RealBathy™

Puede crear en tiempo real cartas batimétricas personales precisas utilizando la funcion RealBathy™
de Raymarine.

W@@@m 1055

S0@

[ Wt/ Vilegs
204[@ - ‘::VI ﬂrﬂ01®@
| 251K,

Nota:

RealBathy™ necesita cartas LightHouse™ NC2 compatibles y una tarjeta microSD con espacio libre
suficiente para registrar los datos batimétricos y de profundidad.

Al usar RealBathy™, se trazan en la pantalla y en tiempo real lineas de contorno nuevas segun las
lecturas de profundidad del transductor. El sombreado del color se usa para reflejar la profundidad,
siendo los tonos mas oscuros las zonas menos profundas. Los datos de la sonda se registran

en la tarjeta de memoria insertada.

Como configurar y crear contornos RealBathy

Para activar la creacion de contornos batimétricos de RealBathy™ en tiempo real, siga estos pasos:

Importante:

- Necesitard conocer la distancia por encima de la cara superior de su transductor hasta la linea
de flotacion.

- Para entornos con mareas se necesita cartografia NC2 de LightHouse™ que incluya informacion
de estacion de mareas para el lugar en el que se encuentra.

En la aplicacion de cartografia:
1. Introduzca la tarjeta cartografica LightHouse™ NC2 en el lector de tarjetas del display.

2. Seleccione su tarjeta cartografica LightHouse™ como la cartografia a utilizar en la aplicacion
de cartografia.

Para mds detalles sobre como elegir su cartografia, consulte. Como seleccionar una tarjeta
de cartografia

3. En el campo de ajuste Linea de flotacién a transductor:, introduzca la distancia que hay encima
de la cara inferior del transductor hasta la linea de flotacion.

4. Active el conmutador RealBathy: que encontrard en el mend Profundidades: Menu >
Profundidades

5. Seleccione la opcidn Correccién de la altura pertinente:
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- Ninguna — No se realiza ninguna correccion.

- De la marea — Utiliza datos de una estacidon de mareas cercana para corregir la altura. Cuando
se selecciona De la marea se realiza una busqueda de estaciones de mareas y se muestra
una lista de las estaciones disponibles. Seleccione la estacion de mareas mas cercana al
lugar donde se encuentra.

- Nivel del lago — Valor especificado por el usuario utilizando el marcador del nivel del agua
para el lugar en el que se encuentra.

Nota:
Para asegurar un contorno de profundidades preciso, se recomienda que:

« en entornos con mareas (por ejemplo, mares y océanos) utilice cartografia LightHouse™ NC2
que incluya informacidon de estaciones de mareas y seleccione la estacidon de mareas mas
cercana al lugar en el que se encuentra, o

- en entornos de agua dulce (por ejemplo, lagos), seleccione Nivel del lago en el campo
Correccion de la altura: y, a continuacion, introduzca en el campo que se encuentra debajo
de la opcidn de correccion de la altura la lectura actual del marcador de nivel del agua para el
lugar en el que se encuentra.

6. Ajuste el pardmetro Visibilidad: a la transparencia deseada.
100% proporciona una visibilidad total de los contornos RealBathy,; conforme el porcentaje
disminuye, el detalle de la carta que se encuentra detrds de los contornos RealBathy se vuelve
mas visible.

7. Seleccione el valor deseado en Densidad:.

Unas caidas pronunciadas pueden provocar que las lineas de contorno se solapen, bajar la
densidad en estas situaciones proporciona una vision mas clara.
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7.5 El menu Configuracion de la cartografia

La tabla de abajo lista los pardmetros correspondientes a la aplicacion de cartografia y su ubicacion
en el menu Configuracién de la aplicacién. Los pardmetros disponibles dependen de la cartografia
qgue se utilice. Si algun parametro no se muestra, es porque esa funcién no es compatible con su
cartografia. Si una funcion se muestra en gris es porque para activar la funcién hace falta una

suscripcion.

Pestafa Cartografia

Descripcidon

Opciones

Le permite seleccionar la cartografia que desea usar en la
aplicacion de cartografia.

« Cartas LightHouse

» Navionics
. C-MAP
Pestafia Configurar
Elemento de menu y descripcion Opciones
Detalle de la carta: - Bajo
Le permite seleccionar el nivel de detalle que se muestra en . Medio
pantalla para las cartografias vectoriales.
Este pardmetro siempre esta disponible y no depende de la « Alto

cartografia que se esté usando.

Movimiento de la carta:

El movimiento de la carta controla cédmo se muestran la carta 'y
el barco en relacién uno con el otro.

Este pardmetro siempre estd disponible y no depende de la
cartografia que se esté usando.

Movimiento relativo
Movimiento verdadero

Alcance automatico

Orientacion de la carta:

La orientacidn de la carta afecta a su alineamiento en relacién
con el rumbo del barco, la ruta o el Norte.

Este pardmetro siempre estd disponible y no depende de la
cartografia que se esté usando.

Norte arriba
Proa arriba

Rumbo arriba

Icono del barco:

El icono utilizado para representar el barco se puede
personalizar para que refleje mejor su barco.

Este pardmetro siempre estd disponible y no depende de la
cartografia que se esté usando.

Lancha rdpida intraborda
Lancha rdpida fueraborda
Crucero a motor

Pesca profesional
Hinchables/Semirrigidos
Kayak

Pontdn

Tipo de icono:
El tipo de icono utilizado para representar el barco se puede
personalizar.

Icono (grande)

Icono (pequefio)

Este pardmetro siempre estd disponible y no depende de la « Trazado
cartografia que se esté usando. Laari

« Lagrima
Posicion del barco . Centro

Ajusta la posicidn del barco para permitir mds o menos espacio
delante del barco.

Este pardmetro siempre estd disponible y no depende de la
cartografia que se esté usando.

Desplazamiento parcial

Desplazamiento completo

Intervalo de animacién de la marea

Le permite seleccionar el intervalo de tiempo utilizado para las
animaciones de mareas y corrientes.

Este pardmetro siempre estd disponible y no depende de la
cartografia que se esté usando.

15 minutos a 2 horas en etapas
de 15 minutos.
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Elemento de menu y descripcion Opciones

Entrar automaticamente en el modo MOVIMIENTO: « On
Cuando esta activado, la aplicacion de cartografia pasa

o L . Off
automaticamente al modo movimiento cuando el barco supera
los 10 nudos; la aplicacion de cartografia vuelve al modo
utilizado previamente cuando la velocidad baja por debajo de
los 10 nudos.
Este pardmetro siempre estd disponible y no depende de la
cartografia que se esté usando.
Aérea « On
Activa y desactiva la visualizacion de una superposicion aérea | Off
fotografica.

Este parametro estd disponible cuando se usa cartografia
C-MAP® o Navionics®.

Cobertura: « Solo tierra
Determina dénde se usard la superposicion aérea.

Este parametro estd disponible cuando se usa cartografia
Navionics®. . Tierra y aguas poco profundas

- Tierra'y mar

Mareas « On
Activa y desactiva la visualizacion de los graficos de mareay

; . . . Off
corriente y las estaciones de corriente.
Este pardametro estd disponible cuando se usa cartografia
Navionics®.
Capa de comunidad .« On
Activa y desactiva la visualizacion de los datos proporcionados . Off
por el publico.
Este pardametro estd disponible cuando se usa cartografia
Navionics®.
Datos batimétricos de alta resolucion « On
Activa y desactiva la visualizacidon de cartas con datos . Off
batimétricos de alta resolucién que proporcionan detalles
mejorados, contornos y estructuras del fondo marino.
Este pardametro estd disponible cuando se usa cartografia
C-MAP®,
Pesca deportiva .« On

Le permite visualizar pdginas de informacion facil de usar sobre

) . . ~ Off
los puntos de pesca, incluido el tipo de pesca, el tamafio de los
peces, la profundidad y la composicidn del arrecife y el fondo.
Este parametro estd disponible cuando se usa cartografia
C-MAP®,

Simbolos de las marcas de navegacion: . EE. UU.
Determina si se usan los simbolos de marcas de navegacion
internacionales o de los Estados Unidos.

Este pardmetro siempre estd disponible y no depende de la
cartografia que se esté usando.

« Internacional

Pestafia Profundidades

Elemento de menu y descripcion Opciones

Zona de aguas poco profundas: « On
Activa y desactiva la identificacién de zonas consideradas de

. « Off
aguas poco profundas. Cuando esta activado, se muestra una
zona tramada de color rojo donde la profundidad es inferior a
la especificada en el campo Cero a.
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Elemento de menu y descripcion

Opciones

Este parametro estd disponible cuando se usa cartografia
Navionics®.

Cero a:

Especifica la profundidad utilizada para configurar la zona de
aguas poco profundas.

Este pardmetro estd disponible cuando se usa cartografia
Navionics®.

0 ft a 60 ft (0 unidades
equivalentes)

Contorno de profundidad:

Determina la profundidad a la que se aplica el color de aguas
profundas.

Este pardametro siempre esta disponible y no depende de Ia
cartografia que se esté usando.

Valor numérico de profundidad.

Una vez que se haya insertado una tarjeta microSD adecuada,
se muestra el espacio disponible para registrar datos de
profundidad y RealBathy.

Este parametro esta disponible cuando se usan cartas
LightHouse™.

Color de aguas profundas « Blanco
Le permite especificar el color utilizado para identificar las . Azul
aguas profundas.

Este pardmetro siempre estd disponible y no depende de la

cartografia que se esté usando.

Registrar datos de profundidad « On
Permite registrar datos de profundidad y posicidon en la tarjeta . Off
de memoria

Este pardmetro estd disponible cuando se usan cartas

LightHouse™.

Tarjeta SD: N/A

Linea de flotacién a transductor:

Introduzca la distancia entre la linea de flotacién vy el
transductor de profundidad.

Este pardmetro estd disponible cuando se usan cartas
LightHouse™.

0ft(0m)a99 ft(3m)

RealBathy:

Muestra en la carta los datos RealBathy™ registrados
previamente y guardados en la tarjeta de memoria.
Este pardmetro estd disponible cuando se usan cartas
LightHouse™.

« Off

Visibilidad:

Determina la transparencia de los datos RealBathy y los datos
SonarChart Live que se muestran en pantalla.

Este parametro esta disponible cuando se usan cartas
LightHouse™ o cartografia Navionics®.

+ 0% a 100%

Correccion de la altura:

Determina el nivel de correccidn de la altura que se aplica a los
datos de profundidad y RealBathy.

Este pardmetro estd disponible cuando se usan cartas
LightHouse™.

» Ninguno
« De la marea

« Nivel del lago

Sombreado de la profundidad de seguridad:

Determina la profundidad a la que se muestra el Contorno de
seguridad.

Este parametro estd disponible cuando se usan cartas
vectoriales de LightHouse™.

Valor numérico
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Elemento de menu y descripcion

Opciones

Densidad

Selecciona la densidad de los contornos de profundidad
disponibles.

Este parametro esta disponible cuando se usan cartas
LightHouse™ o cartografia Navionics®.

Nota:

La opcidn «Muy alta» solo esta disponible cuando se usa

cartografia Navionics.

Bajo
Medio
Alto
Muy alta

Registro de la sonda

Permite registrar datos de profundidad y posicidn en su tarjeta
cartografica Navionics.

Este parametro estd disponible cuando se usa cartografia
Navionics®.

SonarChart Live

Activa y desactiva la funcién SonarChart Live de Navionics,
la cual permite la creacidn y visualizacion en tiempo real de
cartas batimétricas de alta resolucion.

Este pardmetro estd disponible cuando se usa cartografia
Navionics®.

Off

Correccién de marea

Permite que las mediciones de profundidad del Registro de la
sonda se puedan corregir con datos de altura de las estaciones
de mareas cercanas.

Este parametro estd disponible cuando se usa cartografia
Navionics®.

Off

Zona de pesca:

Puede configurar una zona de pesca activando Zona de pesca
y especificando las profundidades minima y maxima. Las zonas
de la carta que se encuentren entre estas profundidades seran

On
Off

Navionics®.

de color blanco, las que queden fuera seran de color azul.
Este pardmetro estd disponible cuando se usa cartografia

Sombreado 2D

Navionics®.

Activa y desactiva el sombreado 2D.
Este parametro estd disponible cuando se usa cartografia

.+ Off

Pestafia Superposicion de datos

Configuracion

Descripcidon

1 Determina el elemento de datos que se muestra
en la superposicion de datos 1.

2: Determina el elemento de datos que se muestra
en la superposicién de datos 2.

3: Determina el elemento de datos que se muestra
en la superposicion de datos 3.

4: Determina el elemento de datos que se muestra

en la superposicion de datos 4.

Resetear todos

Al seleccionarlo se resetearan todas las
superposiciones de datos a los valores
predeterminados de fabrica.

Aplicacién de cartografia
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7.6 SonarChart™ Live

Puede crear cartas batimétricas personales utilizando el transductor de profundidad y la funcién
SonarChart™ Live, disponible con las tarjetas de cartografia electrénica de Navionics® compatibles.

Nota: Antes de usar SonarChart™ Live asegurese de que ha configurado correctamente los
pardmetros de profundidad del transductor.

Al usar SonarChart™ Live, se trazan en la pantalla y en tiempo real lineas de contorno nuevas
segun las lecturas de profundidad del transductor. El sombreado del color se usa para reflejar la
profundidad, siendo los tonos en rojo oscuro las zonas menos profundas. Los datos de la sonda se
registran en la carta de cartografia y se comparten con Navionics cuando actualiza la cartografia de
la carta por Internet.

Correccidon de marea

SonarChart™ Live registra las lecturas actuales del transductor de profundidad en las condiciones
actuales de marea/nivel del agua. Puede activar el ajuste automatico de las lecturas de profundidad
de acuerdo con los datos normalizados de profundidad en marea baja/nivel del agua bajo de una
estacion de mareas cercana.

Coémo activar SonarChart Live

Para activar la creacion de lineas batimétricas SonarChart™ Live en tiempo real:

Con los pardmetros de profundidad de su transductor correctamente configurados y con una
cartografia compatible:

1. Seleccione la pestafia Profundidad en el menud de configuracion de la aplicacion de cartografia:
aplicacién de cartografia > Menu > Configuracion > Profundidad.

Active Registro de la sonda.

Active SonarChart Live.

Seleccione el campo de ajuste Visibilidad y elija su valor preferido.
Si es necesario, active Correcciéon de marea.

ok N
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Capitulo 8: Aplicacion de sonda

Contenido del capitulo

- 81 Informacién general sobre la aplicacion de sonda en la pagina 96

- 8.2 Canales de sonda en la pagina 99

. 8.3 Cémo colocar un waypoint en la aplicacién de sonda en la pdgina 100
« 8.4 Desplazamiento hacia atras en la sonda en la pagina 101

- 8.5 Controles de sensibilidad de la sonda en la pdgina 102

« 8.6 Como configurar los parametros del transductor en la pagina 103

« 8.7 Menu de configuracion de la sonda en la pagina 104

Aplicacion de sonda
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8.1 Informacion general sobre la aplicacion de sonda

La aplicacion de sonda muestra una visualizacién de los ecos recibidos del transductor conectado
y crea una vista en movimiento de la estructura del fondo y de los objetos que pasan por debajo

del transductor.
Cepliy

erMollage

25.3°¢c
13.1v

Para cada aplicacion de sonda puede seleccionar qué canal desea usar. La seleccidn del canal
persistird incluso si la unidad se apaga y se vuelve a encender.

Controles de la aplicacion de sonda

La aplicacion de sonda dispone de 2 modos: el modo desplazamiento y el modo pausa/reproduccion.
Las acciones que llevan a cabo algunos controles dependen del modo de control que se esté
usando y también del canal que se esté mostrando. Los siguientes controles corresponden a los
canales de sonda DownVision™, SideVision™ y Cdénico. Los controles que se muestran a continuacion
no se aplican a los canales RealVision™.

Modo de desplazamiento

El modo de desplazamiento es el modo predeterminado cuando se abre la aplicacién de sonda. En
el modo de desplazamiento se muestra una imagen que se va desplazando de derecha a izquierda
por la pantalla.

Comportamiento del control:

« Pulsando el botén Mds se pasa al modo de zoom.

« En el modo de zoom, pulsando los botones Mds o Menos aumentard o disminuird el nivel de zoom.

- Pulsando el botén OK se muestran los controles de ganancia en la parte izquierda de la pantalla.

- Pulsando el botén Waypoint se colocard un waypoint en la posicion actual del barco.

« Pulsando el botén Menu se abrird el mend de la aplicacién.

« Pulsando cualquiera de los botones del teclado direccional se cambia a modo de
pausa/reproduccion.

Modo de pausa/reproduccion

En el modo de pausa/reproduccion, la imagen se pausa temporalmente y el cursor se puede mover
por la pantalla.

Comportamiento del control:

« Pulsando el botén Mas se pasa al modo de zoom y el desplazamiento de la imagen permanece
pausado.

- En el modo de zoom, pulsando los botones Mds o Menos aumentard o disminuird el nivel de zoom.
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- Pulsando el botén OK se muestra el menu contextual de la sonda.
- Pulsando el botén Waypoint se colocara un waypoint en la posicion del cursor.
« Al pulsar cualquiera de los botones del teclado direccional el cursor se mueve en esa direccién.

- Con el cursor en el borde izquierdo de la pantalla, al seguir pulsando el botdn Izquierda, se
muestra el historial del desplazamiento de la imagen, que le permite visualizar la estructura y los
objetos que ya ha pasado.

- Pulsando el botén Ment o Atras devuelve la aplicacidon de sonda al modo de desplazamiento.

Controles de la aplicacién RealVision™

Al visualizar los canales RealVision™ los controles se comportan de manera distinta que en otros
canales de la sonda.
Depth

112+ o

12:49
. am
Water/Voltage

70.1°%¢

12.7 v

Modo de desplazamiento

El modo de desplazamiento es el modo predeterminado cuando se abre la aplicacion de sonda. En
el modo de desplazamiento se muestra una imagen que se va desplazando por la pantalla.

Comportamiento del control:

+ Pulsando los botones Mdas o Menos se aumentara o disminuira el nivel de zoom.

« Al pulsar cualquiera de los botones del teclado direccional la imagen gira en esa direccidn.

« Pulsando el botén Waypoint se colocard un waypoint en la posicion actual del barco.

« Pulsando el botén Menu se abrira el mend de la aplicacién.

« Pulsando el botén OK se pausa el desplazamiento y se pasa al modo de pausa/reproduccion.

Modo de pausa/reproduccion

En el modo de pausa/reproduccion, la imagen se pausay el cursor se puede mover por la pantalla.
Comportamiento del control:

- Pulsando los botones Mds o Menos se aumentard o disminuird el nivel de zoom.

- Pulsando el botén OK se muestra el menu contextual de la sonda.

- Pulsando el botén Waypoint se colocard un waypoint en la posicion del cursor.

« Al pulsar cualquiera de los botones del teclado direccional el cursor se mueve en esa direccién.

« Con el cursor en el borde opuesto de la pantalla respecto al icono del barco, si se sigue moviendo
el cursor en la misma direccidn se mostrara el historial del desplazamiento de la imagen, lo que le
permite visualizar la estructura y los objetos que ya ha pasado.
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- Pulsando el botén Menu, la aplicacién de sonda vuelve al modo de desplazamiento y se abre el
menu de la aplicacion.

« Pulsando el botén Atras devuelve la aplicacion de sonda al modo de desplazamiento.

Como abrir la aplicaciéon de sonda

En la pantalla de inicio, seleccione el icono de una pdgina de aplicacion que incluya la aplicacion
de sonda.

Requisitos previos:

1. Asegurese de que el transductor sea compatible (compruebe la informacidn mas reciente
disponible en la pdgina web de Raymarine). Si tiene alguna duda, pdngase en contacto con un
proveedor autorizado de Raymarine para que le asesore.

2. Aseglrese de haber instalado y conectado el transductor de acuerdo con la documentacion
suministrada.

Una vez abierta, la aplicacién de sonda muestra desplazdndose en la pantalla los ecos de los objetos
y las estructuras del fondo que han pasado por debajo del transductor.

Depth

27 .3+

11:29 am

35.8°¢
12.6 v

DownVMision (350kHz)

Si se muestra el aviso «No hay ningun transductor conectado», su transductor no se ha detectado.

No transducer connected

Connect a transducer and restart the unit.

Verifique que las conexiones del transductor son correctas y no presentan dafios, a continuacion,
apague y vuelva a encender el display. Si aun asi no se encuentra el transductor, consulte la
documentacion de instalacion del transductor para mds informacion sobre la resolucion de
problemas.
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8.2 Canales de sonda

Tiene disponibles los siguientes canales de sonda:

-

RealVision™ 3D (350 kHz/1,2 MHz)

SideVision™ (350 kHz/1,2 MHz)

DownVision™ (350 kHz/1,2 MHz)

CHIRP alto de haz cdénico
(200 kHz)

Para visualizar el canal de la sonda, seleccione el icono correspondiente en el menu de la aplicacién.

Como cambiar la frecuencia del canal

Los canales DownVision™, SideVision™ y RealVision™ estdn disponible en frecuencias de 350 kHz

(Standard) y 1,2 MHz (Hyper).

Cuando se muestre un canal de doble frecuencia:

1. Pulse el botén Mend.
2. Seleccione la opcidn Frec:.

3. Seleccione Standard (350 kHz) o HyperVision (1,2 MHz) segln requiera.

Los canales HyperVision™ proporcionan una resolucion mas alta que los canales Standard con

un alcance mas reducido.

Aplicacion de sonda
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8.3 Como colocar un waypoint en la aplicacion de sonda

Cuando se observe algo de interés en la aplicacion de sonda, puede colocar un waypoint en ese
lugar para que resulte mas facil volver a encontrar esa zona.

1. Utilice los controles direccionales para destacar un punto de interés en la pantalla.
El desplazamiento se pausa temporalmente.
2. Pulse el botén Waypoint y, si es necesario, introduzca los detalles pertinentes del waypoint.

El desplazamiento se reanudard automaticamente si no se pulsa ningun boton durante
aproximadamente 15 segundos.
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8.4 Desplazamiento hacia atras en la sonda

En la aplicacidon de sonda puede «desplazarse hacia atras» para reproducir el historial cuando la
aplicacion esta en modo de pausa/reproduccion.

Para activar el modo de pausa/reproduccion:

- Sonda/DownVision/SideVision — Pulse cualquiera de los botones del teclado direccional.

+ RealVision 3D — Pulse el botén OK.

En el modo de pausa/reproduccidn, se muestra la barra de desplazamiento hacia atras.

Depth

68.0+

Water/Voltage

68.5°F
11.7v

= 41 kis

El desplazamiento de la imagen se puede reproducir a partir de cualquier punto desde que se
abridé la aplicacién de sonda.

Como reproducir el historial de la sonda

El historial de la aplicacion de sonda se puede reproducir.

Con la aplicacion de sonda en modo de desplazamiento:

1. Pulse cualquiera de los botones del teclado direccional o el botén OK cuando visualice un
canal RealVision.

La aplicacion de sonda entrard en el modo de pausa/reproduccion.

2. Utilizando el teclado direccional mueva el cursor en la direccién en que se desplaza la imagen
hasta que alcance el borde de la pantalla.

Por ejemplo, al visualizar un canal DownVision, utilice el boton lzquierda del teclado direccional

para colocar el cursor en el borde izquierdo de la pantalla, siga pulsando el boton lzquierda para
desplazarse hacia atras por el historial disponible de /la sonda.
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8.5 Controles de sensibilidad de la sonda

Utilizando la configuracion predeterminada se suele lograr un rendimiento éptimo. Puede ajustar la
imagen utilizando los controles de sensibilidad para mejorar la imagen que se muestra. El ajuste
de los pardmetros de sensibilidad también se aplica al historial de la sonda que se muestra al
usar el desplazamiento hacia atras.

Se puede acceder a los controles de sensibilidad en el menu de la aplicaciéon de sonda: Menu >
Ajustar la sensibilidad.

Dispone de los siguientes controles de sensibilidad para optimizar la imagen de la sonda.

Control

Descripcion

Ganancia

El control de ganancia determina la fuerza de la sefial a la que se muestran
los ecos en pantalla.

El control de ganancia se puede ajustar a Automatico o Manual: En
Automatico puede aplicar una correccién de hasta + 50%.

Cuanto mas alto es el valor, mas ecos y ruido en pantalla.

Intensidad

El control de intensidad establece el limite inferior para el color utilizado en los
ecos mas fuertes. Todos los ecos por encima de este valor se muestran con
el color mas fuerte. Aquellos con un umbral mds débil se repartirdn de forma
equitativa entre el resto de colores.

El control de intensidad se puede ajustar a Automadtico o Manual: En
Automatico puede aplicar una correccion de hasta + 50%.

Filtro de superficie

El control de filtro de superficie determina la cantidad de ruido que se muestra
en pantalla variando el valor de la ganancia a lo largo de la columna de agua.
Un valor bajo disminuye la profundidad a la que se aplica el control.

El control se puede ajustar a Automatico o Manual.

Todo a automatico
Establece todos los controles de sensibilidad a Automatico con una correccidn
del 0%, cuando corresponda.
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8.6 Como configurar los parametros del transductor

Como parte de la primera configuracion del sistema, en los sistemas configurados con un transductor
conectado, es importante que configure el transductor correctamente.

Los pardmetros de configuracion del transductor estan disponibles en la aplicacion de sonda.

Sonar Display Transducer Sounder Fish detection Databoxes

Transducer: HV 3D Xdcr

Display depth as:

() Below keel () Below waterline (®) Below transducer
HV Transducer alignment: Forwards
TEMPERATURE READING

Enable temperature sensor:

Current temperature: 22.3°C Calibrate temp

1. Seleccione Transductor en el menu Configuracidn de la aplicacion de sonda: Menu >
Configuracion > Transductor

2. Sisuinstalacion le exigio instalar un transductor todo en uno hacia atrds (por ejemplo, esto
puede suceder al conectar el transductor a un motor eléctrico), seleccione Atrds en la opcién
Alineamiento del transductor HV. Esto garantiza que los canales de babor y estribor aparezcan
correctamente orientados en pantalla. Si no lo requiere, mantenga la configuracion por defecto:
Adelante.

3. Seleccione de dénde desea que se tomen las mediciones de profundidad:

i. Debajo del transductor (Por defecto) — No se requiere ninguna correccion

ii. Debajo de la quilla — Introduzca la distancia entre la superficie del transductor y la parte
de abajo de la quilla.
iii. Debajo de la linea de flotaciéon — Introduzca la distancia entre la parte de abajo de la quillay
la linea de flotacion.
4. Puede configurar los pardmetros de temperatura del siguiente modo:
i. Active o desactive las lecturas de temperatura segun requiera.
ii. Siestan activadas, compruebe la lectura de la temperatura con la temperatura real del agua.

iii. Sila lectura actual requiere un ajuste, seleccione Calibrar temp e introduzca la diferencia
entre las 2 lecturas.
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8.7 Menu de configuracion de la sonda

La siguiente tabla muestra los pardmetros disponibles en la aplicacion de sonda.

Nota:

La disponibilidad de algunos pardmetros de la sonda depende del canal que se esté visualizando.

Pestaia del display de la sonda — RealVision™ 3D

Elemento de menu y descripcion

Opciones

Icono del barco
Elija qué icono del barco usar.

Lista de iconos de barco
disponibles.

Colores de los objetos
Cambia la paleta de color que se utiliza para los ecos.

« Arcoiris (Por defecto)
» Amarillo tostado

+ Azul cielo

» Verde lima

+ Rojo rubi

Colorear objetos por

Cambia la manera en la que se colorean los objetos.
Profundidad colorea los colores segun su profundidad, en la
cuadricula 3D se puede mostrar una escala gradiente para
facilitar la identificacion de profundidades.

Intensidad colorea los objetos segun su tamafio, cuanto mas
grande es el objeto, mds oscuro es el color.

+ Profundidad (Por defecto)

- Intensidad

Colores del fondo
Cambia el color utilizado para la estructura del fondo.

+ Cobre

« Cobre inv.

+ Gris pizarra

» Verde lima

» Verde lima inv.

« Amarillo tostado (Por defecto)
« Amarillo tostado inv.

+ Azul cielo

+ Azul cielo inw.

« Rojo rubi

Fondo
Cambia el color que se usa como fondo de la aplicacién.

+ Negro (Por defecto)
« Azul

» Blanco

+ Gris

Tamano del objeto

Determina el tamafio de los ecos del objeto en pantalla. Cuanto
mas grande es el numero, mas grandes se muestran los ecos
del objeto.

Valor entre Oy 25 (5 (Por
defecto))
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Pestafia del display de la sonda (canal SideVision)

distintas condiciones o a sus preferencias personales.

Elemento de menu y descripcion Opciones
Paleta de color + Cobre
Dispone de varias paletas de color para adaptar el display a las . Cobre inv.

« Gris pizarra

» Verde lima

+ Verde lima inv.

« Amarillo tostado (Por defecto)
» Amarillo tostado inv.

» Azul cielo

+ Azul cielo inw.

« Rojo rubi

Lineas de alcance
Muestra lineas de alcance verticales en pantalla.

+ On
» Off (Por defecto)

Umbral de color

El umbral de color determina la fuerza de la sefial por debajo
de la cual no se muestran los ecos de los objetos.

Un valor bajo hace que solo se muestren en pantalla los objetos
de colores mas fuertes o de sombras mas claras.

Valor entre 0% y 100% (100% (Por
defecto))

Velocidad de desplazamiento
Determina la velocidad de desplazamiento de la imagen de la
sonda.

Valor entre 0%y 500% (100% (Por
defecto)).

Pestaia del display de la sonda (canal DownVision)

distintas condiciones o a sus preferencias personales.

Elemento de menu y descripcion Opciones
Paleta de color: + Cobre
Dispone de varias paletas de color para adaptar el display a las . Cobre inv.

+ Gris pizarra

» Verde lima

+ Verde lima inwv.

« Amarillo tostado (Por defecto)
» Amarillo tostado inv.

+ Azul cielo

« Azul cielo inv.

Cuando estd activado superpone una linea de temperatura
sobre el desplazamiento de la imagen de la sonda. La linea
de temperatura le ayudara a determinar los cambios de
temperatura en la superficie del agua.

En el modo de pausa/reproduccion, en la linea de temperatura
se muestran etiquetas de temperatura.

« Rojo rubi
Lineas de profundidad: « On
Muestra lineas de profundidad horizontales. . Off (Por defecto)
Grafico de temperatura: « On

« Off (Por defecto)
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Elemento de menu y descripcion

Opciones

Intervalo temp. manual:

Cuando estd activado puede fijar manualmente los limites
minimo y maximo para la temperatura de la superficie del agua.
Los limites méximo y minimo se muestran en el grafico de la
temperatura.

La superposicion del grafico de temperatura ha de estar activa
para que se pueda activar el intervalo de temperatura manual.

+ On
» Off (Por defecto)

Temperatura max.:
Fija el limite maximo de temperatura del agua para el grafico
de temperatura.

Valor de temperatura.

Temp. actual:
Muestra la temperatura que el sensor de temperatura del
transductor estd registrando actualmente.

Valor de temperatura.

Temperatura min.:
Fija el Iimite minimo de temperatura del agua para el grafico de
temperatura.

Valor de temperatura.

Sonido:

Cuando se ha seleccionado el intervalo de temperatura manual,
el display puede emitir un sonido si la lectura de temperatura
actual supera los limites minimo y maximo.

« On
« Off (Por defecto)

Umbral de color

El umbral de color determina la fuerza de la sefial por debajo
de la cual no se muestran los ecos de los objetos.

Un valor bajo hace que solo se muestren en pantalla los objetos
de colores mas fuertes o de sombras mas claras.

Valor entre 0% y 100% (100% (Por
defecto))

Velocidad de desplazamiento
Determina la velocidad de desplazamiento de la imagen de la
sonda.

Valor entre 0%y 500% (100% (Por
defecto)).

Pestafia del display de la sonda (canal de sonda CHIRP alto)

Elemento de menu y descripcion

Opciones

Paleta de color
Dispone de varias paletas de color para adaptar el display a las
distintas condiciones o a sus preferencias personales.

« Azul clasico (Por defecto)
« Negro clasico

+ Blanco clasico

+ Sol

+ Escala de grises

» Escala de grises inwv.

» Cobre

- Vision nocturna

Muestra una linea continua blanca a lo largo del contorno del
fondo detectado.

A-scope » Off (Por defecto)
El modo A-Scope proporciona una visualizacion a pantalla

S : . . + Centro
dividida que incluye el desplazamiento de la imagen de la
sonda normal y un panel mds pequefio que muestra una » Derecha
imagen en tiempo real de lo que hay directamente debajo del C

- Cono

transductor.
Lineas de profundidad: -« On
Muestra lineas de profundidad horizontales. . Off (Por defecto)
Linea blanca + On

+ Off (Por defecto)
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Elemento de menu y descripcion

Opciones

Relleno del fondo
Rellena con un color liso la zona que hay debajo del contorno
del fondo detectado.

+ On
« Off (Por defecto)

Gréfico de temperatura:

Cuando estd activado superpone una linea de temperatura
sobre el desplazamiento de la imagen de la sonda. La linea
de temperatura le ayudard a determinar los cambios de
temperatura en la superficie del agua.

En el modo de pausa/reproduccion, en la linea de temperatura
se muestran etiquetas de temperatura.

+ On
» Off (Por defecto)

Intervalo temp. manual:

Cuando estd activado puede especificar manualmente los
limites minimo y maximo para la temperatura de la superficie
del agua.

La superposicion del gréfico de temperatura ha de estar activa
para que se pueda activar el intervalo de temperatura manual.

« On
« Off (Por defecto)

Temperatura max.:
Fija el limite maximo de temperatura del agua para el grafico
de temperatura.

Valor de temperatura.

Temp. actual:
Muestra la temperatura que el sensor de temperatura del
transductor esta registrando actualmente.

Valor de temperatura.

Temperatura min.:
Fija el Iimite minimo de temperatura del agua para el grafico de
temperatura.

Valor de temperatura.

Sonido:

Cuando se ha seleccionado el intervalo de temperatura manual,
el display puede emitir un sonido si la lectura de temperatura
actual supera los limites minimo y maximo.

+ On
» Off (Por defecto)

Umbral de color

El umbral de color determina la fuerza de la sefial por debajo
de la cual no se muestran los ecos de los objetos.

Un valor bajo hace que solo se muestren en pantalla los objetos
de colores mas fuertes o de sombras mas claras.

Valor entre 0% y 100% (100% (Por
defecto))

Velocidad de desplazamiento
Determina la velocidad de desplazamiento de la imagen de la
sonda.

Valor entre 0%y 500% (100% (Por
defecto)).

Pestafia Transductor

Elemento de menu y descripcion

Opciones

Transductor:
Muestra el tipo de transductor conectado.

N/A

Mostrar profundidad como:
Determina la posicién desde la que se toman lecturas de
profundidad.

» Debajo de la quilla
- Debajo de la linea de flotacidn

+ Debajo del transductor (Por
defecto)

Aplicacion de sonda
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Elemento de menu y descripcion

Opciones

Alineamiento del transductor HV:

Puede seleccionar en qué orientacion se ha instalado su
transductor HyperVision™. Por ejemplo, si ha instalado el
transductor en un motor eléctrico, el transductor se podria
haber instalado con la flecha de proa apuntando hacia la popa
del motor eléctrico en lugar de la proa.

Si la flecha de proa del transductor apunta hacia proa, se ha de
seleccionar Adelante.

Si la flecha de proa del transductor apunta hacia popa, se ha
de seleccionar Atras.

- Avanzar (Por defecto)

« Retroceder

Muestra la lectura de temperatura actual del transductor.

Activar el sensor de temperatura: + On
Activa y desactiva el sensor de temperatura del transductor . Off
seleccionado.

Temperatura actual: N/A

Calibrar temp

Le permite introducir un valor de correccion entre la medicidn
actual de la temperatura del agua y la temperatura actual que
muestra el transductor.

Valor de correccién de la
temperatura.

Pestaiia Sonda

Elemento de menu y descripcion Opciones
Activar emisiones: + On (Por defecto)
Activa y desactiva la emisidn del transductor. . Off

Limite de la frecuencia de emisiones:
Le permite limitar la frecuencia de emisiones méxima del
transductor para que se ajuste a las condiciones reinantes.

Valor entre 1y 100 (80 (Por
defecto)).

Rechazo de interferencias
Elimina las interferencias causadas por otros productos del

- Automatico (Por defecto)

de fabrica.

barco o de barcos cercanos equipados con transductores. * Bajo

+ Medio

« Alto

. Off
Rechazo por 2° eco . Off
Este control ayuda a eliminar ecos falsos o un fondo falso .

. - » Bajo (Por defecto)

causados por reflejos de la sefial.

« Alto
Resetear la sonda « Si
Resetea los parametros del médulo de la sonda a sus valores No

Nota:

CHIRP alto.

La pestafia Deteccién de pesca solo estd disponible cuando se visualiza un canal de sonda

Pestafa Deteccion de pesca

Elemento de menu y descripcion

Opciones

Sonido de deteccidon de pesca:
Activa y desactiva el sonido que se emite cuando se detecta un
objeto que se considera pesca.

+ On
+ Off (Por defecto)

Iconos de pesca:
Activa y desactiva la visualizacién de un icono de pesca sobre
los objetos que se consideran pesca.

+ On
» Off (Por defecto)
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Elemento de menu y descripcion

Opciones

Etiquetas de profundidad para pesca:
Activa y desactiva la visualizacion de etiquetas de profundidad
para pesca junto a los objetos que se consideran pesca.

+ On
» Off (Por defecto)

Sensibilidad de deteccion:

Determina lo sensible que es el algoritmo de deteccidn de
pesca.

Cuanto mas alto es el valor, mds ecos se considerardn pesca.

Valores de 0 a 100 (75 (Por
defecto)).

Ignorar la pesca a una profundidad menor de:
Los ecos en aguas de una profundidad inferior a la profundidad
especificada no se considerardn pesca.

Nota:

El limite de aguas poco profundas no puede ser superior al
del limite de aguas profundas.

0 ft a 1000 ft (3,3 ft (Por defecto))
0 unidades equivalentes.

Ignorar la pesca a una profundidad superior a:
Los ecos en aguas de una profundidad superior a la
profundidad especificada no se consideraran pesca.

Nota:

El Iimite de aguas profundas no puede ser inferior al del
limite de aguas poco profundas.

0 ft a 1000 ft (984 ft (Por defecto))
0 unidades equivalentes.

Pestafia Superposicion de datos

superposicion de datos 4.

Descripcion Opcién
Determina el elemento de datos que se muestra en la 1
superposicion de datos 1.

Determina el elemento de datos que se muestra en la 2:
superposicion de datos 2.

Determina el elemento de datos que se muestra en la 3:
superposicion de datos 3.

Determina el elemento de datos que se muestra en la 4:

Al seleccionarlo se reseteardn todas las superposiciones de
datos a los valores predeterminados de fabrica.

Resetear todos

Aplicacion de sonda
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Capitulo 9: La aplicacion Panel de control

Contenido del capitulo
. 9.1 Informacion general sobre la aplicacién Panel de control en la pagina 112

La aplicacion Panel de control
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9.1 Informacion general sobre la aplicacion Panel de control

La aplicacidon Panel de control le permite ver los datos del sistema. El display o los dispositivos
conectados a su display mediante SeaTalkng ® NMEA 2000 pueden generar datos del sistema.

Nota: Para que los datos estén disponibles en la aplicacién Panel de control, se deben transmitir al
display desde hardware compatible utilizando mensajes y protocolos compatibles.

ENGINE NAVIGATION TANKS
Goto Cursor (EvEL VATER WetL ViaTeR
Wpt ETA 04:07
) y - 95 60 32 50
-— RTETTG WPTTTG % % % %
o Om
BTW oW
DEPTH E SUPPLY VOLTAGE 274° + 112 n
1 01 ft -I 2-7 ¥ DEPTH XTE
=
TOTAL FUEL FUEL FLOW TOTAL 1 0 3 ft - e
506 L
L’
% 1 2 6 § Gal/H i

BIDATA 2 3 DATA GRID

TOTAL FUEL EST. FUEL REMAINING

95 .6208.6 ..

S0G
FUEL FLOW TOTAL DISTANCE TO EMPTY
I 2 o 2 kts

339.5% 265.

FUEL USED (TRIF) FUEL USED (SEASON)

1 0 5 0.0. 00

12.3 « 3868 ..

DEPTH

D14424-1

Puede configurar qué pdginas de datos desea que estén visibles en la aplicacion Panel de control, la
seleccidn se conservard cuando se apague la unidad.

La aplicacion Panel de control viene preconfigurada con varias paginas de datos personalizables.

Como cambiar las paginas de datos

Cuando la aplicacién Panel de control sea la aplicacion activa puede ir pasando por las distintas
paginas de datos disponibles.
1. Utilice los botones lzquierda y Derecha para ir pasando por las pdginas disponibles.

Si lo prefiere, puede seleccionar una pdgina que desee visualizar utilizando los iconos de pdagina
en el mend de la aplicacion.
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Como mostrar y ocultar paginas de datos

Pages Boat details Units Advanced

Page Shown in app Reset
Engine @

Navigation L@

Tanks

Bidata D

Data grid @

RGBT Tl N o g i W G TR NG TN T e Ry |

Cuando se muestre y esté activa la aplicacién Panel de control:

1.

2.

o0 s W

Pulse el botén Menu.

Seleccione el icono Configuracién.

El menu se abre en la pestafia Paginas.

Utilizando los botones Arriba y Abajo, resalte la pagina que desea ocultar o mostrar.
Pulse el botén OK.

Seleccione Ocultar pagina o Mostrar pagina.

Pulse el botén Menu para cerrar el mend.

Como personalizar las pdginas de datos existentes

w

La

1135
Seleccione Personalizar pdgina en el menu de la aplicacién Panel de control: Menu >
Personalizar pdgina.
Seleccione el elemento de datos que desea cambiar.
En el menud emergente del elemento de datos, seleccione Editar.
Seleccione el nuevo dato que desea que se muestre.
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Elementos de datos

En las superposiciones de datos se pueden mostrar los siguientes elementos de datos.

Nota:

Cuando para un elemento de datos hay mas de una fuente de datos disponible, los elementos de
datos estaran disponibles para cada fuente de datos segun los detalles del barco especificados
(Pantalla de inicio > Configuracion > Detalles del barco).

Categoria Elemento de dato

Bateria « TTZ (Tiempo hasta cero)
- Bateria 1 « SOC (Estado de la carga)
- Bateria 2 « Temp. de la bateria

- Bateria 3 « Tension de la bateria

. Corriente de la bateria

Barco « Agua potable 1

« Agua potable 2

- Depdsito para cebo 1
- Depdsito para cebo 2
« Aguas grises

- Aguas negras

Profundidad - Profundidad
Display « Tension de suministro
Distancia « Recorrido parcial (temporada)

« Recorrido parcial (mes)
« Recorrido parcial (dia)
« Recorrido total (SOG)

Motor « Carga del motor

+ Motor de babor « RPM (revoluciones por minuto)
« Motor de estribor + Presion del sistema de empuje
- Todos los motores . Temperatura del aceite

+ Presion del aceite

« Alternador

- Presion del refrigerante

« Temperatura del refrigerante
« Horas del recorrido parcial del motor
« Horas del motor

« Flujo del combustible

« Flujo del combustible (inst.)

« Flujo de combustible (med.)
« Pres. combustible

« Marcha

« Presion del aceite de trans.

« Temperatura del aceite de trans.

14



Categoria Elemento de dato

Combustible « Economia de motor total

+ Depésito 1 + Flujo total combustible

. Depésito 2 « Tiempo estimado para agotarse

- Todos los depdsitos

Autonomia

Combustible usado (temporada)
Combustible usado (parcial)
Combustible restante estimado
Combustible total

Nivel de combustible

Ambiente

Temp. max. del agua
Temp. min. del agua
Temp. del agua
Agua/tension

Amanecer/Ocaso

GPS

COG (rumbo sobre fondo)

SOG med. (velocidad sobre el fondo)
SOG max.

SOG

Posicion

COG /SOG

Rumbo

Rumbo

Navegacion

ETA ruta (hora estimada de llegada de la ruta)
TTG ruta (tiempo restante de la ruta)

Wpt (Waypoint)

TTG wpt

ETA wpt

DTW (Distancia al waypoint)

XTE — (Error transversal)

BTW (Demora al waypoint)

Informacion del waypoint

Hora

Hora local
Fecha local

Hora y temporizador

Menu de configuracion de la aplicacion Panel de control

Pestaia Pdginas

Navegacion

Depdsitos

Bidata

Cuadricula de datos

La aplicacién Panel de control

El menu emergente proporciona las siguientes
opciones:

Ocultar pagina/Mostrar pagina — Cuando
se oculta, la pagina no se mostrard en la
aplicacién Panel de control.
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Motores - Mover arriba — Sube la pagina en el orden

de pdginas.

- Mover abajo — Baja la pdgina en el orden de
paginas.

. Cambiar el nombre — Cambia el nombre de
la pagina.

Las pdginas de datos se pueden resetear a los
ajustes de fabrica utilizando el botdn Resetear.

Detalles del barco

Para asegurar el funcionamiento correcto del display y la obtencidn de datos precisos debe
configurar los Detalles del barco segun sus requisitos.

Se puede acceder a los detalles del barco en el mend Configuracion: Pantalla de inicio >
Configuracion > Detalles del barco

Opcidn

Descripcion

Altura min. de
seguridad:

Introduzca la altura maxima del barco desde la linea de flotacién cuando
no estd cargado. Para asegurar un espacio libre suficiente, se recomienda
que aflada un margen de seguridad que cubra cualquier variacidén causada
por el movimiento del barco.

Anchura minima de
seguridad:

Introduzca la anchura méxima del barco en su punto mds ancho. Para
asegurar un espacio libre suficiente a ambos lados, se recomienda que
afiada un margen de seguridad a babor y a estribor que cubra cualquier
variacion causada por el movimiento del barco.

Profundidad minima
de seguridad:

Introduzca la profundidad maxima del barco cuando esta totalmente
cargado. Se trata de la distancia desde la linea de flotacion al punto mas
bajo de la quilla del barco. Para asegurar un espacio libre suficiente, se
recomienda que afiada un margen de seguridad que cubra cualquier
variacién causada por el movimiento del barco.

Num. de motores:

Puede configurar su sistema para que muestre datos de hasta 2 motores
cuando estan conectados a un sistema de gestion de motores compatible.

Identificar motores:

Una vez que haya seleccionado el nimero de motores, seleccione
Identificar motores y siga las instrucciones que aparezcan en pantalla
para configurar los motores. Podria ser necesario una interfaz adicional
para que se puedan mostrar los datos del motor.

Depésitos de
combustible:

Puede configurar su sistema para que muestre datos de hasta 2 depdsitos
de combustible.

Depdsitos de agua
potable:

Puede configurar su sistema para que muestre datos de hasta 2 depdsitos
de agua potable.

Depdsitos para cebo:

Puede configurar su sistema para que muestre datos de hasta 2 depdsitos
para cebo.

Depdsitos de aguas
grises:

Puede configurar su sistema para que muestre datos de un depdsito de
aguas grises.

Depdsitos de aguas
negras:

Puede configurar su sistema para que muestre datos de un depdsito de
aguas negras.

Num. de baterias:

Puede configurar su sistema para que muestre datos de hasta 3 baterias.

Unidades de medicién

En el menud Unidades puede seleccionar las unidades que prefiere para los datos de las lecturas:
Pantalla de inicio > Configuracion > Unidades.

Las unidades de medicidn por defecto las determina el idioma seleccionado para la interfaz del
usuario.
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Medida Unidades
Unidades de distancia: - Millas nduticas
« NMym

« Millas terrestres

« Kildmetros

Unidades de velocidad:

o Kts
- MPH
. KPH

Unidades de profundidad:

« Metros
« Pies

- Brazas

Unidades de temperatura:

« Celsius

« Fahrenheit

Unidades de volumen:

« Galones internacionales
« Galones sistema imperial

« Litros

Unidades de economia:

« Distancia por volumen
« Volumen por distancia

« Litros por 100 km

Unidades de presion:

- Bar
. PSI

» Kilopascales

Formato de fecha:

+ MM:DD:AAAA
- DD:MM:AAAA
« MM:DD:AA
- DD:MM:AA

Formato de hora:

« 12hr
« 24hr

Huso horario:

« Correcciones UTC

Menu Configuracién avanzada

Elemento de menu y descripcidon

Opciones

RPM maximo:
El campo RPM mdéximo determina el valor de

- Automatico (Por defecto)

. . . « 3000 RPM
revoluciones por minuto (RPM) maximo que se
muestra en el dial del motor; cuando se ajustaa | « 4000 RPM
automatico, el sistema decide el valor maximo . 5000 RPM
de las RPM.
« 6000 RPM
.« 7000 RPM
. 8000 RPM
- 9000 RPM
. 10000 RPM
Zona roja de RPM personalizada: « On

Cuando estd activado, el dial de RPM del motor
muestra una zona roja entre la Zona roja de

La aplicacién Panel de control

« Off (Por defecto)
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Elemento de menu y descripcion Opciones

RPM personalizada y el valor especificado en el
campo Valor de inicio de la zona roja de RPM.

Valor de inicio de la zona roja de RPM 0 RPM a 10.000 RPM
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Capitulo 10: Localizacion y solucion de averias

Contenido del capitulo

10.1 Localizacidén y solucién de averias en la pagina 120

10.2 Localizacion y solucidon de problemas de encendido en la pagina 121
10.3 Localizacion y solucion de averias de GPS/GNSS en la pdgina 123
10.4 Localizacion y solucion de averias de la sonda en la pdgina 124

10.5 Localizacidon y solucion de averias de Wi-Fi en la pdgina 127

Localizacién y solucién de averias
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101 Localizacion y solucion de averias

La informacidén de localizacién y solucion de averias proporciona posibles causas y remedios para
los problemas mas comunes asociados con la instalacion y funcionamiento del producto.

Antes de su empaquetado y envio, todos los productos Raymarine se someten a rigurosas pruebas
y a varios programas de control de calidad. No obstante, si experimenta algun tipo de problema
con su producto, esta seccidn le ayudara a diagnosticar y corregir los problemas para que pueda
restablecer su funcionamiento normal.

Si, tras consultar esta seccidn, sigue teniendo problemas con su producto, consulte el apartado
correspondiente al soporte técnico de este manual donde encontrard enlaces Utiles y los datos de
contacto del departamento de soporte técnico de Raymarine.
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10.2 Localizacion y solucion de problemas de encendido

El producto no se enciende o se apaga continuamente

Causas posibles

Soluciones posibles

Fusible fundido/in-
terruptor automatico
desactivado.

1.

Compruebe el estado de los fusibles, interruptores y las conexiones y
sustitdyalos si es necesario. (Consulte Especificaciones técnicas en
el manual de instrucciones de instalaciéon del producto para ver los
grados de proteccién de los fusibles).

Si el fusible sigue fundiéndose, compruebe que el cable no esté
dafiado, que ningun pin del conector esté roto o que el cableado
no sea incorrecto.

Conexiones/cable

de la fuente de
alimentacion en mal
estado/dafiados/poco
seguros

Compruebe que el conector del cable de alimentacidn esté orientado
correctamente e insertado totalmente en el conector del display y
fijado en su posicion.

Compruebe que los conectores y el cable de la fuente de alimentacion
no estén dafiados ni presenten sefiales de corrosion, y sustitliyalos
Si es necesario.

Con el display en marcha, intente doblar el cable cerca del conector
del display para ver si ello hace que la unidad se reinicie/pierda
potencia. Sustitlyalos si resulta necesario.

Compruebe la tensidn de la bateria, el estado de sus terminales y
los cables de la fuente de alimentacion, asegurdndose de que las
conexiones sean seguras, estén limpias y no presenten sefiales de
corrosion. Sustituyalos si resulta necesario.

Con el producto recibiendo alimentacién, compruebe con un
multimetro que no se producen grandes caidas de tensién en todos
los conectores/fusibles y sustitlyalos si resulta necesario.

Conexion eléctrica
incorrecta

La fuente de alimentacion podria haberse cableado incorrectamente,
compruebe que se hayan seguido las instrucciones de instalacion.

El dispositivo no se pon

e en marcha (bucle de reinicio)

Causas posibles

Soluciones posibles

Fuente de
alimentacion y
conexion

Consulte la seccion «El producto no se enciende o se apaga
continuamente» de la tabla anterior para posibles soluciones.

Software dafiado

En el improbable caso de que el software se haya dafiado, pruebe a
descargar e instalar el software mas reciente disponible en la pagina
web de Raymarine.

Como dltimo recurso, en productos con display, pruebe a llevar a
cabo un reseteo total. Tenga en cuenta que se borraran todos los
parametros/preconfiguraciones y datos del usuario (como waypoints y
estelas) y la unidad volvera a los valores predeterminados de fabrica.

Como realizar un reseteo total

Como parte del proceso de localizacion y solucidn de averias se le podria solicitar que lleve a

cabo un reseteo total.

Importante:

Antes de llevar a cabo un reseteo total, aseglrese de haber hecho una copia de seguridad de la
configuracion y de los datos de usuario en la tarjeta de memoria.

Con el display apagado:

1. Mantenga pulsado el botdn Inicio.
2. Mantenga pulsado el botén de encendido hasta que el display emita un sonido.
3. Suelte el botdén de encendido.

Localizacién y solucién de averias
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Cuando aparezca el logotipo de Raymarine, suelte el botdn Inicio.
Utilice el botén Abajo para resaltar Borrar datos/reseteo de fabrica.
Pulse el botén OK.

Utilice el botdn Abajo para resaltar Si.

Pulse el botén OK.

Ahora el display se reseteara a los valores predeterminados de fabrica y se borrardn todos
los datos del usuario. Cuando finaliza el reseteo, en la parte inferior de la pantalla se lee «Se
ha completado la eliminacion de los datos».

Asegurese de que Reiniciar el sistema ahora esté resaltado.
Pulse el botén OK.



10.3 Localizacion y solucion de averias de GPS/GNSS

A continuacidn se describen los problemas mds comunes con el receptor GPS/GNSS y sus posibles

causas y soluciones.

Problema

Causas posibles

Soluciones posibles

Se muestra el icono

de estado «Sin
actualizacion de
posicidon» o el display no
deja de perder los datos
de posicion.

La situacion geografica
y las condiciones
meteoroldgicas
reinantes impiden que el
satélite pueda actualizar
la posicion.

Compruebe con regularidad si la posicidn
se actualiza cuando las condiciones
meteoroldgicas sean mejores o en otra
situacion geogréfica.

El display se encuentra
en un lugar inadecuado.
Por ejemplo:

« Bajo cubierta.

» Cerca de un equipo
transmisor, como una
radio VHF.

Aseglrese de que el display tenga una
vision del cielo sin obstdculos.

Nota:

En la pantalla de inicio del display se puede acceder a una pantalla de estado del GPS/GNSS. la
cual, entre otra informacion relevante, le ofrece la potencia de la sefial del satélite.

Localizacién y solucién de averias
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10.4 Localizacion y solucion de averias de la sonda

En esta seccidn se describen los problemas mds comunes con la sonda y su solucion.

Se muestra el mensaje «No hay conectado ningtin transductor»

Causas posibles

Soluciones posibles

No hay conectado ningun
transductor.

Conecte un transductor y reinicie el display.

Se ha seleccionado el tipo de
transductor incorrecto durante el
asistente de configuracion inicial.

Intente seleccionar un canal de sonda:
1. Pulse el botén Menu.

2. Utilice los botones Arriba/Abajo para resaltar un canal
de sonda.

3. Pulse el botén OK.

Si el mensaje persiste y hay un transductor conectado, podria
indicar un fallo en la conexidn del transductor.

Conectores/cables dafiados

1.  Compruebe que los pines del conector del transductor en
la parte trasera del display no estén doblados o rotos.

2. Compruebe que el conector del cable del transductor
esté orientado correctamente e insertado totalmente en
el conector del display y fijado en su posicion.

3. Compruebe que los conectores y el cableado del
transductor no estén dafiados ni presenten sefiales de
corrosion, y sustitlyalos si es necesario.

No se muestra la imagen en movimiento o es intermitente

Causas posibles

Soluciones posibles

Conectores/cables dafiados

1.  Compruebe que los pines del conector del transductor en
la parte trasera del display no estén doblados o rotos.

2. Compruebe que el conector del cable del transductor
esté orientado correctamente e insertado totalmente en
el conector del display y fijado en su posicion.

3. Compruebe que los conectores y el cableado del
transductor no estén dafiados ni presenten sefiales de
corrosion, y sustitdyalos si es necesario.

Transductor dafiado o en mal
estado

Compruebe el estado del transductor asegurdndose de que
no esté dafiado y esté limpio y sin restos, y sustitdyalo si
resulta necesario.

Se ha montado un transductor
incompatible.

Asegurarse de el transductor conectado sea compatible con
su sistema.

No hay lecturas de profundidad o se ha perdido la funcién de seguimiento del fondo

Causas posibles

Soluciones posibles

Ubicacion del transductor

Compruebe que el transductor se haya instalado de acuerdo
con las instrucciones que se ofrecen con el transductor.

Angulo del transductor

Si el dngulo del transductor es demasiado grande, el haz
podria no alcanzar el fondo. Ajuste el dangulo del transductor y
vuelva a realizar la comprobacion.

El transductor se ha salido

Si el transductor cuenta con un mecanismo de abatibilidad,
compruebe que no se haya abatido tras golpear algtin objeto.

Transductor dafiado o en mal
estado

Compruebe el estado del transductor asegurandose de que
no esté dafiado y esté limpio y sin restos, y sustitdyalo si
resulta necesario.
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Causas posibles

Soluciones posibles

Conectores/cables dafiados

1.  Compruebe que los pines del conector del transductor en
la parte trasera del display no estén doblados o rotos.

2. Compruebe que el conector del cable del transductor
esté orientado correctamente e insertado totalmente en
el conector del display y fijado en su posicion.

3. Compruebe que los conectores y el cableado del
transductor no estén daflados ni presenten sefiales de
corrosion, y sustitdyalos si es necesario.

Velocidad del barco demasiado
elevada

Aminore la velocidad del barco y vuelva a realizar la
comprobacidn.

El fondo estd demasiado poco
profundo o demasiado profundo

La profundidad del fondo podria quedar fuera de los limites
de profundidad de los transductores. Lleve el barco a aguas
menos o0 mas profundas, segun corresponda, y vuelva a
realizar la comprobacion.

Las profundidades minima y maxima del transductor se
pueden encontrar en las especificaciones técnicas del
transductor.

Imagen defectuosa o con problemas

Causas posibles

Soluciones posibles

El barco no se mueve

Si el barco esta parado, no se muestran los arcos de pesca, y
la pesca aparece en el display como lineas rectas.

El modo de cursor esta activo

El desplazamiento en pantalla se ha pausado en el modo de
cursor, pulse Atras para reanudar el desplazamiento.

El ajuste de la sensibilidad
podria no ser adecuado para las
condiciones actuales.

Compruebe y ajuste los pardmetros de sensibilidad o lleve a
cabo un reseteo de la sonda.

Conectores/cables daflados

1.  Compruebe que los pines del conector del transductor en
la parte trasera del display no estén doblados o rotos.

2. Compruebe que el conector del cable del transductor
esté orientado correctamente e insertado totalmente en
el conector del display y fijado en su posicion.

3. Compruebe que los conectores y el cableado del
transductor no estén dafiados ni presenten sefiales de
corrosion, y sustitlyalos si es necesario.

Ubicacion del transductor

- Compruebe que el transductor se haya instalado de
acuerdo con las instrucciones que se ofrecen con el
transductor.

« Si el transductor se monta demasiado arriba en el espejo
de popa, podria elevarse por encima del agua. Compruebe
que la superficie del transductor esté totalmente sumergida
al planear vy virar.

El transductor se ha salido

Si el transductor cuenta con un mecanismo de abatibilidad,
compruebe que no se haya abatido tras golpear algun objeto.

Transductor dafiado o en mal
estado

Compruebe el estado del transductor asegurandose de que
no esté dafiado y esté limpio y sin restos, y sustitdyalo si
resulta necesario.

Localizacién y solucién de averias
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Causas posibles

Soluciones posibles

Las turbulencias en torno al
transductor a velocidades
elevadas podrian afectar su
funcionamiento

Aminore la velocidad del barco y vuelva a realizar la
comprobacidn.

Interferencia de otro transductor

1. Apague el transductor que causa la interferencia.

2. Cambie la posicién de los transductores para que estén
mds apartados entre si.
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10.5 Localizacion y solucion de averias de Wi-Fi

Antes de tratar de solucionar los problemas con la conexion Wi-Fi, asegurese de que ha seguido

las instrucciones para cumplir con los requisitos de ubicacidn de la Wi-Fi que se proporcionan en

las instrucciones de instalacidn correspondientes y ha apagado y vuelto a encender/reiniciado los
dispositivos en los que experimenta algun problema.

No encuentra la red del router

Posible causa

Soluciones posibles

El router estd fuera de alcance o se ha
bloqueado la sefial.

. Asegurese de que el router esté emitiendo
y dentro del alcance del display. Si resulta
necesario, mueva el router y el display para
que estén mas cerca y, a continuacion,
apague la Wi-Fi del display y vuélvala a
encender.

« A ser posible, retire los obstaculos y, a
continuacion, apague la Wi-Fi del display y
vuélvala a encender.

Wi-Fi del display desactivada.

Aseglrese de que la Wi-Fi esté activada en el
display.

Problema con el router.

A ser posible, apague y vuelva a encender el
router y, a continuacion, apague y vuelva a
encender la Wi-Fi del display.

El dispositivo no emite.

1. A ser posible, active la emision en la
configuracion del router.

2. Introduciendo manualmente el nombre y la
contrasefia de la red del router en la pdgina
de configuracion de la Wi-Fi del display
podrd conectarse al router cuando no esté
emitiendo.

La red Wi-Fi del router no es compatible

La Wi-Fi del display solo se puede conectar a
redes de 2,4 GHz.

No puede conectar a la red

Posible causa

Soluciones posibles

Estd intentando conectarse a una red Wi-Fi que
no corresponde.

Asegurese de que esta intentando conectarse a
la red Wi-Fi correcta. Encontrard el nombre de
la red Wi-Fi en la configuracion del router.

Credenciales de red incorrectas.

Asegurese de que esta usando la contrasefia
correcta. Encontrara la contrasefia de la red
Wi-Fi en la configuracion del router.

Los mamparos, las cubiertas y otras estructuras
pueden degradar e incluso bloquear la sefial
Wi-Fi. Dependiendo del grosor y el material
utilizado, la sefial Wi-Fi no siempre podria pasar
a través de ciertas estructuras.

1. Intente recolocar el display, y si es posible el
router, de manera que la estructura quede
fuera de la linea de vision directa entre los
dispositivos.

Interferencias causadas por otros dispositivos
con la Wi-Fi activada o por dispositivos de
generaciones anteriores con Bluetooth activado
(tanto Bluetooth como Wi-Fi operan en la banda
de frecuencia de 2.4 GHz, algunos dispositivos
Bluetooth de generaciones anteriores podrian
interferir con la sefial Wi-Fi).

1. A ser posible, cambie el canal Wi-Fi que
estd usando su router y vuelva a intentar la
conexion. Para ayudarle a elegir el mejor
canal (el canal con menos trafico), puede
utilizar aplicaciones gratuitas de andlisis de
Wi-Fi en un smartphone o tablet.

2. Desactive temporalmente por turno cada
uno de los dispositivos inaléambricos hasta
que identifique el dispositivo que provoca
la interferencia.

Localizacién y solucién de averias
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Posible causa

Soluciones posibles

Interferencia causada por otros dispositivos
que usan la frecuencia 2,4 GHz. Consulte la
siguiente lista para ver algunos dispositivos
comunes que utilizan la frecuencia de 2,4 GHz:

« Hornos microondas
« lluminacion fluorescente
. Teléfonos inaldmbricos/monitores de bebés

« Sensores de movimiento

Desenchufe temporalmente el dispositivo hasta
que haya identificado el dispositivo que causa la
interferencia, a continuacion retire o cambie de
lugar dicho dispositivo.

Las interferencias causadas por dispositivos
eléctricos y electrénicos y sus cables pueden
generar un campo electromagnético que podria
interferir con la sefial Wi-Fi.

Desenchufe temporalmente cada elemento
hasta que haya identificado el dispositivo que
causa la interferencia, a continuacion retire o
cambie de lugar dicho dispositivo.

La conexidon es sumamente lenta o no deja de perderse

Posible causa

Soluciones posibles

El funcionamiento de la Wi-Fi empeora cuanto
mayor es la distancia, por ello los productos que
estén mas alejados recibirdn menos amplitud
de banda. Los productos que estén instalados
a prdcticamente su alcance maximo de Wi-Fi,
experimentardn velocidades de conexidn lentas,
pérdidas de sefial o no podrdn conectarse.

Coloque el display mas cerca del router.

Interferencias causadas por otros dispositivos
con la Wi-Fi activada o por dispositivos de
generaciones anteriores con Bluetooth activado
(tanto Bluetooth como Wi-Fi operan en la banda
de frecuencia de 2.4 GHz, algunos dispositivos
Bluetooth de generaciones anteriores podrian
interferir con la sefial Wi-Fi).

1. A ser posible, cambie el canal Wi-Fi que
estd usando su router y vuelva a intentar la
conexion. Para ayudarle a elegir el mejor
canal (el canal con menos tréfico), puede
utilizar aplicaciones gratuitas de andlisis de
Wi-Fi en un smartphone o tablet..

2. Desenchufe temporalmente cada elemento
hasta que haya identificado el dispositivo
que causa la interferencia, a continuacion
retire o cambie de lugar dicho dispositivo.

Interferencias de dispositivos en otros barcos.
Cuando se encuentre cerca de otros barcos, por
ejemplo cuando esté amarrado en una marina,
podria haber muchas mas sefiales Wi-Fi.

1. A ser posible, cambie el canal Wi-Fi que
estd usando su router y vuelva a intentar la
conexion. Para ayudarle a elegir el mejor
canal (el canal con menos trafico), puede
utilizar aplicaciones gratuitas de andlisis de
Wi-Fi en un smartphone o tablet.

2. Sies posible, mueva el barco a un lugar en
el que haya menos trafico de Wi-Fi.

Se ha establecido una conexién de red pero no hay datos

Posible causa

Soluciones posibles

El router no tiene conexién de Internet.

Aseglrese de que el display esté conectado a
una red con conexion a Internet.
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111 Soporte y mantenimiento para productos Raymarine

Raymarine ofrece un completo servicio de soporte, ademds de garantia, mantenimiento y
reparaciones para sus productos. Puede acceder a estos servicios a través de la pdgina web de
Raymarine, por teléfono y por correo electrénico.

Informacioén del producto

Si necesita solicitar asistencia u otro servicio, tenga a mano la siguiente informacion:

+ Nombre del producto.
» ldentidad del producto.

- Numero de serie.

- Version de la aplicacion de software.

- Diagramas del sistema.

Encontrard informacion sobre este producto usando las pdginas de diagndstico del MFD conectado.

Mantenimiento y garantia

Raymarine pone a su disposicidn departamentos exclusivamente dedicados a las cuestiones de

garantia, mantenimiento y reparaciones.

No olvide visitar la web de Raymarine para registrar su producto y ampliar la cobertura de su garantia
(http://www.raymarine.co.uk/display/?id=788).

Regidn

Contacto

Reino Unido, Europa-Oriente
Medio-Africa, y Asia Pacifico

Correo electrénico: emea.service@raymarine.com
Tel: +44 (0)1329 246 932

Estados Unidos

Correo electrénico: rm-usrepair@flircom
Tel: +1(603) 324 7900

Soporte web

Visite la seccion de "Soporte" de la web de Raymarine para:

« Manuales y documentacién — http://www.raymarine.com/manuals

- Foro de soporte técnico — http://forum.raymarine.com

« Actualizaciones del software — http://www.raymarine.com/software

Soporte técnico en todo el mundo

Regidn

Contacto

Reino Unido, Europa-Oriente
Medio-Africa, y Asia Pacifico

Correo electrénico: support.uk@raymarine.com
Tel: +44 (0)1329 246 777

Estados Unidos

Correo electrénico: support@raymarine.com
Tel: +1(603) 324 7900 (Teléfono gratuito: +800 539 5539)

Australia y Nueva Zelanda
(filial de Raymarine)

Correo electrénico: aus.support@raymarine.com
Tel: +61 2 8977 0300

Francia
(filial de Raymarine)

Correo electrénico: support.fr@raymarine.com
Tel: +33 (0)146 49 72 30

Alemania
(filial de Raymarine)

Correo electrénico: support.de@raymarine.com
Tel: +49 (0)40 237 808 0

ltalia
(filial de Raymarine)

Correo electrénico: support.it@raymarine.com
Tel: +39 02 9945 1001

Espafia
(distribuidor Raymarine autorizado)

Correo electrénico: sat@azimut.es
Tel: +34 96 2965 102
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Region Contacto

Paises Bajos - Correo electrénico: support.nl@raymarine.com
(filial de Raymarine) . Tel: +31(0)26 3614 905

Suecia « Correo electrénico: support.se@raymarine.com
(filial de Raymarine) . Tel: +46 (0)317 633 670

Finlandia - Correo electrénico: support.fi@raymarine.com
(filial de Raymarine) . Tel: +358 (0)207 619 937

Noruega - Correo electrénico: support.no@raymarine.com
(filial de Raymarine) . Tel: +47 692 64 600

Dinamarca . Correo electrénico: support.dk@raymarine.com
(filial de Raymarine) . Tel +45 437 164 64

Rusia « Correo electrénico: info@mikstmarine.ru
(distribuidor Raymarine autorizado) . Tel: +7 495 788 0508

Como ver la informacion sobre el hardware y el software (LightHouse™ Sport)

La pestafia Empezar con el equipo del menu Configuracion de la pantalla de inicio proporciona
informacion sobre el hardware y software de su display.

Getting started Boat details Units This display Alarms Import/export

| | Element 9 HV (E70534 1280023)

Software version: 3.8.38 Update software

Language: English (US)

Retail/demo mode: »
Demo type: Fishing (inland)
Demo movie: »

TERMS OF USE

1. En la pantalla de inicio, seleccione el icono Configuracién.

Coémo ver la informacioén sobre el producto

Siguiendo los pasos que se indican a continuacion puede ver informacion detallada del producto
que le resultard util para fines de localizacién y solucién de averias.
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Product information

Element 9 HV E70534 1280023

g _ Save data
Application version: 3.8
CAN address: 00
CMAP base map version: 1.0-00006
CMAP library version: Cl-2.0.0R SDK-15.0.0R (04/09/2017)
CPU revision: Unknown
Crash logs: 0
Hardware revision: 6
Kernel version: 3.18.31-perf (Wed Jan 23 03:46:05 GMT 2019)

Navionics base map version: 1.0-00006
Navionics library version: NI_01.03.40.19_UV_2337_CI_03.05

Platform version: 0.00.100
Power micro version: 100

Product bundle version: 3.8.46
Product family: Element
Product ID: E70534
Product name: Element 9 HV

[ DAY i O P N T T N T 4 N NNnNn-e

1. En la pantalla de inicio, seleccione el icono Configuracion.

2. Seleccione la pestafia Este display.

3. Seleccione Informacién del producto en la seccion LOCALIZACION Y SOLUCION DE AVERIAS.
4. Sies necesario, utilice los botones Arriba y Abajo para desplazarse por la informacién disponible.

Coémo guardar los datos de diagnéstico

La informacidn que se muestra en la pdgina Informacion del producto se puede guardar en la
tarjeta de memoria.

En la pagina Informacion del producto:
1. Utilice el botén Derecha para seleccionar Guardar datos.

2. Introduzca el nombre del archivo de los datos utilizando el teclado en pantalla o deje el nombre
predeterminado.

3. Seleccione Guardar.

4. Seleccione Expulsar tarjeta para sacar la tarjeta de memoria de manera segura, o seleccione OK
para volver a la pagina Informacién del producto.
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11.2 Recursos para el aprendizaje

Raymarine ha elaborado una gama de recursos de aprendizaje que le ayudardn a disfrutar al
maximo de sus productos.

Tutoriales en video

Canal oficial de Raymarine en YouTube:

« YouTube

v T h Trucos y consejos sobre LightHouse™ 3:
ou u e « Web de Raymarine

Galeria de videos:

« Web de Raymarine
RAYMARINESSSY

VIDEDO GALLERY “ 'Q
e

Nota:
« Para ver los videos se necesita un dispositivo con acceso a Internet.

. Algunos videos solo estan disponibles en inglés.

Cursos de formacion

Raymarine imparte regularmente una serie de cursos de formacidn avanzada que le ayudaran a
disfrutar al maximo de sus productos. Para mas informacion, visite la seccion de formacion de la
pdgina web de Raymarine:

« http://www.raymarine.co.uk/view/?id=2372

Forum de soporte técnico

También puede usar el foro de soporte técnico para hacer preguntas de cardcter técnico sobre los
productos Raymarine o para ver como los demas clientes usan sus equipos Raymarine. Este recurso
se actualiza regularmente con las contribuciones del personal y los usuarios de Raymarine:

+ http://forum.raymarine.com
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Annexes A PGN de NMEA 2000

PGN Descripcion Transmitir Recibir
59904 Solicitud ISO . .
60160 Protocolo de transporte ISO - .
transferencia de datos
60416 Protocolo de transporte ISO, gestidn . .
de conexiones — funcién de grupo
BAM
60928 Reclamacion de direccion ISO . .
65240 Direccién comandada ISO .
126208 NMEA - Reconocer funcién de grupo .
126208 NMEA - Funcién de comando de grupo .
126208 NMEA - Solicitar funcidn de grupo .
126464 Listas de PGN . .
126993 Latido . .
126996 Informacién del producto . .
126998 Informacion de configuracion .

Raymarine® proporciona programabilidad de campo de las instancias del sistema y el dispositivo en PGN
60928, que se puede controlar mediante el uso de PGN 126208 tal y como lo exige el estdndar NMEA
2000 mas reciente.

PGN de NMEA 2000
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