i boote

MIT DEM MOTORBOOT

Christian Tiedt / Lars Bolle

An- und Ablegen
mit allen Antriebsarten

Mandver fiir alle Liegeplatze
Drehen und Verholen im Hafen
Ankern und Abschleppen

Richtig Schleusen

[T R —— -

: - DELIUS KLASING




Christian Tiedt - Lars Bolle

HAFENMANOVER

SCHRITT FUR SCHRITT
MIT DEM MOTORBOOT

//’”*:{’:/\ = < = o
</ gnxuhlAb gen it\a en Antrie sgten)‘
N N DR
%j//l\/lénﬁve fiir alle Lie platz@ -

Wenden und Verholen im Hafen

Sicher Ankern

Richtig Schleusen

Delius Klasing Verlag



Inhalt

o N\
N
\\\ ,,\\\\ \/
L k/

Grundlagen

Einleitung: Immer mit der Ruhe ..............ccooiiinien.
Festmachen: Acht geben ........ccccoeeeiiiiiiiiiiiiii,
Schaden vermeiden: Gut geschutzt ..............ccco..
Hafen und Anleger: Grof3 und klein
Liegeplatze: Die besten Platze ..........ccccccovviiieeiennne
AuRere Einfliisse: Wind und Wetter............................
Fahrverhalten: Spezialeffekte ............ccooiiinn.
Unterstutzung: Fur alle Falle ........ccccoeevviiiiiii,

Anlegen

Langsseits anlegen
Mit Wellenantrieb ...........coooevieeeiiiiiiee e
Leinen an der Pier

)

An dje Pier ziehen ...... e

Mit zwei Maschi en‘:ff.\fkw ...........................................
Aufl ndigerﬁgz mit /Vleilenantrieb ...........................
Auflandiger Wind: mit Z-Antrieb und AuBenborder ....
Ablandiger Wind: mit einer Maschine
Ablandiger Wind: mit Leineneinsatz

Ablandiger Wind: mit zwei Maschinen .......................
Seitlicher Wind ...
Im Packchen / Am Kopfsteg ......cvvvveeeeeiiiiciiiiieeieeee.

IN TIdENATEN ...oeeieeeeeee e

Am Fingersteg anlegen

Mit Wellenantrieb rickwarts ...........cccccoveeviiiiereennnnne
Mit Wellenantrieb vorwarts ................ccccooviiiriiiiiininn,
Mit doppeltem Wellenantrieb rickwarts .....................
Mit doppeltem Wellenantrieb vorwarts .......................
Mit Z-Antrieb und AuRenborder .........cccccevviiiereennnne
Auflandiger Wind ...
Seitlicher Wind ...

In der Box anlegen

Das Standardman®ver ..........cccccoeeeeeiiiiiiiiiiiiee,
Starker seitlicher Wind .........cccoooviieiiiii e
Mit Mittelspring in kurze Boxen .........cccccccoeviiiiiiinnnnen.

29
29
30
32
34



Mit Mittelspring bei kleiner Crew ..............cccccvvvvnneeen. 59

Mit der Vorleine abfangen ...........cccccciiiiiiiiiiiiiiiee. 60
Mit Vor- und Mittelspring .......ccccovvveeeeieeeeeieeeeiieee, 61
Mit der Achterleine abfangen .............cccccoiiiiiiee. 62
Mit Vor- und Achterspring drehen ..............ccccvvvieeee. 63
Mit der Vorspring Uber zwei Pfahle ............................ 64
In Luv durch die Gasse ..........ccceevvveiiiiienieic e 66

An der Muring anlegen

VOM AUSIEQET ..ooiiieiiiiece e 89
Aus der Ecke heraus ........ccoooooviiiiiiiiiiiie e, 89
Seitlicher Wind ........cooveeiiiiiie e 90

Aus der Box ablegen

Ablandiger Wind ... 92
Auflandiger Wind ... 93
Seitlicher Wind ... 94

An der freien MUring ... 68 Von der Muring ablegen
Bug zum Steg mit Muringboje ........cccccceeeiiiiiiiiiiine, 69 Vorwarts von der Muringleine ...........cccccovveeeveeeeeenn. 96
Heck zum Steg mit Muringleine .............ccoooiiiinee. 69 Mit der Vorspring drehen ..........cccccciiiiiiiiiiie 97
Ruckwarts an die Muringboje .......ccccceeeeiieiiiiniienee, 70 Ruckwarts von der Muringboje ............cccoeecvvivinnnnenn. 98
Mit dem Beiboot nach Luv ........cccccceiiiiiiiiiiiiiiieee. 99
Wenden und Verholen
Wenden auf engem Raum Ankern
Mit Wellenantrieb .................ooerrrrms M—ZZﬁrEmleﬁuﬂg%assﬁfaﬂenL .............................................. 100
Starker Wind / ....... C,\N ........... kertypen .l...... /\ ..................................... 101
Mit doppeltem WeIIenantrleE\ ...................... X ........ . \ as Ankergeschi ‘f\\ .................................... 102
Mit Z-Antrieb und AuBenbo%e\.:.\f.\. ........................ Qute und schlec@nkerplat [ 103
| — V/ Der Ankergrundi ............................................... 103
Verholen am Liegeplatz Das Standardmaniver .........cccceeeiiiieiiiiiiieeee 104
Mit Maschine Giber den Bug .......ccccccveveeiiiiiiiiniiine, 78 Der SChWOJKIEIS ....covvvieeeeiiiciieeecee e 104
Mit Vorspring Uber Eck ... 79 Zweitanker ausbringen ..........ccccccciiiiiiiiieeee 106
Mit dem Wind Uber den Bug ......ccccccvveveeiviiiiciiniieee, 80 Anker bergen und ausbrechen ...........ccccocvveveeeeeennn. 107
Ohne Maschine 1angsseits .........cccccoiiiiiiiieeiiiniis 81 Platz sparen ... 108
Rickwarts an die Pier ........cccoccvviiiiiieeeee e, 110
Drei spezielle Methoden .........ccccooeeeiiiii, 112
Ablegen
Liangsseits ablegen
Mit WEIENANHED .........eeeeeeveeeeeeeeseee oo s2 Schleusen
Mit doppeltem Wellenantrieb .........ccccccccoevvviiciviinnnnen. 83 Einleitung: Uber den Berg .........cccccveeeeeeeeeeieinen. 114
Mit Bugstrahlruder ...........ccccooiiiiiiiiie 83 Die Lichtsignale .........ccccooiiiiiiiiiii e, 115
Mit Z-Antrieb und AuBenborder .............ccoeeeivrrinnnen. 84 Die drei Schritte einer Bergschleusung ..................... 116
Mit der Hand absto3en ..., 84 Das Funktionsprinzip: Immer ausgeglichen................ 117
Mit zwei Maschinen ..........ccccoiiiiiiiii e, 85 Der Ablauf: Stufe fir Stufe ........ccccooiiiiii, 118
Treiben [assen ... 85 Die Selbstbedienungsschleuse ..............cccciiiiieeen. 119
Ablegen mit Leineneinsatz ............cccccoeecviviiieennneeenn, 86 Leinenfihrung in der Schleusenkammer ................... 121
Schleusen mit der GroR3schifffahrt .................cccceeie 123
Vom Fingersteg ablegen
Vorwarts und rickWarts .........ccccoceeiiiiiiiiiiieeeee, 88 Register ... 124



- Acht geben

il

Was man beim An- und Ablegen zum Thema
Festmachen wissen und kénnen sollte

Kilampe belegen

Rundtorn, Achten, Kopfschlag: Diese drei Worte sollte sich jeder an Bord wie ein Mantra einpragen. Denn jedes Crewmitglied kann beim
Hafenmandver in die Verlegenheit geraten, einen Festmacher in die Hand zu bekommen. Da auf den meisten Booten und an vielen Ste-
gen Klampen vorhanden sind, sollte man auch wissen, wie man diesen darauf belegt. Ihre Wirkung erzielen Klampen durch Reibung. In-
dem Achten geschlagen werden, verlangert sich die Strecke, auf der Reibung wirkt. Sie wird zuséatzlich durch die scharfe Umlenkung an
den Hornern erhoht. So geht’s: 1 Den Festmacher 180 Grad um die Klampe legen. So hat er meist schon ausreichend Reibung. Die fes-
te Part muss dabei von der Klampe wegfiihren. Sonst kann sie die lose Part bekneifen (so wie hier gezeigt wird die Leine auch gefiihrt,
wenn sie gefiert werden muss). 2 Nach dem ersten Rundtérn die lose Part in Achten um die Hoérner legen, und zwar so oft, bis kein Zug
mehr auf der losen Part 3 ist, sonst konnte sich der abschlieBende Kopfschlag bekneifen. Denn der soll nur zur Fixierung der Achten
dienen. 4 Den Kopfschlag unbedingt kreuzend ausfiihren. Dabei liegen am Ende alle Achten parallel {ibereinander.

Leine werfen

Generell gilt beim Leinenwurf: Den Empfanger freut es zwar, wenn ihn kein schweres Biindel trifft, sondern nach gezieltem Wurf nur ein
bis zwei Buchten bei ihm ankommen. Noch mehr freut es ihn aber, die Leine aus der Hand direkt Gibergeben zu bekommen. Manchmal
jedoch lasst sich der Wurf nicht vermeiden. Deshalb gehoért zur Vorbereitung jedes Hafenmanovers eine lange Mandverleine, die man
auch werfen kann. Und so geht’s: 1 Die Leine in Buchten in einer Hand aufschieBen. 2 Zwei bis drei Buchten in die Wurfhand nehmen,
je nach Leinenstarke und eigener Kraft. Eine Bucht fallen lassen, um auszuholen. 3 Die librigen Buchten zur Zielperson schleudern, 4
dabei die Hand mit dem aufgeschossenen Bund in Wurfrichtung 6ffnen, 5 damit soviel Leine wie notig ablaufen kann.




s LIEGEPLATZE

Murings sind die einfachste (und
gleichzeitig glinstigste) Methode, um
moglichst viele Liegeplatze an einem
Steg oder einer Kaimauer einzurich-
ten. Auf Fingerstege oder Pfahle wird
verzichtet, dafiir werden in einer Rei-
he parallel zum Steg Anker- oder
Muringsteine versenkt, die als Befes-
tingungspunkt fiir die Muringleine
dienen. Diese wiederum fiihrt entwe-
der zu einer Muringboje A, an der
die Heckleine festgemacht wird,
wahrend der Bug am Steg liegt 6,
oder sie fiihrt tiber Grund zur Steg-
kante. Mit dem Heck am Steg wird
die Leine dann neben dem Rumpf
nach oben geholt und am Bug dicht-
geholt 7 . Tipp: Arbeitshandschuhe
schiitzen vor Dreck und Muscheln!

in Skandinavien oft Standard: Um sich an der Muringboje
einzuklinken, haben vieie Boote eine Leine mit Karabiner-
haken 6 . Muringleine, auf Vor- und Mittelklampe belegt 7 .

Auf dem Steg

Beschlage, an denen die Leinen festgemacht werden
koénnen, gibt es in vielen Formen und GroBen. Meistens
sind sie so dimensioniert, dass die zu den Booten (und
Leinen) passen, fiir die der Steg gedacht ist. Wer an
einem Steg fiir Paddler nur winzige Ringe findet, solite
sich also besser einen anderen Platz suchen. Am hau-
figsten (und vielseitigsten) sind Klampen 1, auf denen
jedoch richtig belegt werden muss, wenn man kein Auge
zum Durchstecken und Uberlegen in der Leine hat (sie-
he Seite 10). Ganz &hnlich funktionieren Doppel- und
Doppelkreuzpoller 2 , die man jedoch in Sportboothéafen
nur selten findet. Pfahle 3 kommen dagegen haufig vor.
Sind sie kurz, besteht allerdings die Gefahr, dass ein
Auge (etwa bei einem Palstek) unter Zug nach oben rut-
schen kann. Der gelegte Webeleinstek ist dann die bes-
sere Alternative. Einfache Poller aus Eisen 4 sind noch
robuster und auBerdem am oberen Ende meistens mit
einem Kragen versehen, der das Abrutschen einer Leine
verhindert. An Ringen 5 und Biligeln 6 kommt der
Rundtérn mit zwei halben Schlagen zum Einsatz. An
Leitern nicht festmachen: Sie dienen als Rettungswege!
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- AUFLANDIGER WIND: MIT WELLENANTRIEB

Auflandiger Wind:
mit wellenantrieb Weht der Wind beim langsseitigen Anlegen

aus mehr oder weniger rechtem Winkel auf
den Steg, kann man diesen Umstand nutzen — vorausgesetzt, dass er nicht zu stark und die angepeilte
Licke auch wirklich groB genug ist. Die Herausforderung ist, das Boot parallel zum Steg zu halten, denn
der vergleichsweise leichte Bug ist windanféllig und treibt schnell nach Lee. Das Ruhighalten gelingt mit
dem entsprechenden Vorhalt, also wenn der Bug leicht in den Wind gedreht wird, oder bis zu einem ge-
wissen Grad auch mit dem Bugstrahlruder. In jedem Fall erfordert das Manover ein wenig Fingerspitzen-
gefiihl. Links ist die Variante mit einfacher Wellenanlage dargestellt, rechts mit doppelter.

2 Es geniigt, erst genau auf
Hohe des Liegeplatzes
aufzustoppen und dann lang-
sam auf den Steg zu treiben.
Wenn der Bug nach Lee dre-
hen will, die Bewegung mit
den Maschinen ausgleichen.
Dazu die duBere Maschine
kurz achteraus einkuppeln.
Auch hier ist der Kontrollblick
achteraus sehr wichtig.

WIND

1 Boote mit Doppelwellenanlage haben
bei diesem Mandver den groBen Vor-

teil, dass sie durch den entgegengesetzten
Einsatz beider Maschinen auf der Stelle
drehen und leichter in rechtem Winkel zum
Wind (und damit parallel zum Steg) gehal-
ten werden koénnen. Statt bei der Anfahrt
vorzuhalten, reicht es in der Regel aus, mit
der stegseitigen (inneren) Maschine ein
paar Umdrehungen mehr zu machen, um
ein Abtreiben nach Lee zu verhindern.
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SEITLICHER WIND

Ruckwarts mit Z-Antrieb
und AufBBenborder

Boote mit steuerbarem Antrieb lassen

sich auch liber Heck gegen den Wind
an den Liegeplatz bringen. Der Strom darf
allerdings nicht zu stark sein, da sonst mit
mehr Schub gearbeitet werden muss und
Wasser liberkommen kann. Der Anlauf er-
folgt riickwarts mit gerade so viel Fahrt,
wie zum Manovrieren nétig ist.

2 Sobald der Steg er-
reichbar ist, stoppt
der Skipper mit einem
kurzen Schub voraus auf
und kuppelt dann aus.
Ein Crewmitglied steigt
uber und belegt so
schnell wie moglich die
Achterleine. Das Boot
héngt nun erst einmal si-
cher, sodass alle anderen WI N D

STROM

Leinen in Ruhe ausge-
bracht werden kénnen.

Vorwarts mit Wellenantrie

in ®
v

2 Mit langsamer Fahrt voraus dem

Steg nahern. Wichtig ist das Zu-
sammenspiel von Vorhaltewinkel,
Schub und gegebenenfalls Ruder.
Bei viel Wind besteht sonst die Ge-
fahr, dass der Bug nach Lee driftet
und auf den Steg pralit.

3 Aufstoppen, sobald der
Steg erreicht ist. Jetzt ©

geht ein Crewmitglied an @)

Land und belegt die Vorleine. °®

Nun kann der Skipper aus- PY

kuppeln, das Boot héangt

sicher, kommt von selbst v

langsseits, und die librigen

Leinen werden ausgebracht.

Boote mit Wellenantrieb, die sich nur schlecht

tber das Heck steuern lassen, konnen das glei-
che Manéver auch liber den Bug fahren — mit dem
Vorteil, dass die Plicht spater windgeschiitzt ist.

Der Skipper muss jedoch gut abschéatzen kdnnen,
wie dicht er sich dem Steg nahern kann, ohne dass
o Kollisionsgefahr besteht.

STROM

WIND
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WENDEN AUF ENGEM RAUM

Mit doppeltem
Wellenantrieb

Skipper mit doppelter Wellenanlage haben auch bei Wendemandover
die Wahl, ob sie nur die Maschinen einsetzen oder zusatzlich die Wir-
kung der Ruder zur Hilfe nehmen. Wird beispielsweise abwechselnd
mit nur einer Maschine gefahren, lassen sich die Geschwindigkeit ge-
ring und der Wendekreis trotzdem klein halten. Mit Ruderunterstiitzung
wird weiterer Platz gespart, und wenn beide Maschinen gegenlaufig
zum Einsatz kommen, kann sogar auf der Stelle gewendet werden.

3 Sobald es auch hier zu eng

wird, erneut auskuppeln. Fiir
die Vorausbewegung ist jetzt wie-
der die Backbordmaschine zustan-
dig. So wird das Wechselspiel der
Maschinen solange fortgesetzt, bis
das Boot weit genug gewendet ist
und ablaufen kann.

74

2 Wird der Platz voraus zu gering, die

Backbordmaschine auskuppeln. Um
nach Backbord zuriickzusetzen, kommt
nun wieder die ,auBen” liegende Maschine
zum Zug, diesmal jene an Steuerbord.
Acheraus eingekuppelt, zieht sie das Heck
nach Backbord.

1 Wird das Mandver mit nur jeweils einer

Maschine abwechselnd gefahren, sollte
man darauf achten, dass immer der ,au-
Ben“ liegende Motor genutzt wird, um den
Drehkreis zu verkleinern. Bei diesem Bei-
spiel ware das die Backbordmaschine,
wenn die Wende mit einem Zug voraus
nach Steuerbord eingeleitet wird. Aus die-
sem Grund kann es schon ausreichen, die
Maschine nur voraus einzukuppeln und auf
den Gasschub zu verzichten, um die Dreh-
bewegung einzuleiten und die Fahrt den-
noch gering zu halten. Das hangt allerdings
von den auBeren Bedingungen ab.




\ P et PLATZ SPAREN
\
|
|
: Platz sparen
l Wenn eine Bucht schon sehr voll ist, gibt es eigentlich nur eine verniinftige Verhaltensregel: eine andere an-
/ steuern! Dennoch kann ein Notfall an Bord oder ein aufziehender Sturm keine andere Wahl lassen, als sich

noch einen Platz zu suchen. Grundséatzlich gilt dabei, dass der Schwojkreis eines anderen Bootes verbotenes
Terrain ist. Es gibt jedoch Methoden, den eigenen Platzbedarf zu verringern, sowie weitere Tipps und Tricks,
so viele Crews wie méglich in den Genuss einer geschiitzten Bucht kommen zu lassen. Fiir alle gilt jedoch: Je
voller die Bucht, desto wichtiger ist es, permanent Ankerwache zu halten und klar zum Mandvrieren zu sein.

- ~
”~

7

A = 4
Muringboje

Speziell ausgelegte Festmacherbojen reduzieren
den Platzbedarf enorm. Wenn eine Muring bereits
mit einer groBen Yacht belegt ist, kann man in Not-
fallen fragen, ob man ins Packchen gehen darf.

1

Ty 1

/ Landleinen
Sicher wie im Hafen. Das Boot ist zu al-
4 len Seiten festgemacht und meist auch
. 7 noch durch das Ufer vor Wind geschiitzt.
N 7 Falls der Anker dennoch einmal slippen
sollte, kann mit der Maschine kurzfristig
in die Achterleinen eingedampft werden.




Leinenfuhrung in der
Schleusenkammer

Je nach GroBe der Schleusenkammer verteilen sich die Boote
nach dem Einfahren. Die gelben Drempelmarkierungen A diirfen
dabei nicht liberschritten werden. Um bei Bergschleusungen die
Wucht der Strémung zu brechen, wird im Normalfall wenn maoglich
wechselseitig angelegt, wie auf der rechten Abbildung. Bei viel
Andrang muss der Platz voll ausgenutzt werden, die Poller liegen
dann nicht immer ideal. Wichtig ist dabei, dass die Leinen entwe-
der beide nach ,innen“ gefiihrt werden B , oder nach ,auBen“ ¢,
um ein Vor- und Zuriickpendeln zu verhindern. Bei kleinen Booten
kann eine kurze Leine liber der Mittelklampe geniigen b . Bei brei-
teren Schleusen kann man auch Packchen bilden ( g, unten).

Oberwasser

Obertor

Unterwasser ‘
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