, El plropésilt? de esta quia eg
explicar el funcionamiento basico
FURUNO PLOTER GPS de este equipo. Para obtener
informacion mas detallada

consulte el Manual del ogéradon
GP-1 670F GP-1 870F Todas las marcas y nombres de
productos son marcas comerciales,

marcas registradas o marcas de

G u ia del o pe racdor  sevicios que pertenccenasus

respectivos propietarios.

 Controles EepyyoTery

Pulsacion corta: permite seleccionar la presentacion.

Pulsacion larga: cambia la presentacion activa.

Tecla
POINTS/GO TO

Pulsacion corta:
sitta el punto en

Tecla MENU/ESC N\

Pulsacién corta:cancela la accion actual.
Pulsacion larga:muestra el mend.

Mﬁgg
el Teclado de CURSOR
Flechas: mueven el cursor.

. F Tecla ENT: muestra un menu emergente.
la posicion del
cursor. Tecla EVENT/MOB

Pulsacion larga: Pulsacién corta: sittia el punto en la
va al punto

leccionad posicion actual.
seleccionado. Pulsacion larga: introduce la marca

MOB.
RotoKey™ Tecla POWER/BRILL
Girar: Pulsacion corta: Pulsacién larga: Pulsacion corta: permite encender y ajustj

permite ampliar o reducirlacartay ~ muestra el men(i bésico  muestra el ment el brillo del dispositivo.
\ seleccionar un elemento de mend.  del RotoKey. completo del RotoKey.  Pulsacion larga: apaga el dispositivo.

.~ 1 [
A ———

\ )
Como acercar o ale|§rg escala;ge ca@ vémozgesplazér las cartas| Céﬂo introducir un punto

~(Solomodo 2D)
Acercar—— Alejar v
L - Posicion del cursor - Posicion actual
- Posicion MOB
—_— (Pulsacion larga)
Como ir a un punto
(" Punto de referencia temporal ) . ( Punto guardado )
-
<
+ N || A o »-»9 »e
Q\ Q\ IRA
(Pulsacion larga) DETALLADO Seleccione
Seleccione una posicion. Coloque el cursor en un punto. easceounng]  [RAL

Como seleccionar los modos 2D o 3D

¥ N
.@\»» ® »‘é\ & _,e@\

P 2D

Como encontrar informacion de objetos

Informaclon del objeto
Torre blanco 85 Pie
luz intermitente (1) blanco. ﬁ
15 Segundos 85 Pie 24 Millas

Cologue el cursor en un objeto.

J




Sonda de pesca
| Sonda de pesca ~N

Como seleccionar el modo de funcionamiento

‘l "(0\ "‘é\» fg\ > ‘l
B\ y

Cémo seleccionar la frecuencia de fu_nciongmiento

Q9@ - ' - @
% S W\ )

Como seleccionar la velocidad de avance de la imagen

SISTEMA
Ya\
> +>'@ > Q@ *
= (Pulsacién larga) \NSTRUMENTOS
DETENER
1/16

e 10\

Como ajustar la imagen

P@\ ) »(é\-»

(Pulsacion larga)

Interferencia

Reducir |nterferenC|aI\i

ol fc\ *FQ\.’ fc\ > ‘é\

i Allo Seleccione
!ii el nivel.
I
Reducir paraS|tos
(Modo manuial) Y\ Ecos pardsitos
»'@ "99 > ®
Seleccione
el nivel.

Borrar ecos débiles

Borrar color

>{°\ ->(©\-> 0

Seleccione

> 6
> 6

el nivel.
- / /






