FURUNO G PS-P LOTTE R In dieser Anleitung wird die grundlegende

Bedienung fiir dieses Gerat behandelt.
Weitere Informationen entnehmen Sie bitte

dem Benutzerhandbuch.'
G P - 1 6 7 0 I G P -1 8 7 0 Alle Markenbezeichnungen und
Produktnamen sind Marken, eingetragene
H H Marken oder Service- marken ihrer
Bedienungsanleitung e mine

ELSICUEEUCIIE Toste HOME/CTRL Taste ESC/MENU )

Kurz driicken: Display auswahlen.
Lang driicken: Aktives Display umschalten.

Kurz driicken: Abbruch des aktuellen
Vorgangs.

Taste Lang driicken: Menu anzeigen.

POINTS/GO TO
Kurz driicken: o — Cursorblock
Punkt an Cursor Pfeile: Cursor bewegen.
-position setzen. Taste ENT: Popup-Menu anzeigen.
Lang driicken:

Zum ausgewahlten Taste EVENT/MOB

Punkt gehen. Kurz driicken: Punkt an aktueller
Cursorposition setzen.
Lang driicken: MOB-Marker eingeben.
RotoKey™ Taste POWER/BRILL
Drehen: Kurz driicken: Lang driicken: Kurz driicken: Einschalten;
Karte ein-/auszoomen; RotoKey-Basismenii  Vollsténdiges Helligkeit einstellen.
\ Menipunkt auswahlen. anzeigen. RotoKey-Menii anzeigen. Lang driicken: Ausschalten.
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VergroBern/Verkleinern des KartenmaBstabs Schwenken der Karten ] Eingeben eines Punkts
|~ —{Nur 2D-Modus) - —

VergroRern Verkleinern
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- Cursor-Position - Aktuelle Position

- MOB-Position
Lang driicken
Gehen zu einem Punkt (Lang )
("Gespeicherter Punkt ) —_—
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. ahlen Sie
Lang driicken - DETAILLIERT
Wihlen Sie eine Position.( 8 ) gjfti?:e?%l?ﬁlr(‘tcursor easyrourng| (GEHE ZULL
Auswahl des 2D/3D-Modus Objektinformationen finden
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\ Blitzfeuer (1) WeiR. 15 Sekunden ﬁ
: = Setzen Sie den Cursor auf ein Objekt.
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